
 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

EFEKTIVITAS MODEL PEMBELAJARAN TEAMS GAMES 

TOURNAMENT (TGT) BERBANTUAN MEDIA POS GAME WORDWALL 

TERHADAP HASIL BELAJAR IPAS DI SDN KEDALINGAN 02 

 

 

Oleh: 

LISA DWI ASTUTI 

202033277 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2024



 
 

ii 
 

 

 

 

 

 



 
 

iii 
 

EFEKTIVITAS MODEL PEMBELAJARAN TEAMS GAMES 

TOURNAMENT (TGT) BERBANTUAN MEDIA POS GAME WORDWALL 

TERHADAP HASIL BELAJAR IPAS DI SDN KEDALINGAN 02 

 

 

 

 

 

SKRIPSI  

Diajukan kepada Universitas Muria Kudus untuk Memenuhi Salah Satu 

Persyaratan dalam Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan Program Studi 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar  

 

 

 

 

 

Oleh  

LISA DWI ASTUTI 

NIM. 202033277  

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

 FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN UNIVERSITAS 

MURIA KUDUS  

2024



 
 

iv 
 

MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO  

Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan. (QS. Al-Insyirah: 5-6)  

PERSEMBAHAN  

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang senantiasa mencurahkan rahmat dan 

karunia-Nya sehingga peneliti mampu menyelesaikan skripsi ini sampai selesai. 

Skripsi ini dipersembahkan kepada:  

1. Kedua orang tua saya Bapak Wasis dan Ibu Warsini yang saya hormati. 

Kakak Cindy Riyani dan Yuliawan, Adik Puan Lintang serta keluarga 

tercinta yang senantiasa memberikan semangat, bimbingan, dukungan serta 

doa dan segala hal yang baik yang senantiasa mengiringi.  

2. Dosen pembimbing Ibu Ika Ari Pratiwi, S.Pd., M.Pd dan Bapak Dr. 

Khamdun, S.Pd., M.Pd yang senantiasa memberikan bimbingan dan arahan 

dengan penuh kesabaran dan keikhlasan kepada peneliti untuk 

menyelesaikan skripsi ini.  

3. Seluruh dosen PGSD UMK yang telah memberikan bimbingan, ilmu dan 

arahan selama menempuh pendidikan.  

4. Sahabatku dan teman-temanku Wahidatun Nisa, Amalia Lita, Septiana 

Apriliyani, Mita Murniawati yang telah menjadi pendengar yang baik atas 

keluh kesah selama masa skripsian berlangsung. 

5. Teman-teman seperjuangan PGSD UMK 2020 yang saling menguatkan  

6. Almamater tercinta Universitas Muria Kudus. 



 
 

v 
 

LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING 

 



 
 

vi 
 

LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SKRIPSI 



 
 

vii 
 

PRAKATA 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, hidayah, 

dan inayah-Nya kepada peneliti sehingga mampu untuk menyelesaikan skripsi yang 

berjudul “Efektivitas Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) 

Berbantuan Media Pos Game Wordwall Terhadap Hasil Belajar IPAS di SDN 

Kedalingan 02” yang menjadi salah satu persyaratan untuk meraih gelar Sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas Muria 

Kudus.  

Penyelesaian skripsi ini tidak lepas dari bimbingan, dukungan, dan bantuan 

dari berbagai pihak. Oleh karena itu, peneliti mengucapkan terima kasih kepada 

semua pihak yang telah membantu penyelesaian penelitian ini. Ucapan terima kasih 

peneliti sampaikan kepada seluruh pihak yang telah membantu selama proses 

penyelesaian pendidikan, diantaranya:  

1. Bapak Prof. Dr. Ir. Sudarsono, M.Si. Rektor Universitas Muria Kudus yang 

selalu memberikan kesempatan dan memfasilitasi pelaksanaan penelitian  

2. Bapak Drs. Sucipto, M.Pd., Kons. Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus  

3. Ibu Siti Masfuah, S.Pd., M.Pd. Ketua Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar yang senantiasa memberikan arahan, kesempatan, serta 

persetujuan untuk melaksanakan sidang skripsi  

4. Ibu Ika Ari Pratiwi, S.Pd., M.Pd. (Pembimbing I) dan Bapak Dr. Khamdun, 

S.Pd., M.Pd. (Pembimbing II) yang telah membimbing dengan kesabaran 

dan keikhlasan serta memberikan motivasi selama penyusunan skripsi 

hingga selesai  

5. Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang telah 

memberikan segenap ilmu dan bimbingan selama menempuh pendidikan di 

UMK  

6. Bapak, Ibu, Kakak, Adek dan segenap keluarga yang telah memberikan 

semangat dan senantiasa mendoakan peneliti dalam masa pendidikan  



 
 

viii 
 

7. Bapak Sudarmin, S.Pd. selaku Kepala Sekolah SDN Kedalingan 02 yang 

telah memberikan izin untuk melaksanakan penelitian   

8. Ibu Sri Rohmi Handarini, S.Pd. selaku guru kelas V SDN Kedalingan 02 

yang telah memberikan izin dan senantiasa mendampingi peneliti selama 

masa penelitian.  

9. Bapak Ibu guru beserta para karyawan dan siswa-siswi SDN Kedalingan 02 

yang andil dan turut membantu dalam pelaksanaan penelitian  

10. Sahabat-sahabatku yang senantiasa memberikan bantuan dan senantiasa 

mendoakan  

11. Semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi. Penelitian ini 

masih jauh dari kata sempurna, masih terdapat kekurangan baik dari segi isi 

maupun tulisan. Oleh karena itu, peneliti mengharapkan kritik dan saran 

dari semua pihak yang sifatnya membangun. Semoga hasil penelitian ini 

dapat bermanfaat dan menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya. 

   

Kudus, 20 Agustus 2024 

Peneliti, 

 

 

Lisa Dwi Astuti 

NIM. 202033277 



 
 

ix 
 

ABSTRAK 

Astuti, Lisa Dwi. 202033277. Efektivitas Model Pembelajaran Teams Games 

Tournament (TGT) Berbantuan Media Pos Game Wordwall Terhadap 

Hasil Belajar IPAS di SDN Kedalingan 02. Skripsi Proposal. Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas 

Muria Kudus. Pembimbing (1) Ika Ari Pratiwi, M.Pd. (2) Dr. Khamdun, 

M.Pd. 

Kata Kunci: Model TGT, Game Wordwall, Hasil Belajar. 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengukur perbedaan rata-rata hasil belajar 

siswa sebelum dan sesudah diterapkan model (TGT) berbantuan media Pos Game 

Wordwall terhadap hasil belajar IPAS siswa (2) mengukur peningkatan hasil belajar 

IPAS sebelum dan sesudah penerapan model (TGT) berbantuan media Pos Game 

Wordwall. 

Model pembelajaran (TGT) adalah salah satu model pembelajaran 

kooperatif yang melibatkan belajar kelompok siswa dengan metode bermain games. 

Media pos game wordwall adalah media pembelajaran berbasis web wordwall 

berisi permainan edukatif berupa kuis, kata acak, pencocokan dan lain-lain. 

Jenis penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif pre eksperimental 

one group pretest posttest design. Populasi penelitian merupakan 6 SD Gugus 

Joyokusuma di kecamatan Tambakromo Kabupaten Pati. Teknik pengambilan 

sampel menggunakan purposive sampling dengan kriteria permasalahan penerapan 

model pembelajaran yang masih berpusat pada guru dan kurangnya pemanfaatan 

media pembelajaran. Sampel yang digunakan ialah 17 siswa kelas V SDN 

Kedalingan 02 yang sesuai dengan kriteria pengambilan sampel. Variabel terikat 

penelitian ini adalah hasil belajar IPAS siswa dan variabel bebasnya adalah model 

pembelajaran TGT berbantuan media pos game wordwall. Teknik pengumpulan 

data meliputi wawancara, observasi, angket dan tes untuk mengukur hasil belajar 

siswa. Data yang diperoleh dalam penelitian dianalisis statistic menggunakan SPSS 

25 dengan uji normalitas, uji paired sample t test dan uji n-gain. 

Hasil penelitian dari uji paired sample t test menunjukkan perbedaan rata-

rata pretest elemen pemahaman IPAS sebesar 56,76 sedangkan nilai posttest 

sebesar 74,11. Perbedaan rata-rata elemen keterampilan proses sebelum diberikan 

perlakuan memiliki rata-rata sebesar 51,52 setelah diberikan perlakuan menjadi 

76,29. Terlihat dari hasil belajar IPAS elemen pemahaman IPAS dan keterampilan 

proses, rata-rata posttest lebih besar dari pretest maka, H0 ditolak dan Ha diterima.  

Berdasarkan uji n-gain, peningkatan rata-rata sebelum dan sesudah perlakuan pada 

pemahaman konsep menunjukkan 0,4051 kategori sedang dan hasil observasi 

keterampilan proses juga menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa.  

Berdasarkan hasil penelitian disimpulkan bahwa (1) terdapat perbedaan 

rata-rata hasil belajar siswa sebelum dan sesudah diterapkan model (TGT) 

berbantuan media Pos Game Wordwall terhadap hasil belajar IPAS siswa (2) 

terdapat peningkatan hasil belajar IPAS sebelum dan sesudah penerapan model 

pembelajaran (TGT) berbantuan media Pos Game Wordwall.
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ABSTRACT 

Astuti, Lisa Dwi. 202033277. The Effectiveness of the Learning Model of Teams 

Games Tournament (TGT) Assisted by Wordwall Game Post Media on 

Social Science Learning Outcomes in Elementary School Kedalingan 

02. Proposal Thesis. Primary teacher education. Faculty of Teacher Training 

and Education. Muria Kudus University. Supervisor (1) Ika Ari Pratiwi, 

M.Pd. (2) Dr. Khamdun, M.Pd. 

Keywords: TGT Model, Wordwall Game, Learning Outcomes. 

This study aims to (1) measuring the average difference in student learning 

outcomes before and after the application of the model (TGT) assisted by Wordwall 

Game Post media on student IPAS learning outcomes (2) measuring the increase in 

IPAS learning outcomes before and after the application of the model (TGT) 

assisted by Wordwall Game Post media.  

The learning model (TGT) is one of the cooperative learning models that 

involves student group learning with the method of playing games. Pos game 

wordwall media is a web-based learning media wordwall containing educational 

games in the form of quizzes, random words, matching and others.  

This type of research uses quantitative pre-experimental one group pretest 

posttest design. The study population was 6 elementary schools in Joyokusuma 

Cluster in Tambakromo District, Pati Regency. The sampling technique used 

purposive sampling with the sample used was 17 fifth grade students of Kedalingan 

02 Elementary School who fit the sampling criteria. The dependent variable of this 

study is the learning outcomes of students' IPAS and the independent variable is the 

TGT learning model assisted by wordwall game post media. Data collection 

techniques include interviews, observations, questionnaires and tests to measure 

student learning outcomes. The data obtained in the study were analyzed 

statistically using SPSS 25 with normality test, partial test (t test), and n-gain test.  

Research results from the paired sample t test shows the difference in the 

average pretest element of understanding the concept of concept of 56.76 while the 

posttest value is 74.11. The difference average difference in process skills elements 

before being given treatment has average of 51.52 while after being given the 

treatment amounted to 76.29. It can be seen from the learning outcomes of IPAS 

elements of concept understanding and process skills, the average posttest is greater 

than the average posttest. process skills, the average posttest is greater than the 

pretest, so H0 is rejected and Ha is accepted. is accepted.  Based on the n-gain test, 

the average increase before and after treatment on concept understanding showed 

0.4051 medium category, and the results of the observation of process skills also 

showed an increase in student learning outcomes. 

Based on the results of the study, it is concluded that (1) there is a difference 

in the average student learning outcomes before and after the application of the 

(TGT) model assisted by Wordwall Game Post media on student IPAS learning 

outcomes (2) there is an increase in IPAS learning outcomes before and after the 

application of the (TGT) learning model assisted by Wordwall Game Post media.  
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