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ABSTRACT

Nauha, Syifa Salsabila, 2024. “The Influence of the Teams Games Tournament
(TGT) Learning Model Assisted by PUBBADAR Media on Understanding
Mathematical Concepts of Class V Students at SD 1 Getas Pejaten”. Primary
School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education,
Universitas Muria Kudus. Advisors : (1) Lovika Ardana Riswari, S.Pd., M.Pd.
(2) Dr. Wawan Shokib Rondli, S.Pd., M.Pd.

Keywords: 7GT Model, PUBBADAR Media, Understanding Mathematical

Concepts

Based on the results of a preliminary study at SD 1 Getas Pejaten, problems
were found, namely difficulties in understanding the concept of mathematics
lessons, especially materials that use mathematical formulas, students also have
low comprehension and memory. The lack of variation in learning models and
media also has an impact on students' understanding of concepts. The purpose of
this study was to determine the average difference and increase in understanding
of mathematical concepts using the TGT model assisted by PUBBADAR media on
the area of flat shapes for fifth grade students of SD 1 Getas Pejaten.

The TGT model is a cooperative learning model that is selected
heterogeneously containing learning packaged in a game and competition.
PUBBADAR media is a book-shaped media with a 3D design containing flat
shapes, definitions, characteristics, counting zones, and quizzes. Understanding
concepts is a basic ability that students must have in order to be able to solve
problems related to mathematics.

This research is a quantitative research using an experimental method,
namely Pre Experimental in the form of One Group Pretest Posttest Design. The
population of this study used a saturated sampling technique, namely all fifth grade
students of SD 1 Getas Pejaten. The independent variable in this study is the Teams
Games Tournament (TGT) model assisted by PUBBADAR media and the dependent
variable is the understanding of mathematical concepts. Data collection techniques
used were observation, interviews, tests, and documentation. The data analysis
technique used the normality test as a prerequisite test. In testing the research
hypothesis using the Paired Sample T-1est and the N-Gain test.

The results of the paired sample t-test showed that the Sig. (2-tailed) value
was 0.000 <0.05 so that Ho was rejected and Ha was accepted. So it can be
concluded, the results of the study prove that there is a difference in the average
understanding of mathematical concepts using the TGT model assisted by
PUBBADAR media in grade V students of SD 1 Getas Pejaten. The N-Gain test
obtained a result of 0.5142 which is included in the moderate category. So it can be
concluded that there is an increase in the pretest and posttest scores of the
understanding of the concept of grade V students of SD 1 Getas Pejaten.

This study is able to provide innovation and references for teachers in
creating contextual learning that is in accordance with the material, character and
needs of students. Teachers can apply the TGT model by utilizing PUBBADAR or
other learning media in the learning process.



ABSTRAK
Nauha, Syifa Salsabila, 2024. Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) Berbantuan Media PUBBADAR Terhadap
Pemahaman Konsep Matematika Siswa Kelas V SD 1 Getas Pejaten.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Lovika Ardana Riswari,
S.Pd., M.Pd. (2) Dr. Wawan Shokib Rondli, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci: Model TGT, Media PUBBADAR, Pemahaman Konsep Matematika

Berdasarkan hasil studi pendahuluan di SD 1 Getas Pejaten, ditemukan
permasalahan yaitu kesulitan dalam memahami konsep pelajaran matematika
terutama materi yang menggunakan rumus matematika, siswa juga memiliki daya
tangkap dan daya ingat yang rendah. Kurangnya variasi model dan media
pembelajaran turut berdampak pada pemahaman konsep siswa. Tujuan dari
penelitian ini yaitu untuk mengetahui perbedaan rata-rata dan peningkatan
pemahaman konsep matematika menggunakan model TGT berbantuan media
PUBBADAR pada materi luas daerah bangun datar siswa kelas V SD 1 Getas
Pejaten.

Model TGT merupakan model pembelajaran kooperatif yang dipilih secara
heterogen berisi pembelajaran yang dikemas dalam sebuah permainan dan
pertandingan. Media PUBBADAR merupakan media berbentuk buku dengan
desain 3D berisi bangun datar, pengertian, ciri-ciri, zona berhitung, dan kuis.
Pemahaman konsep yakni kemampuan dasar yang harus dimiliki oleh siswa agar
mampu menyelesaikan masalah terkait matematika.

Penelitian ini berupa penelitian kuantitatif menggunakan metode
eksperimen yakni Pre Eksperimental berbentuk One Group Pretest Posttest Design.
Populasi penelitian ini menggunakan teknik sampling jenuh yaitu seluruh siswa
kelas V SD 1 Getas Pejaten. Variabel bebas dalam penelitian in1 adalah model
Teams Games Tournament (TGT) berbantuan media PUBBADAR dan variabel
terikat yaitu pemahaman konsep matematika. Teknik pengumpulan data yang
digunakan berupa observasi, wawancara, tes, dan dokumentasi. Teknik analisis data
menggunakan uji normalitas sebagai uji prasyarat. Pada pengujian hipotesis
penelitian menggunakan uji Paired Sample T-Test dan uji N-Gain.

Hasil uji paired sample t-test menunjukkan bahwa nilai Sig. (2-tailed)
sebesar 0,000 < 0,05 sehingga H, ditolak dan H. diterima. Maka dapat disimpulkan,
hasil penelitian membuktikan bahwa terdapat perbedaan rata-rata pemahaman
konsep matematika menggunakan model TGT berbantuan media PUBBADAR
pada siswa kelas V SD 1 Getas Pejaten. Uji N-Gain memperoleh hasil 0,5142 yang
termasuk dalam kategori sedang. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat
peningkatan skor prefest dan posttest pemahaman konsep siswa kelas V SD 1 Getas
Pejaten.

Penelitian ini mampu memberikan inovasi dan referensi bagi guru dalam
menciptakan pembelajaran kontekstual yang sesuai dengan materi, karakter dan
kebutuhan siswa. Guru dapat menerapkan model TGT dengan memanfaatkan
media pembelajaran PUBBADAR atau yang lainnya dalam proses pembelajaran.
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