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ABSTRACT

Ningkrum, Indriyani. 2024. Development of "Guizzer" Learning Media to Improve
Mathematics Problem Solving Ability for Class V SD N Waturoyo. Elementary
School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and Education,
Universitas Muria Kudus. Advisors: 1) Lovika Ardana Riswari, M.Pd. 2)
Fatikhatun Najikhah, M.Pd.

Keywords: Learning Media, “Guizzer” media, Problem Solving Skills,
Mathematics

Based on the results of a preliminary study on January 5 2024 at SD N
Waturoyo, the problem found was that students were still low in solving
mathematics problems in the form of problem solving due to a lack of students
understanding the questions and low interest in learning mathematics as well as a
lack of teacher innovation in using media in learning so that learning media
innovation is needed. The aim of this research is to determine the stages of media
development, the feasibility and effectiveness of the learning media developed,
namely “Guizzer”, to improve mathematical problem solving abilities.

“Guizzer” is an interactive media which consists of a combination of
interactive PowerPoint media which includes the Quizzwhizzer website in the form
of quizzes that can be completed by users, thus having an impact on interactive and
fun learning. Mathematical problem solving ability is a person's ability to identify,
formulate and solve mathematical problems in various contexts.

This research is Research and Development (R&D) research using the
ADDIE development model which includes the Analyze, Design, Development,
Implement and Evaluate stages. This research will be carried out at SD N Waturoyo
with research subjects of 28 students. Data collection techniques used include
observation, interviews, tests and documentation. The research instruments used
were observation sheets, interview sheets, test questions, questionnaires and
documentation. The data analysis technique used is qualitative and quantitative data
analysis.

The results of this research show that the stages or steps used in developing
“Guizzer” media include Analyze, Design, Develop, Implement and Evaluate. The
validation results for measuring learning media obtained media validator I results
of 78.3% and validator II of 85%, material validator I of 83.3% and validator II of
81.7%. The teacher response was 83.3% and the student response was 97.1%. So it
can be concluded that the “Guizzer” learning media is very suitable to be used. In
the N-Gain test, the results were 0.578 in the medium category. So it can be
concluded that the “Guizzer” learning media is effective in improving the problem
solving abilities of class V of SD N Waturoyo.

This research is able to provide innovation and references for teachers to
develop technology-based learning media. Apart from that, by using technology-
based media, teachers can create interesting learning for students to be enthusiastic
in the learning process.
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ABSTRAK

»

Ningkrum, Indriyani. 2024. Pengembangan Media Pembelajaran “Guizzer
Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Kelas V SD N Waturoyo. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing: 1)
Lovika Ardana Riswari, M.Pd. 2) Fatikhatun Najikhah, M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Media “Guizzer”, Kemampuan Pemecahan
Masalah, Matematika

Berdasarkan hasil studi pendahuluan pada tanggal 05 Januari 2024 di SD N
Waturoyo, ditemukan permasalahan yaitu rendahnya peserta didik dalam
menyelesaikan soal matematika berbentuk pemecahan masalah karena peserta didik
kurang memahami soal dan minat yang rendah serta kurangnya inovasi guru dalam
menggunakan media pembelajaran sehingga dibutuhkan adanya inovasi media
pembelajaran. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui tahapan pengembangan
media, kelayakan dan efektivitas media pembelajaran yang dikembangkan yaitu
“Guizzer” untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematika.

“Guizzer” merupakan salah satu media interaktif yang terdiri dari gabungan
media powerpoint interaktif yang didalamnya terdapat website quizwhizzer berupa
kuis yang dapat diselesaikan oleh pengguna, sehingga memiliki dampak pada suatu
pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan. Kemampuan pemecahan masalah
matematika merupakan kemampuan seseorang untuk mengidentifikasi,
merumuskan dan menyelesaikan masalah matematika dalam berbagai konteks.

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development (R&D)
dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahapan
Analyze, Design, Development, Implement, dan Evaluate. Penelitian ini akan
dilaksanakan di SD N Waturoyo dengan subjek penelitian 28 peserta didik. Teknik
pengumpulan data yang digunakan meliputi observasi, wawancara, tes dan
dokumentasi. Instrumen penelitian yang digunakan yaitu lembar observasi, lembar
wawancara, soal tes, lembar angket, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang
digunakan yaitu analisis data kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian ini, tahapan yang digunakan dalam pengembangan media
“Guizzer” meliputi Analyze, Design, Development, Implement, dan Evaluate.
Adapun hasil validasi untuk mengukur media pembelajaran memperoleh hasil
validator media I sebesar 78,3% dan validator II sebesar 85%, validator materi I
sebesar 83,3% dan validator II sebesar 81,7%. Adapun respon guru memperoleh
hasil sebesar 83,3% dan respon peserta didik sebesar 97,1%. Maka dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran “Guizzer” sangat layak untuk digunakan.
Dalam uji N-Gain memperoleh hasil 0,578 dengan kategori sedang. Maka dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran “Guizzer” efektif untuk meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah kelas V. SD N Waturoyo.

Penelitian ini mampu memberikan inovasi dan referensi bagi guru untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi. Selain itu, dengan
penggunaan media berbasis teknologi, guru dapat menciptakan pembelajaran yang
menarik untuk peserta didik agar antusias dalam proses pembelajaran.
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