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ABSTRACT
Muhyidin. 2024. Development of Technology-based Guyub Rukun Learning
Media to Improve Learning Outcomes of Grade VI students of SD 2
Kedungsari Pancasila education subjects . Elementary School Teacher
Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus
University. Supervisor (1) Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A. (2) Dr.
Wawan Shokib Rondli, S.Pd., M.Pd.

Keywords: Media, Guyub Rukun, Learning outcomes of Pancasila education
subjects

The use of technology-based media guyub rukun involves the creation of
interesting and varied multimedia content to increase student interest and
involvement in the learning process. This study aims to develop and evaluate
technology-based learning media called guyub rukun as an effort to improve the
learning outcomes of grade VI students of SD 2 Kedungsari in the subject of
Pancasila Education.

The development of this media is motivated by the problem of low student
learning outcomes caused by the lack of use of interesting and interactive
learning media. The background of this study is the low student learning
outcomes caused by the lack of use of innovative and interactive learning media
by teachers.

The research method used is Research and Development (R&D) with the
ADDIE model, which includes the stages of Analyze, Design, Development,
Implementation, and Evaluation. The trial was conducted using one group pretest
and posttest techniques to measure the effectiveness of the media in improving
student learning outcomes. The data obtained were analyzed qualitatively and
quantitatively to assess the feasibility, practicality, and effectiveness of the
learning media.

The results of the study indicate that the guyub rukun learning media is
feasible and practical to use in the learning process of Pancasila Education in
grade VI of SD 2 Kedungsari. Based on the validation results of material experts,
media experts, and field trials, this media meets the eligibility criteria in terms of
content, design, and interactivity.

There was a significant increase in the posttest score compared to the
pretest, which shows that the use of guyub rukun media can improve students’
understanding and motivation towards Pancasila Education material. This media
Is expected to be an alternative innovative learning solution and can be adapted
in other schools to improve student learning outcomes.
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ABSTRAK

Muhyidin 2024. Pengembangan media pembelajaran Guyub Rukun berbasis
teknologi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI SD 2
Kedungsari mata pajaran pendidikan pancasila. Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas
Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Erik Aditia Ismaya, S.Pd.,
M.A. (2) Dr. Wawan Shokib Rondli, S.Pd., M.Pd.

Kata Kunci: Media, Guyub Rukun, Hasil belajar mata pelajaran pendidikan

pancasila.

Penggunakan media guyub rukun berbasis teknologi melibatkan
pembuatan konten multimedia yang menarik dan bervariasi untuk meningkatkan
minat dan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran. Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan dan mengevaluasi media pembelajaran berbasis teknologi
bernama guyub rukun sebagai upaya meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI
SD 2 Kedungsari pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.

Pengembangan media ini dilatarbelakangi oleh permasalahan rendahnya
hasil belajar siswa yang disebabkan oleh kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang menarik dan interaktif. Latar belakang penelitian ini adalah
rendahnya hasil belajar siswa yang disebabkan oleh kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang inovatif dan interaktif oleh guru.

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan model ADDIE, yang meliputi tahapan Analyze, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Uji coba dilakukan menggunakan
teknik one group pretest dan posttest untuk mengukur efektivitas media dalam
meningkatkan hasil belajar siswa. Data yang diperoleh dianalisis secara kualitatif
dan kuantitatif untuk menilai kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan media
pembelajaran.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran guyub rukun
layak dan praktis digunakan dalam proses pembelajaran Pendidikan Pancasila di
kelas VI SD 2 Kedungsari. Berdasarkan hasil validasi ahli materi, ahli media, dan
uji coba lapangan, media ini memenuhi kriteria kelayakan dari segi konten,
desain, dan interaktivitas.

Terdapat peningkatan signifikan pada skor posttest dibandingkan pretest,
yang menunjukkan bahwa penggunaan media guyub rukun mampu meningkatkan
pemahaman dan motivasi siswa terhadap materi Pendidikan Pancasila. Media ini
diharapkan dapat menjadi alternatif solusi pembelajaran yang inovatif dan dapat
diadaptasi di sekolah-sekolah lain untuk meningkatkan hasil belajar siswa.
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