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ABSTRACT

Sari. Erma Novita. 2024. Application of Role Playing Method Assisted by
Poster Media to Improve Student Learning Outcomes Material on
Managing Pocket Money for Grade IV Children of SDN 03 Padurenan.
Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher Training and
Education, Muria Kudus University. Supervisor (1) Erik Aditia Ismaya,
S.Pd., M.A (2) Santoso, S.Pd., M.Pd.

Keywords : Learning Outcomes, Role Playing, Managing Pocket Money

The learning process still focuses on the teacher as the main source
of information, students only as listeners and the lack of appropriate
optimization of the learning model. Value education as a means to control,
evaluate, which is not desired by the world of education.

This study aims to students can manage pocket money correctly, the
activity of students through the Role Playing model assisted by poster media
in class 1V students of SD N 03 Padurenan.

This type of research is a class action research that will be carried
out in class IV SDN 03 Padurenan with 16 students as research subjects.
This research took place over two cycles, each cycle consisting of four
stages, namely the planning stage, the implementation stage, the observation
stage, and the reflection stage. The independent variable is the Role Playing
model assisted by poster media. The dependent variable is managing pocket
money. The instruments used were interview sheets, observations,
evaluation questions, tests and documentation. The data analysis used is
qualitative and quantitative data analysis.

The results of this classroom action research indicate that the
application of role playing models with the help of poster media can improve
student learning outcomes in class IV SDN 03 Padurenan. Teachers'
teaching skills also increased, with an average success in cycle | of 56.6%
sufficient criteria and increasing to 89.5% very good criteria in cycle I1.

Based on the results of the research that has been carried out by the
researcher, it can be concluded that the application of the role playing model
with the help of poster media has proven effective in improving student
learning outcomes, students in class IV SDN 03 Padurenan.
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ABSTRAK

Sari. Erma Novita. 2024. Penerapan Metode Role Playing Berbantu Media
Poster Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Materi MengelolaUang
Saku Bagi Anak Kelas IV SDN 03 Padurenan. Pendidikan Guru Sekolah
Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus.
Dosen Pembimbing (1) Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A (2) Santoso, S.Pd.,
M.Pd.

Kata Kunci : Hasil Belajar, Role Playing,Poster,Mengelola Uang Saku

Proses pembelajaran masih berfokus pada guru sebagai sumber
utama informasi, siswa hanya sebagai pendengar dan kurang tepatnya
pengoptimalan model pembelajaran. Pendidikan nilai sebagai sarana untuk
mengontrol, mengevaluasi, yang tidak diinginkan oleh dunia pendidikan.

Penelitian ini bertujuan untuk siswa dapat mengelola uang saku
dengan benar, Aktivitas peserta didik melalui model role playing berbantu
media poster pada peserta didik kelas IV SD N 03 Padurenan.

Jenis penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas yang akan
dilaksanakan di kelas IV SDN 03 Padurenan dengan subjek penelitian 16
peserta didik. Penelitian ini berlangsung selama dua siklus, setiap siklus
terdiri dari empat tahap yaitu tahap perencanaan, tahap pelaksanaan, tahap
pengamatan, dan tahap refleksi. Variabel bebas adalah model role playing
berbantu media poster. Variabel terikat adalah mengelola uang saku.
Instrumen yang digunakan berupa lembar wawancara,obesrvasi,soal
evaluasi, tes dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah analisis
data kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian tindakan kelas ini menunjukkan bahwa penerapan
model role playing dengan bantuan media poster dapat meningkatkan hasil
belajar siswa di kelas IV SDN 03 Padurenan. Keterampilan mengajar guru
juga mengalami peningkatan, dengan rata-rata keberhasilan pada siklus I
sebesar 56,6% kriteria cukup dan meningkat menjadi 89,5% kriteria sangat
baik pada siklus II.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan oleh peneliti,
maka dapat disimpulkan, penerapan model role playing dengan bantuan
media poster terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa, siswa
kelas IV SDN 03 Padurenan.
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