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ABSTRACT

Arum, Liya Nofita. 2024. "The Effectiveness of the Project Based Learning
(PjBL) Model Assisted by Interactive Videos on the Learning Outcomes
of Grade 1V Students in Science Science Lessons at SD Negeri 1 Loram
Kulon™. Elementary School Teacher Education, Faculty of Teacher
Training and Education, Muria Kudus University. Supervisor (1) Dr. Fina
Fakhriyah. S.Pd, M.Pd (2) F. Shoufika Hilyana, S.Si., M.Pd.

Keywords: Project Based Learning (PjBL), Interactive Video, Learning Outcomes,
IPAS.

The learning process that is less varied and learning is still centered on the
educator (teacher center) can cause low social science learning outcomes for
students. This is evidenced by the fact found at SD Negeri 1 Loram Kulon that the
learning outcomes in the science content of grade IV students are still low. There
are 7 students who have completed and 12 students who have not completed it. The
problem in this study is how to affect the learning outcomes of social studies
students when using the Project Based Learning (PjBL) model assisted by
interactive videos on Indonesian cultural diversity materials. The purpose of this
study is to describe the influence of the Project Based Learning (PjBL) model
assisted by interactive video on the learning outcomes of IPAS.

The PjBL learning model is a learning model that uses projects as a learning
medium. This learning model requires students to think critically in solving
problems. Interactive video is a learning tool designed by combining sounds,
images, text, and animations that can be seen, heard, and used practically enough
so that it can be used as an interesting learning medium.

This research is a quantitative research with an experimental type of
research. The design of this study is One Group Pretest Posttest. This research will
be carried out in grade 1V of SD Negeri 1 Loram Kulon for the 2023/2024 school
vear with 19 students as a research subject which lasted for 4 meetings. In this
study, the data collection technique uses interview, observation and test techniques.
The data analysis techniques used were t- test and N-gain tests.

The results of this study prove that the Project Based Learning (PjBL) model
assisted by interactive video has an influence and provides an improvement in
student learning outcomes as shown by the results of a t-test obtained a sig value
of 0.000 < 0.05. In the N-gain test, a score of 0.704 which were in the range of
0.3<g<0.7 with medium criteria

Based on the results above, educators can apply the Project Based Learning
(PiBL) model assisted by interactive videos to make learning more effective and
efficient and make students more active in the learning process and improve the
learning outcomes of social studies students in grade IV.
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ABSTRAK

Arum, Liya Nofita. 2024. “Efektivitas Model Project Based Learning (PjBL)
Berbantuan Video Interaktif Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV
Pada Pelajaran IPAS SD Negeri 1 Loram Kulon”. Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria
Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Fina Fakhriyah. S.Pd M.Pd (2) F.
Shoufika Hilyana, S.Si., M.Pd.

Kata Kunci : Project Based Learning (PjBL), Video Interaktif, Hasil Belajar, IPAS.

Proses pembelajaran yang kurang bervariatif dan pembelajaran masih
berpusat kepada pendidik (teacher center) dapat menyebakan rendahnya hasil
belajar IPAS peserta didik. Hal ini dibuktikan dengan kenyataan yang ditemukan di
SD Negeri 1 Loram Kulon bahwa hasil belajar pada muatan IPAS peserta didik
kelas IV masih rendah. Terdapat 7 peserta didik yang tuntas dan 12 peserta didik
belum tuntas. Masalah pada penelitian ini yaitu bagaimana pengaruh hasil belajar
IPAS peserta didik saat menggunakan model Project Based Learning (PjBL)
berbantuan video interaktif pada materi keragaman budaya Indonesia. Tujuan dari
penelitian ini untuk mendeskripsikan pengaruh model Project Based Learning
(PjBL) berbantuan video interaktif terhadap hasil belajar IPAS.

Model pembelajaran PjBL adalah model pembelajaran yang menggunakan
proyek sebagai media belajar. Model pembelajaran ini menuntut peserta didik untuk
berpikir kritis dalam memecahkan masalah. Video interaktif merupakan sebuah alat
bantu belajar yang didesain dengan menggabungkan antara suara, gambar, teks, dan
animasi yang dapat dilihat, didengar, serta penggunaannya cukup praktis sehingga
dapat dijadikan media belajar yang menarik.

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan jenis penelitian
eksperimen. Desain penelitian ini yaitu One Group Pretest Posttest. Penelitian ini
akan dilaksanakan di kelas IV SD Negeri 1 Loram Kulon tahun ajaran 2023/2024
dengan subjek penelitian sebanyak 19 peserta didik yang berlangsung selama 4 kali
pertemuan. Dalam penelitian ini teknik pengumpulan data menggunakan teknik
wawancara, observasi dan tes. Teknik analisis data yang digunakan berupa uji T dan
uji N-gain.

Hasil penelitian ini membuktikan bahwa model Project Based Learning
(PjBL) berbantuan video interaktif memberikan perbedaan dan peningkatan
terhadap hasil belajar peserta didik yang ditunjukan oleh hasil dari uji T diperoleh
nilai Sig sebesar 0,000 < 0,05. Pada uji N-gain diperoleh nilai sebesar 0,704 yang
berada pada rentang 0,3<g<0,7 dengan kriteria sedang.

Berdasarkan hasil diatas, pendidik dapat menerapkan model Project Based
Learning (PjBL) berbantuan video interaktif menjadikan pembelajaran lebih efektif
dan efesien serta membuat peserta didik lebih aktif dalam proses pembelajaran dan
meningkatkan hasil belajar IPAS pesertan didik kelas IV.
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