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ABSTRACT 

 

Safitri, Siti Luthvita Dewi Anis. 2024. “The Influence of the Traditional Engklek 

Game Using an Ethnomathematics Approach on the Learning Outcomes of 

Elementary School 1 Pelemkerep Students”. Primary School Teacher 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus 

University. Supervisor (1) M. Syaffruddin Kuryanto, S. Si, M.Or. (2) Denni 

Agung Santoso, S.Pd., M.Pd. 

 

Keywords: Learning Outcomes, Ethnomathematics Approach, Traditional 

Engklek Games 

 

Conventional learning methods and a lack of variety of media and learning 

models in elementary schools often become obstacles in improving student 

learning outcomes. This research aims to determine the influence and 

improvement of students' mathematics learning outcomes through the application 

of the traditional engklek game using an ethnomathematics approach to the 

material of triangular prism shapes. 

The traditional game of engklek through an ethnomathematics approach is 

a combination of traditional games with local cultural wisdom, namely Jepara 

carving art. Through the engklek game, students not only have fun, but also learn 

about geometric shapes such as triangular prisms and observe interesting patterns 

on the traditional engklek game box. 

The research was conducted using quantitative research methods with a 

pre-experimental design research type. This experimental research was used as a 

prerequisite to test how much purity (truth) the influence of Meanwhile, the 

dependent variable is student learning outcomes. 

This research shows that the application of the traditional game "Engklek" 

through an ethnomathematics approach is effective in improving the mathematics 

learning outcomes of class V students at SDN 1 Pelemkerep. There is a significant 

increase between the pretest (average 59) and posttest (average 85) scores, with a 

significance value (2-tailed) of 0.000, which shows a significant difference. The 

N-Gain test shows a mean value of 0.6558, which is categorized as moderate, and 

an average N-Gain Score of 66%, indicating quite good effectiveness. Validation 

of the pretest and posttest instruments shows that most of the questions have a 

very high level of validity. The pretest and posttest data were normally 

distributed, and the analysis showed a significant increase in student learning 

outcomes after implementing this method. 

The traditional engklek game which is linked to mathematical concepts 

(ethnomathematics) has proven to be influential and effective in improving 

student learning outcomes on triangular prism material. Teachers should more 

often use traditional games combined with local values in learning to make the 

learning process more enjoyable and student learning outcomes better. 
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ABSTRAK 

 

Safitri, Siti Luthvita Dewi Anis. 2024. Pengaruh Permainan Tradisional 

Engklek Melalui Pendekatan Etnomatematika Terhadap Hasil Belajar 

Siswa SDN 1 PELEMKEREP. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) M. Syaffruddin Kuryanto, S. Si, M.Or. (2) Denni Agung 

Santoso, S.Pd., M.Pd. 

 

Kata Kunci: Hasil Belajar, Pendekatan Etnomatematika, Permainan Tradisional 

Engklek,  

Metode pembelajaran yang masih konvensional dan kurangnya variasi 

media serta model pembelajaran di sekolah dasar seringkali menjadi kendala 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh dan peningkatan hasil belajar matematika siswa melalui 

penerapan permainan tradisional engklek melalui pendekatan etnomatematika 

pada materi bangun ruang prisma segitiga. 

Permainan tradisional engklek melalui pendekatan etnomatematika 

merupakan kombinasi antara permainan tradisional dengan kearifan lokal budaya 

setempat, yaitu seni ukir Jepara. Melalui permainan engklek, siswa tidak hanya 

bersenang-senang, tetapi juga belajar tentang bentuk geometri seperti prisma 

segitiga dan mengamati pola-pola menarik pada kotak permainan tradisional 

engklek. 

Penelitian dilakukan menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan 

jenis penelitian pre-eksperimental design. Penelitian eksperimen ini digunakan 

sebagai prasyarat untuk menguji seberapa besar kadar kemurnian (kebenaran) 

pengaruh X terhadap Y. Variabel bebas yang digunakan oleh peneliti yaitu 

permainan tradisional engklek menggunakan pendekatan etnomatematika berbasis 

budaya lokal Kota Jepara. Sedangkan variabel terikatnya yaitu hasil belajar siswa. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan permainan tradisional 

"Engklek" melalui pendekatan etnomatematika efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar matematika siswa kelas V di SDN 1 Pelemkerep. Terdapat peningkatan 

signifikan antara nilai pretest (rata-rata 59) dan posttest (rata-rata 85), dengan 

nilai signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000, yang menunjukkan perbedaan yang 

signifikan. Uji N-Gain menunjukkan nilai mean 0,6558, yang dikategorikan 

sebagai sedang, dan rata-rata N-Gain Score sebesar 66%, menandakan efektivitas 

yang cukup baik. Validasi instrumen pretest dan posttest menunjukkan bahwa 

sebagian besar soal memiliki tingkat validitas yang sangat tinggi. Data pretest dan 

posttest berdistribusi normal, dan analisis menunjukkan peningkatan hasil belajar 

siswa yang signifikan setelah penerapan metode ini.  

Permainan tradisional engklek yang dikaitkan dengan konsep matematika 

(etnomatematika) terbukti berpengaruh dan efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa pada materi prisma segitiga. Guru sebaiknya lebih sering 

menggunakan permainan tradisional yang dipadukan dengan nilai-nilai lokal 

dalam pembelajaran untuk membuat proses belajar lebih menyenangkan dan hasil 

belajar siswa pun lebih baik. 
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