BAB III METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian
3.1.1 Sekilas Tentang Yoga Part

Yoga Part merupakan sebuah toko yang bergerak di bidang penjualan suku
cadang motor yang berlokasi di Gribig Gebog Kudus. Yoga Part telah melayani
berbagai kalangan konsumen, dengan pelanggan adalah anak muda yang gemar
melakukan modifikasi pada motor mereka. Toko ini menyediakan berbagai macam
jenis suku cadang motor dari berbagai merk seperti Yamaha, Honda, dan Kawasaki.
Produk yang dijual mencakup komponen mesin, aksesoris, dan sper part yang

khusus untuk keperluan modifikasi.
3.1.2 Denah Instansi
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Gambar 3. 1 Denah Lokasi Yoga part
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3.1.3 Struktur Organisasi

pemilik

Staff Penjualan Admin

Gambar 3. 2 Struktur Organisasi

3.1.4 Deskripsi Tugas
a. Pemilik Toko

Mengelola dan mengawasi operasional toko serta membuat keputusan
strategis untuk perkembangan toko.

b. Admin
Mengatur jadwal pengiriman barang dan melakukan pemesanan suku
cadang ke pemasok.

c. Staff Penjualan
Membantu pelanggan dalam memilih suku cadang yang sesuai dengan
kebutuhan pelanggan, mencatat transaksi penjualan dan memproses

pembayaran.

3.2 Analisa Sistem Yang Berjalan

Analisa sistem dalam pengelolaan stok barang di Yoga Part sangat penting
untuk memastikan bahwa sistem yang berjalan dapat menghasilkan output yang
diinginkan dan mencapai tujuan yang diharapkan. Hal ini bertujuan untuk
memperjelas logika dan alur sistem yang berjalan, sebagai acuan dalam menyusun

rancangan sistem yang akan dihasilkan.

Dalam proses pengelolaan stok suku motor di Yoga Part menggunakan
teknologi informasi sederhana dengan memanfaatkan Microsoft Excel untuk
mencatat barang masuk, barang keluar, dan stok yang tersedia. Proses ini
menyulitkan dalam pengambilan keputusan dalam menentukan prioritas pengadaan

barang untuk mengidentifikasi suku cadang yang paling banyak terjual. Dengan
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adanya permasalahan tersebut, diperlukan sistem baru yang diharapkan dapat

mengatasi kelemahan yang ada.

3.2.1

Flow Of Document (FOD) Persediaan Stok Barang

Analisa prosedur sistem lama yang berjalan berdasarkan hasil observasi

yang penulis lakukan pada Sistem Informasi Pengelolaan Stok Barang Suku

Cadang Motor Pada Yoga Part :

—
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e e e
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Pelanggan menanyakan barang kepada staff penjualan.
Kemudian staff penjualan menanyakan barang kepada admin.
Admin mengecek ketersediaan barang.

Jika barang tersedia staff penjualan akan mengambil barang.
Pelanggan menerima barang.

Admin membuat nota pembelian.

Admin mencatat barang keluar.

Pelanggan menerima nota pembelian.

Jika barang tidak tersedia maka admin memesan barang kepada supplier.

. Supplier mengirim barang.
. Admin menerima barang masuk dan mencatat barang masuk.
. Admin membuat laporan barang barang masuk dan keluar.

. Pemilik menerima laporan barang masuk dan keluar.
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Analisa Sistem Lama
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3.3 Analisa Kebutuhan Sistem Baru

3.3.1 Analisa Kebutuhan Data dan Informasi

Gambar 3. 3 FOD Pengelolaan Stok Barang

Untuk membangun sebuah sistem harus dibutuhkan adanya masukan berupa

data yang nantinya akan diproses sehingga sistem dapat memberikan sebuah

informasi yang bermanfaat kepada penggunanya. Kebutuhan data dan informasi

untuk sistem ini adalah sebagai berikut :

a. Kebutuhan data

Data-data yang dibutuhkan

1. Data user

2. Data barang

3. Data laporan stok barang

b. Kebutuhan Informasi

1. Informasi pendataan barang
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2. Informasi terkait stok barang gudang

3. Laporan data stok barang gudang
3.3.2 Identifikasi Pengguna

Aktor dalam sistem informasi pengelolaan stok barang suku cadang motor

pada Yoga Part menggunakan metode ABC berbasis web antara lain adalah :

1. Pemilik
2. Admin

3.3.3 Analisa Kebutuhan Perangkat Keras

Perangkat keras yang dibutuhkan untuk menunjang kinerja dalam

implementasi sistem ini membutuhkan beberapa komponen meliputi :

a. Monitor, dapat menggunakan berbagai tipe, ukuran maupun jenis. Namun
lebih direkomendasikan menggunakan monitor yang minimal memiliki
resolusi 1440 x 900.

b. Laptop atau komputer dengan kemampuan pemrosesan tinggi, minimal
menggunakan Intel Core i5 dan RAM 8GB. CPU (Central Processing
Unit), yang terdapat komponen seperti prosesor, mainboard, RAM, hard
disk, VGA (jika diperlukan).

c. Jaringan internet

d. Perangkat pendukung seperti, keyboard, mouse, serta printer.

3.3.4 Analisa Kebutuhan Software
Perangkat lunak yang digunakan untuk mengembangkan sistem informasi

ini adalah sebagai berikut :

a. Sistem operasi, windows.
b. Visual Studio Code digunakan untuk menulis code program.
c. Software Xampp, yakni dengan Web server (Apache) dan database MySQL

d. Web browser Google Chrome untuk menjalankan sistem.

3.4 Perancangan Pemodelan Sistem

3.4.1 Analisis Aktor Sistem
Aktor menggambarkan semua pengguna sistem. Aktor dalam sistem ini

antara lain sebagai berikut:
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1. Admin
Admin mempunyai hak akses untuk mengelola data barang, data kategori,
data barang masuk, data barang keluar, data pengguna, dan pelaporan.

2. Pemilik

Pemilik mengecek laporan yang telah dibuat.

3.4.2 Business Use Case
Gambaran business use case tentang Sistem Informasi Pengelolaan Stok

Barang Suku Cadang Motor Pada Yoga Part dapat dilihat pada Gambar 3.4 dibawah

ini :
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Gambar 3. 4 Business Use Case
Tabel 3. 1 Uraian Business Use Case
No Proses Bisnis Aktor Business Use Case
1. Pelanggan menanyakan barang ke =~ Pelanggan, Staff Tanya barang
staff penjualan penjualan
2. Admin mengecek ketersediaan Admin Cek barang
barang

3. Staff penjualan mengambil barang  Staff penjualan ~ Ambil pembelian
jika tersedia
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4.  Pelanggan menerima barang Pelanggan Menerima barang
5. Admin membuat nota pembeliam,  Admin, Nota penjualan
dam pelanggan menerima nota Pelanggan
pembelian
6.  Admin mencatat barang keluar Admin Mencatat barang
keluar

7. Admin memesan barang ke supplier

Admin, Supplier

Memesan barang

8.  Supplier mengirim barang Supplier Mengirim barang
9.  Admin mencatat barang masuk Admin Mencatat barang
masuk
10. Admin membuat laporan stok Admin Membuat laporan
barang
11.  Pemilik menerima laporan Pemilik Laporan

3.4.3 Use Case Diagram

Dari business use case diatas, dapat digambarkan sistem use case seperti

pada Gambar 3.5 dibawabh ini :
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Gambar 3. 5 Use Case Diagam
Tabel 3. 2 Uraian Use Case Diagram
No Proses Bisnis Aktor Use Case
1. Admin dan pemilik dapat Admin, Pemilik  Login
melakukan login

2. Admin mengelola data pengguna Admin Kelola user
3.  Admin mengelola data barang Admin Kelola data barang
4.  Admin mengelola data jenis barang Admin Kelola jenis barang
5. Admin mengelola transaksi Admin Kelola transaksi
6.  Admin mengelola kategori Admin Kelola kategori
7. Admin mengelola klasifikasi Admin Kelola klasifikasi
8.  Admin mengelola barang masuk Admin Kelola barang masuk
9.  Admin barang keluar Admin Kelola barang keluar
10. Admin mengelola stok barang Admin Kelola stok barang
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11.  Amin dan pemilik mengelola Admin, pemilik  Kelola Laporan
laporan

3.4.4 Scenario Use Case

Use case menjelaskan apa yang sistem akan lakukan untuk membangun
sistem secara aktual memerlukan rancangan yang lebih spesifik.ail spesifikasi use
case tersebut ditulis dalam flow of event. Tujuan flow of event adalah untuk
mendokumentasikan aliran logik dalam use case, yang menjelaskan secara rinci apa
yang pemakai akan lakukan dan apa yang sistem itu sendiri lakukan. Dari diagram

use case sistem diatas, maka dapat dibuat beberapa skenario antara lain :

1. Scenario Use Case Kelola User

Tabel 3. 3 Scenario Use Case Kelola User

Aktor Utama : Admin Alur Optimistic :

Aktor Tambahan : - 1. Admin login dengan benar
sesuai dengan akun.

Nama Use Case : Kelola User 2. Admin  meloifRan NN
Tujuan Use Case : Melakukan pengguna. _
kelola data user sesuai dengan 3. Pilih tombol ~simpan atau
biodata diri ubah.

4. Admin menuju ke tampilan
Kondisi Awal : Admin dapat awal

melakukan input data pengguna | Alur Pesimistic :
dan bisa melengkapi jika ada data

yang kurang la. Login gagal

Kondisi Akhir : Jika berhasil Solusi : Admin harus memasukkan

akan tampil hasil inputan data Esername dan password dengan
enar

tersebut.

3a. Kelola data yang dilakukan gagal

Solusi : Admin harus mengecek
kembali pengisian data user
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2. Scenario Use Case Kelola Data Barang

Tabel 3. 4 Scenario Use Case Kelola Data Barang

Aktor Utama : Admin Alur Optimistic :

Aktor Tambahan : - 1. Admin login secara benar
sesuai dengan akun.

Nama Use Case : Kelola Data Alur Pesimistic :

Barang
1. Admin login dengan

Tujuan Use Case : Melakukan benar sesuai  dengan

input data merek sesuai dengan

data barang akun.. .

2. Admin melengkapi data
Kondisi Awal : Admin dapat barang pada tampilan
menginput data sesuai dengan data barang
data barang 3. Pilih tombol simpan
Kondisi Akhir : Jika berhasil atau ubah.
akan tampil hasil inputan data 4. Admin  menuju ke
tersebut. tampilan awal

Alur Pesimistic :

la. Login gagal

Solusi : Admin harus
memasukkan  username
dan password dengan
benar

3a. Kelola data yang dilakukan
gagal

Solusi : Admin harus mengecek
kembali pengisisan data
barang
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3. Scenario Use Case Kelola Jenis Barang

Tabel 3. 5 Scenario Use Case Jenis Barang

Aktor Utama : Admin
Aktor Tambahan : -

Nama Use Case : Kelola Jenis
Barang

Tujuan Use Case : Admin dapat
menginput data sesuai dengan
data jenis barang

Kondisi Awal : Admin bisa
melakukan input data barang
sesuai dengan jenis

Kondisi Akhir : Jika berhasil
akan tampil hasil inputan data
tersebut.

Alur Optimistic :

1. Admin login dengan
benar sesuai dengan

akun.

2. Admin melengkapi data
barang pada tampilan data
barang

3. Pilih tombol simpan
atau ubah.

4. Admin menuju ke
tampilan awal

Alur Pesimistic :

la. Login gagal
Solusi Admin harus
memasukkan  username  dan

password dengan benar
3a. Kelola data yang dilakukan gagal

Solusi : Admin harus meneliti
kembali pengisian jenis barang

4. Scenario Use Case Transaksi

Tabel 3. 6 Scenario Use Case Kelola Kategori

Aktor Utama : Admin
Aktor Tambahan : -
Nama Use Case : Transaksi

Tujuan Use Case : Admin dapat
melakukan input data transaksi

Kondisi Awal : Admin dapat
menginput data transaksi

Kondisi Akhir : Jika berhasil

Alur Optimistic :

1. Admin login secara benar
sesuai dengan akun.

2. Admin melengkapi data
barang pada tampilan
transaksi.

3. Pilih tombol simpan atau
ubah.

4. Admin menuju ke tampilan
awal
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akan dialihkan di tampilan hasil | Alur Pesimistic :

inputan data tersebut )
la. Login gagal

Solusi : Admin harus
memasukkan  username  dan
password dengan benar

3a. Kelola data yang dilakukan gagal

Solusi : Admin harus meneliti
kembali transaksi

5. Scenario Use Case Kelola Barang Kategori

Tabel 3. 7 Scenario Use Case Kelola Kategori

Aktor Utama : Admin Alur Optimistic :
Aktor Tambahan : - 1. Admin login dengan
nar i dengan

Nama Use Case : Kelola benar sesuial denga
K , akun.

ategor1 ) )

2. Admin melengkapi data

Tujuan Use Case : Admin dapat pada tampilan kategori
melakukan input data kategori 3. Pilih tombol simpan
Kondisi Awal : Admin bisa atau l_Jbah' _
melakukan input data kategori 4. Admin menuju ke

tampilan awal

Kondisi Akhir : Jika berhasil Alur Pesimistic :

akan dialihkan di tampilan hasil
inputan data tersebut la. Login gagal

Solusi : Admin harus
memasukkan  username dan
password dengan benar

3a. Kelola data yang dilakukan gagal

Solusi : Admin harus meneliti
kembali pengisian kategori
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6. Scenario Use Case Kelola Klasifikasi

Tabel 3. 8 Scenario Use Case Klasifikasi

Aktor Utama : Admin Alur Optimistic :

Aktor Tambahan : - 1. Admin login dengan benar
sesuai dengan akun.

2. Admin melengkapi data

Tujuan Use Case : Untuk barang yang sesuai pada

mengklasifikasikan barang tampilan klasifikasi

3. Pilih tombol simpan atau ubah
4. Admin menuju ke tampilan awal

Nama Use Case : Klasifikasi

Kondisi Awal : Admin daoat
menginput klasifikasi barang

Kondisi Akhir : Jika berhasil Alur Pesimistic :
akan tampil hasil inputan la. Login gagal
klasifikasi barang
Solusi : Admin harus
memasukkan  username  dan

password dengan benar
3a. Klasifikasi yang dilakukan gagal

Solusi : Admin harus meneliti
kembali barang yang akan di
klasifikasikan

7. Scenario Use Case Barang Masuk

Tabel 3. 9 Scenario Use Case Barang Masuk

Aktor Utama : Admin Alur Optimistic :

Aktor Tambahan : - 1. Admin login dengan
benar sesuai dengan

Nama Use Case : Kelola barang g
akun.

masuk . .

2. Admin melengkapi data

Tujuan Use Case : Admin dapat pada tampilan barang

melakukan input data barang masuk

masuk 3. Pilih tombol simpan

Kondisi Awal : Admin dapat atau ubah.

menginput data barang masuk 4. Admin menuju ke

Kondisi Akhir : Jika berhasil tampilan awal

akan tampil hasil inputan data
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tersebut Alur Pesimistic :
la. Login gagal

Solusi : Admin harus memasukkan
username dan password dengan
benar

3a. Kelola barang masuk yang
dilakukan gagal

Solusi : Admin harus meneliti
kembali pengisian barang masuk

Scenario Use Case Barang Keluar

Tabel 3. 10 Scenario Use Case Barang Keluar

Aktor Utama : Admin Alur Optimistic :
Aktor Tambahan : - 1. Admin login dengan
Nama Use Case : Kelola barang bEnar sesuai dengan
keluar a un._ .

2. Admin melengkapi data
Tujuan Use Case : Admin dapat pada tampilan barang
melakukan input data barang keluar
et 3. Pilih tombol simpan
Kondisi Awal : Admin dapat atau ubah.
menginput data barang keluar 4. Admin menuju ke

tampilan awal

Kondisi Akhir : Jika berhasil
Alur Pesimistic :

akan tampil hasil inputan data
tersebut la. Login gagal
Solusi : Admin harus memasukkan
username dan password dengan
benar

3a. Kelola barang yang dilakukan
gagal

Solusi : Admin harus mengecek
kembali pengisian barang keluar
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9. Scenario Use Case Laporan

Tabel 3. 11 Scenario Use Case Laporan

Aktor Utama : Admin Alur Optimistic :

Aktor Tambahan : Pemilik 1. Admin login dengan benar
sesuai dengan akun.

2. Admin melengkapi data pada

Tujuan Use Case : Admin dan tampilan laporan

pemilik dapat mengecek laporan | 3. Pilih tombol simpan atau ubah
4. Admin menuju ke tampilan awal

Alur Pesimistic :

Nama Use Case : Laporan

Kondisi Awal : Admin dapat
menginput laporan barang

Kondisi Akhir : Jika berhasil | 1 Login gagal

akan tampil hasil cetak laporan Solusi : Admin harus memasukkan
data tersebut username dan password dengan
benar

3a. Kelola barang yang dilakukan
gagal

Solusi : Admin harus mengecek
kembali pengisian data tersebut

3.4.5 Class Diagram
Class Diagram adalah diagram yang digunakan untuk menampilkan

beberapa class yang ada dalam sistem/perangkat lunak yang sedang dikembangkan.
Class diagram memberikan gambaran tentang sistem/perangkat lunak dan relasi-
relasi yang ada. Adapun class diagram dalam perancangan pembuatan sistem
informasi manajemen persediaan stok barang pada gudang raja vapor adalah
sebagai berikut:

1. Class Users

Class users digunakan untuk menampung data pengguna untuk kepentingan
login ke sistem. Adapun penggambarannya seperti yang digambarkan yang

digambarkan pada gambar 3.6 berikut.
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user
Teid_user

*nama
Serole
Brusername
Srpassword
Seno_hp
Sealamat
Srjekel
Beremember_token
Secreated at
Seupdated_at

Haogin()
*ogout)
Htambah()
¥sirmpan()
Fhapus()

Gambar 3. 6 Class User

2. Class Jenis Barang

Class jenis_barang digunakan untuk menampung data jenis barang. Adapun
penggambarannya seperti yang digambarkan yang digambarkan pada gambar

3.7 berikut.

jenis_barang
feidjenis_barang
&ijenis_barang
Rcreated at
updated_at

*tambah()

*edit()

*hapus()
simpan(})

Gambar 3. 7 C lass Kategori
3. Class Kategori SPK

Class category spk digunakan untuk menampung datamin max dalam
analisis ABC. Adapun penggambarannya seperti yang digambarkan pada
gambar 3.8 berikut.
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kategory_spk
weid_kategon
&nama_kategory
&min
&max
&created_at
&updated_at

*simpan()
®cari()

Gambar 3. 8 Class Kategori
4. Class Data Barang

Class data barang digunakan untuk menampung data barang yang dibuat
dalam pembuatan persediaan stok barang di Yoga Part . Adapun

penggambarannya seperti gambar 3.9 berikut.

data_barang

“¢id_databarang
&harga
&stok_barang
&nama_barang
S created_at
&updated_at

*tambah()

*edit()

*hapus()
simpani()

Gambar 3.9 Class Data Barang

5. Class Transaksi

Class transaksi digunakan untuk menampung data barang masuk dan keluar.

Adapun penggambarannya seperti gambar 3.10 berikut.
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transaksi
%id_transaksi
&data_barang
&jumlah
&status_barang
&tanggal transaksi
&harga_per_barang
Screated_at

&updated_at

*tambah()

*adit()

*hapus()
simpan()

Gambar 3. 10 Class Transaksi
6. Class Notifikasi

Class notifikasi digunakan untuk menampung notif jika stok barang

menipis. Adapun penggambarannya seperti gambar 3.11 berikut.

: notifikasi

&id_notifikasi
& deskripsi
&nama_barang
Ssupdated_at
&created_at

*simpan()

Gambar 3. 11 Class Notifikasi
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Dari beberapa class yang dihasilkan dari beberapa class yang ada,

digambarkan pada gambar 3.12 berikut ini

user
Teid_user
‘nama _
Bbrole data_barang
Brusername feid_databarang jenis_barang
password Brha rga Feidjenis_barang
Brno_hp Boatok_barang Bbjeniz_barang
Bralamat + £ Brna ma_barang i dala %‘DI'E.‘ET&EI_ at
%je kel gcreated_at Bpupdated_at
remember_token|  mengeloln updated_at
Eb-:reated_ﬂt . = "tﬂmbah[}
Brupdated_at *tambah(} Fedit()
®edity) 1 *hapus()
*login( *hapus() *aimpani)
"Iuguut(} - "’simpﬂn[}
*tambah(
:si mpand} +
hapus(} - e
gunakan data
m
p— - noti fkasi
Teid_transaksi ¥id_notifkasi
fgata_barang kate gory spk gdesknpsﬂ
jumiah Teid_kate gori %”ﬂ;"i—gﬂri"ﬂ
%s:tﬂtus_bﬂ rang Brnam a_kategony %up Et E.j _Et
Brtanggal transaksi ‘min Erealed_d
harga_per_barang Brmax " .
created_at Brcreated_at simpan()
Bpupdated_at Brupdated_at
*tambahi} *zimpani()
*edit)) *cari)
"hﬂpus(}
*zimpan()

Gambar 3. 12 Class Diagram Sistem Informasi Pengelolaan Stok Barang

Suku Cadang Motor Pada Yoga Part

3.4.6 Sequence Diagram
Sequence diagram merupakan suatu diagram yang memperlihatkan atau

menampilkan interaksi-interaksi antar objek di dalam sistem yang disusun pada
sebuah urutan atau rangkaian waktu. Interaksi antar objek tersebut termasuk

pengguna, dan sebagainya berupa pesan/message.
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1. Sequence Diagram Login, Logout

Dalam sequence diagram ini menjelaskan mengenai bagaimana cara user
dalam menjalankan proses login sesuai dengan form yang tersedia. Adapun

penggambarannya ada pada gambar 3.13 berikut.

halaman halaman
login utama

. user

D 1. input username dan password

I

2. cek login

:U
[@
U

- login gaga D

5. tampil halaman ujtama

Gambar 3. 13 Sequence Diagram Login
Dalam sequence diagram ini menjelaskan mengenai bagaimana cara user
dalam menjalankan proses logout sesuai dengan form yang tersedia. Adapun

penggambarannya ada pada gambar 3.14 berikut.

@)
sistem
. use

r

1. klik tombol logout

2. menampilkan form login

Gambar 3. 14 Sequence Diagram Logout
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2. Sequence Diagram Kelola Data Pengguna

Sequence diagram kelola data pengguna ini menjelaskan mengenai aktivitas

admin dalam mengelola pengguna. Adapun penggambarannya seperti pada gambar

3.15 berikut.

~

4

: admin

1. buka menu data pengguna

data pengguna

2. tampil menu data pengguna

3. input data pengguna

1 1{

5. tampil data pengguna

6. cari data pengguna

8. tampil data pencarian

9 edit data pengguna

11. edit data pengguna berhasil

12. cari data pengguna

14. tampil hasil pencarian

15. hapus pengguna

17. hapus pengguna berhasil

!

na

4. simpan

7. cari

10. edit

13. cari

16. hapus

1;

Gambar 3. 15 Sequence Diagram Pengguna
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3. Sequence Diagram Jenis Barang
Sequence diagram kelola jenis barang ini menjelaskan mengenai aktivitas
admin dalam mengelola jenis barang. Aktivitas input yang dilakukan adalah

menambah data barang masuk. Adapun penggambarannya seperti pada gambar

3.16 berikut.
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jenis
barang

1. buka menu jenis barang

2. tampil menu jenis barang

5. tampil jenis barang

6. cari jenis barang

8. tampil hasil pencarian

| 7. cari

11. edit jenis barang berhasil

10. edit

12. cari jenis barang

14. tampil hasil pencarian

Ll
[

13. cari
p—

16. hapus jenis barang

18. hapus jenis barang berhasil

%17.hapus
I

)
|
)

Gambar 3. 16 Sequence Diagram Jenis Barang
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4. Sequence Diagram Kelola Data Barang

Sequence diagram kelola data barang ini menjelaskan mengenai aktivitas
admin dalam mengelola data barang. Aktivitas input yang dilakukan adalah
menambah data barang masuk. Adapun penggambarannya seperti pada gambar

3.17 berikut.
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data
barang

1. buka menu data barang

|
D Z. Tampil menu data barang
|

|

4. simpan
.

5. tampil data barang

]

]
!

I 6. cari data barang
] ]

| 7. cari
=

8. tampil hasil pencarian

I —

' 10. edit
I*

11. edit data barang berhasil

]
]
]

12. cari data barang

—

13. cari
%

14. tampil data barang

15. hapus barang

16. hapus
pe=—

17. hapus barang berhasil

Gambar 3. 17 Sequence Diagram Data Barang
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5. Sequence Diagram Transaksi

Sequence diagram transaksi ini menjelaskan mengenai aktivitas admin dalam
mengelola transaksi barang masuk dan keluar. Aktivitas input yang dilakukan
adalah menambahkan data barang masuk dan keluar. Adapun penggambarannya

seperti pada gambar 3.18 berikut.

transaksi
:admin
T 1. buka menu transaksi w
T 2. tampil menu transaksi T
‘ 4. simpan
= \
‘ 5. tampil data transaksi T
| 7. cari
= \
8. tampil hasil pencarian T

Gambar 3. 18 Sequence Transaksi

6. Sequence Diagram Kelola Kategori

Sequence Diagram kelola kategori ini menjelaskan mengenai aktivitas admin
dalam mengelola kategori barang. Adapun penggambarannya seperti pada gambar

3.19 berikut.
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Mo

: admin

data kategori

1. buka menu data kategori

2. tampil menu data kategori

3. input data kategori

(I I

5. tampil data kategori

6. cari data ategori

8. tampil hasil pencarian

&
F

9. edit data kategori

11. edit data kategori berhasil

12. cari data kategori

14. tampil hasil pencarian

15. hapus kategori

17. hapus kategori berhasil

%

%

%10 edit
?16 hapus

. Simpan
Pm—

7. cari
P=m—

pem—

13. cari
—

P

Gambar 3. 19 Sequence Diagram Kategori
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7. Sequence Diagram Klasifikasi

Sequence diagram klasifikasi ini menjelaskan mengenai aktivitas admin dalam
mengelola klasifikasi barang. Adapun penggambarannya seperti pada gambar 3.20
berikut.

N
! |

; ; Klasifikasi

:admin

0 1. pilih menu klasifikasi

2. tampil halaman klasifikasi

3. Generate klasifikasi

4 Generate
P=m—
5. tampil generate klasifikasi T
6. cari klasifikasi
i : 7. cari
Sm—

8. tampil klasifikasi yang dicari

Gambar 3. 20 Sequence Diagram Klasifikasi
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8. Sequence Diagram Barang Masuk

Sequence diagram kelola barang masuk ini menjelaskan mengenai aktivitas
admin dalam mengelola barang masuk. Aktivitas input yang dilakukan adalah
menambahkan data barang masuk. Adapun penggambarannya seperti pada gambar

3.21 berikut.
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i barang
masuk
:admin

1. buka menu barang masuk

2. tampil menu barang masuk

—
L

3. cari data barang masuk

4. cari

5. tampil hasil pencarian

| F

7. cari

8. tampil hasil pencarian

9. cetak data barang keluar

10. cetak

11. tampil halaman cetak

12. cari data barang masuk

13. cari

p—

14. tampil hasil pencarian

15. reset data barang masuk
6. reset
p—
17. reset data barang masuk berhasi
Gambar 3. 21 Sequence Barang Masuk
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9. Sequence Diagram Barang Keluar

Sequence diagram kelola barang keluar ini menjelaskan mengenai aktivitas
admin dalam mengelola barang keluar. Aktivitas input dilakukan adalah
menambahkan data barang keluar. Adapun penggambarannya seperti pada gambar

3.22 berikut.
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L barang
keluar
admin
1. buka menu barang keluar
2. tampil menu barang keluar
3. cari data barang keluar
4. cari
p—
5. tampil hasil pencarian
6. cari data barang keluar
7. cari
—
8. tampil hasil pencarian
9. cetak data barang keluar
10. cetak
—
11. tampil halaman cetak
12. cari data barang keluar
13. cari
—
14. tampil hasil pencarian
15. reset data barang keluar
16. reset
—
17. reset data barang keluar berhasil

W W

Gambar 3. 22 Sequence Diagram Barang Keluar
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10. Sequence Diagram Stok Barang

Sequence Diagram kelola stok barang ini menjelaskan mengenai aktivitas admin
dalam mengelola stok barang. Aktivitas input yang dilakukan adalah memantau
stok barang yang tersedia. adapun penggambarannya seperti pada gambar 3.23

sebagai berikut.
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stok

=

admin
1. buka menu stok
2. tampil menustok

3. cari data stok
4. cari
<

5. tampil hasil pencarian

6. cari data stok
7. cari
—

8. tampil hasil pencarian

9. cetak data stok
10. cetak
pm—

11. tampil halaman cetak

12. cari data stok
13. cari
p—

14. tampil hasil pencarian
15. reset data stok

6. reset
—

17. reset data stok berhasil

W W

Gambar 3. 23 Sequence Diagram Stok Barang
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11. Sequence Diagram Laporan

Sequence diagram laporan ini menjelaskan mengenai aktivitas admin dan
pemilik dalam melihat laporan. Adapun penggambarannya seperti pada gambar

3.24 sebagai berikut.

O (D
; ; ; ; laporan
~-admin : pemilik
1. pilih menu laporan R
1 2. tampil halaman laporan T
3. cari laporanyang diperlukan |
4.cari
—
5. tampil laporan yang dipilih 1
u 6. cetak laporan ]
1
7. cetak
=
8. tampil halaman cetak T

Gambar 3. 24 Sequence Diagram Laporan

3.4.7 Activity Diagram
Activity diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas

dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak.

Yang perlu diperhatikan disini adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan
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aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan
oleh sistem.
1. Activity Diagram Login
Pada proses ini akan menjelaskan bagaimana user melakukan login dengan
memasukkan username dan password. Adapun penggambarannya seperti pasa

gambar 3.25 berikut.

? mulai
( masuk }
aplikasi

masukkan usemame
dan password

Admin SEm

tampil form
login

gagal

berhasil

< tampil menu utama >
@sefesar'

Gambar 3. 25 Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Kelola Pengguna
Pada Proses ini menjelaskan admin mengelola data user atau pengguna ke
sistem. Adapun beberapa aktivitas yaitu proses tambah, cari, edit, dan hapus.

Berikut penggambarannya pada gambar 3.26 sebagai berikut
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mulai

buka form tampil farm
user user
( memilih aksi ::: !

apakahingin menambah data?
berhasil

tidak
| WEIEE (dataﬁdakada}
apakah ingin mengubah data? tidak

= _ data ditemu
s S

(_? " |
tidak ubah data
ubah data berhasil
A

( memilih aksi }
data tidak ada

apakahingin|menghapus data?
tidak

caridata data ditemukan?
<>

ya

tidak hapus data
hapus data
berhasil
( memilih aksi }

apakahingin mencari data?

data tidak ada

data ditefnukan? tidak

. S >

data

tidak ditemukan

tampil orm pengguna
aplikasi

gsefeser'

Gambar 3. 26 Activity Diagram Kelola Pengguna

3. Activity Diagram Jenis Barang
Pada proses ini menjelaskan admin mengelola jenis barang ke sistem. Adapun
beberapa aktivitas yaitu proses tambah, cari, edit, dan hapus. Berikut

penggambarannya pada gambar 3.27 sebagai berikut.
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& muisi

buka form tampil form
W jenis barang
memilih aksi

apakah ingin penambah data?

¥ mbah data 3( simpan }

tidak

apakahingirl mengubah data?

O fiaind)

ya
tidak ( ubah data },-
ubah data berhasil
( memilih aksi )
data tidak ada

apakah ingin megnhapus data?
tidak

<>L,@ data ditemukan?

fidak { hapus data ) ya
dat;
data fidak ada

tidak

data idak ada

tidak

data ditemukan?

apakah ingin mencan data?

ya data Hitemukan?
il

fidak

tampil brm data jes
barang

O selesai

Gambar 3. 27 Activity Diagram Jenis Barang

4. Activity Diagram Data Barang

Pada proses ini menjelaskan admin mengelola data barang ke sistem. Adapun
beberapa aktivitas yaitu proses tambah, cari, edit, dan hapus. Berikut

penggambarannya pada gambar 3.28 sebagai berikut.
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Admin Elcfsen
.muf&r’
buka form tampil form
baran barang
memilih aksi
( 7
apakahinginmenambah data?
<> ¥a tambah data simpan
berhasi
tidak
(* memiihaks data tidak ada
apakah ingin mengubah data?
. data ditemukan?
S b
> ubah data ¥a f
tidak
ubah data berhasil
l: memilih aksi )
data tidak ada
apakah ingin [mengha pus data?
tidak
data ditemukan?
S GalaD
tidak
( hapus data ¥a
| ha pus data
- - berhasil
( memilih aksi )
( data tidak ada }
apakah ingin |mencari data?
fidak
va - data gitemukan?
e >
ya
tidak
data
ditemukan
f tampil form data
barang
selesai

Gambar 3. 28 Activity Diagram Data Barang
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5. Activity Diagram Transaksi

Pada proses ini menjelaskan admin mengelola tarnsaksi ke sistem. Adapun
beberapa aktivitas yaitu proses tambah, cari dan hapus. Berikut penggambarannya

pada gambar 3.29 sebagai berikut.
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memil

apakah ingin

( memil

apakah ingin

<

( memil

apakahingin

<

( memil

apakahingin

<

tampil ©m

ih aksi

transaksi

enambah data?

ya

tambah data

simpan
behasi

tidak
ih aksi | data tidak ada
mengubah data?
: dataditequkan?
. ubah data & |
tidak
ubah data be rhasil
ih aksi )
data tidak ada
menghapus data?
tidak
dataditequkan?
tidak
( hapus data } b
| hapus data
L berhasil
: ( data tidak ada
mencarn data?
tidak
\a - data ditemukan?
> >
ya
tidak
data
dite mukan

¢~ tampil om data

transaksi

Gambar 3. 29 Activity Diagram Transaksi
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6. Activity Diagram Kategori

Pada proses ini menjelaskan admin mengelola kategori ke sistem. Adapun

beberapa aktivitas yaitu proses tambabh,

cari, edit,

penggambarannya pada gambar 3.30 sebagai berikut.

Admiin
mukai
buka furr_n

( memilih aksi },

tampil orm
kategor

apakahingin menambah data?
¥a a-tambah data

tidak

( memilih aksi ;.

apakah ingin

<

mengubah data?
data dite

3{ simpar! }

dan hapus.

data tidak ada

nukan?

|

tidak

{ ubah data "J\.—

( memilih aksi )

apakah ingin

<

[: memilih aksi )

apakah ingin m

<

megnhapus data?

mukan?

ubah data berhasil
data tidak ada

tidak

( hapus data }

encar data?

ditemukan?

hapus data
berhasil
data tidak ada

tidak

w data
tidak

tampil rm data

kategor

O selesai

Gambar 3. 30 Activity Diagram Kategori
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7. Activity Diagram Klasifikasi

Pada proses ini menjelaskan admin mengelola klasifikasi barang ke sistem.
Adapun beberapa aktivitas yaitu proses cari dan generate klasifikasi. Berikut

penggambarannya pada gambar 3.31 sebagai berikut.

admin Hedem

miuiai

buka form tampil form
i i klasifikasi
( memilih aksi ™,
_f‘;\-\-

datatidak
apakahingin mencan data? 33

ya data ditgmukan? tidak
NG D >
tidak -

4 i tampil hasil
memilih aksi } klasifikas
o ) . datatidak ada
apakah ingin ggnerate klasifikasi?

tidak

: data gitermukan?
<> cari data >
generate Va
klasifikasi

generate klasifikasi
berhasil

- ﬂf/f
tidak ; tapil data klasffikas
.

@ selesai

Gambar 3. 31 Activity Diagram Klasifikasi
8. Activity Diagram Barang Masuk

Pada proses ini menjelaskan admin mengelola barang masuk ke sistem.
Adapun beberapa aktivitas yaitu proses cari, reset, cetak. Berikut penggambarannya

pada gambar 3.32 sebagai berikut.
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tampil form
barang masuk

data tidak ada

tidak

v : data dijemukan?
P >

ubah data ¥8
tidak

ubah data berhasil
( memilih aksi 3

data tidak ada
apakah ingin ¢etak data?
tidakT
emukan?

buka form
barang masuk

memilih aksi
:_/’"

apakah inginf mereset data?

cetak data
tidak :—x’

" tampil halaman
cetak
( memilih aksi § data tidak ada

apakah ingin jmencari data?
fidak

QL)@ data ditemukan? >
data
dfemukan
_‘._/tﬂmp-il form databarang
'ﬁ\ masuk
@ selesai

Gambar 3. 32 Activity Diagram Barang Masuk

tidak

9.  Activity Diagram Barang Keluar

Pada proses ini menjelaskan admin mengelola barang keluar ke sistem.
Adapun beberapa aktivitas yaitu proses cari, reset, cetak. Berikut penggambarannya

pada gambar 3.33 sebagai berikut.
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mulai

buka fom

ampil bm

transaksi

memilih aksi

transaksi

apakah ingin menambah data?
¥a tambah data ;( simpan }
berhasil
tidak
( memiihaks dam fidak ada
apakah ingir) mengubah data? tidak
dataditemukan?
<)
tidak ubah data ¥a |
ubah data berhasil
I: memilih aksi )
data tidak ada
apakah inginjmenghapus data?
tidak
datadite mukan?
S G
tidak
E hapus data j va
| hapus data
( memilin aksi ) :ber“ﬂs"
( data tidak ada }J
apakah inginjmencar data?
tidak
va - data ditemukan?
{:5 ‘:‘( cari data } >
va
tidak
data
ditemukan
tampil b data
transaksi

selesai

Gambar 3. 33 Activity Diagram Barang Keluar
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10. Activity Diagram Stok Barang

Pada proses ini menjelaskan admin mengelola stok barang ke sistem.

Adapun beberapa aktivitas yaitu proses cari, reset, cetak. Berikut
penggambarannya pada gambar 3.34 sebagai berikut.

buka for
bara

( memilih aksi

apakah ingirf meresetdata ?
tidak
< ya can doia data dilemukan? >
ubah data ¥a
tidak

[: memil

apakah ingin ¢etak data?
tidak
<5L@ data ditermukan? >
cetak data

[: memilih aksi :]

apakahingin

mulai

m stok

n

tampil form stok
barang

data tidak ada

ih aksi )

ubah data berhasil

data tidak ada

tidak

mencarn data?

P E T

tidak

aditemukan?

tampil halaman
cetak
data tidak ada

tidak

data ditemukan

tampil &m data stok

barang

Gambar 3. 34 Activity Diagram Stok Barang
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3.4.8 Statechart Diagram
Statechart diagram menyediakan sebuah cara untuk memodelkan

bermacam-macam keadaan yang mungkin dialami oleh sebuah obyek. Jika dalam
diagram kelas menunjukkan gambaran statis kelas-kelas dan relasinya, diagram
statechart digunakan untuk memodelkan tingkah laku dinamik sistem.

1. Statechart Diagram Class User

Statechart diagram class user menjelaskan aktifitas admin dan pemilik saat
login ke dalam sistem dan /log out dari sistem. Kemudian aktivitas admin dalam
menambah, edit dan hapus pada kelola user. Adapun penggambarannya sebagai

berikut.

a. Statechart Diagram Login
Statechart diagram /ogin dapat dilihat pada Gambar 3.35 berikut.

@ Miuiai

Tampil

Form 1 Usemame & Password di masukkanJ' Vvalidasi
‘ login J| login

Kembali - -
embal Tidak Valid Halaman
| Login utama
L gagal
Selesai
|\.{|

Gambar 3. 35 Statechart Diagram Login
b. Statechart Diagram Logout
Statechart diagram logout dapat dilihat pada Gambar 3.36 berikut.

@ Mulai
Masuk
logout login
@ Selesai

Gambar 3. 36 Statechart Diagram Logout

70



c. Statechart Diagram Pengguna
Statechart diagram tambah dapat dilihat pada Gambar 3.37 berikut.

® vuisi

Menu Pilih Menu
setting management user

Tampilkan, Caridata

Data pengguna
ditampilkan

Data pengguna Tampil data
ditampilkan pengguna

Klik hapus I

y

Informai data Validasi Informasi data Data pengguna
gagal dihapus | agal hapus berhasil dihapus ditampilkan

o Selesai

Gambar 3. 37 Statechart Diagram Tambah Pengguna
d. Statechart Diagram Edit
Statechart diagram edit dapat dilihat pada Gambar 3.38 berikut.

Mulai
Pilih

Menu Pilih Menu
setting manajemen user

Tampikan| Cari data

Data pengguna
ditampilkan

Tampil data Form
pengguna pengguna

Kiik edit

Informasi data Validasi | Berhasil[ Informasidata | Tampilkan| Data pengguna
gagal diedit Gagal edit berhasil diedit ditampilkan

Gambar 3. 38 Statechart Diagram Edit Pengguna
e. Statechart Diagram Hapus
Statechart diagram hapus dapat dilihat pada Gambar 3.39 berikut.

@ vulsi

Menu Pilih Menu
setting management user

Tampilkan Caridata

Data pengguna
ditampilkan

Informai data Validasi
gagal dihapus Gagal hapus

Data pengguna Tampil data
ditampilkan pengguna

Tampil Kiik hapus I

Informasi data
berhasil dihapus

Tampilkan| Data pengguna

ditampilkan

Selesai

Gambar 3. 39 Statechart Diagram Hapus Pengguna
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f. Statechart Diagram Cari
Statechart diagram cari dapat dilihat pada Gambar 3.40 berikut.
@ mulai
pilih

' menupengguna  tampil | data pengguna caridata [ tampil data ;Oselesai
aplikasi ditampilkan L pengguna L)

Gambar 3. 40 Statechart Diagram Cari Pengguna
g. Statechart Diagram Simpan

Muiai

Pilih
Menu Pilih Menu Tampilkan Form " Form tambah Data pengguna
setting management user | pengguna pengguna ditampilkan

Tampilkan Klik simpan

Informasi gagal Validsi
disimpan Simpan gaga simpan

Gambar 3.41 Statechart Diagram Simpan Pengguna

Tampilka

S S ;
elesal
L

Simpan berhasil Informasi data

perhasil disimpan

2. Statechart Diagram Jenis Barang

Statechart diagram class jenis barang menjelaskan aktivitas admin dalam
menambah, edit, hapus dan cari pada kelola jenis barang. Adapun
penggambarannya sebagai berikut.
a. Statechart Diagram Tambah

Statechart diagram tambah dapat dilihat pada Gambar 3.42 berikut.

@ mulai
pilih
[ menu jenis tampil | data jenis barang ‘ caridata| tampil data pengguna ‘ data jenis barang @ selesai
‘ barang ] ditampilkan ditampilkan

tampilkan klik simpan tampilkan
‘/ informasi data ‘%Simpan gagal | "yalidasi  simpan berhasil | informasi data
| gagal disimpan | simpan berhasil disimpan

Gambar 3. 41 atechart Diagram Tambah Jenis Barang
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b. Statechart Diagram Edit
Statechart diagram edit dapat dilihat pada Gambar 3.43 berikut.

mulai

pilih
menu kategori tampil _ data jenis barang ~ caridata [ tampil data } tampil form jenis barang data jenis barang Oselesai
‘ ditampilkan |__jenis barang diinputkan ditampilkan ®
klik edit tampilkan
tampilkan
informasi data editgagal | yalidasi | editberhasil | informasi data |
gagal diedit | edit | “1_ berhasil diedit J

Gambar 3. 42 Statechart Diagram Edit Jenis Barang
c. Statechart Diagram Cari
Statechart diagram cari dapat dilihat pada gambar 3.44 sebagai berikut.

@ mulai
pilih

[ menu jenis tampil | data jenis barang l cari data_|~ tampil datajenis ® selesai
‘ barang ditampilkan J | barang ) @ seiesal
Gambar 3. 43 Statechart Diagram Cari Jenis Barang

d. Statechart Diagram Hapus
Statechart diagram hapus dapat dilihat pada Gambar 3.45 berikut.

® mulai
pilin
menujenis tampil [ datajenis barang _caridata_ " ampi daa mwﬁ@ selesai
‘ barang | ditampilkan jenis barang __ ditampilkan
tampilkan klik hapus tampilkan

[ B v e |
Gambar 3. 44 Statechart Diagram Hapus Jenis Barang

3. Statechart Diagram Data Barang

Statechart diagram class data barang menjelaskan aktivitas admin dalam
melakukan tambah, edit, cari, dan hapus pada kelola data barang. Adapun
penggambarannya sebagai berikut.
a. Statechart Diagram Tambah

Statechart diagram tambah dapat dilihat pada Gambar 3.46 berikut.
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@ mulai

pilih

menu barang ~_tampil data barang

‘; ditampilkan
tampilkan

" informasi data

gagal disimpan

caridata|  tampil data barang

klik simpan

simpan gagal validasi } simpan berhasil

data barang
ditampilkan

tampilkan

si

mpan |

informasi data

berhasil disimpan

Gambar 3. 45 Statechart Diagram Tambah Data Barang

b. Statechart Diagram Edit

Statechart diagram edit dapat dilihat pada Gambar 3.47 berikut.

_ _
‘% selesai

@ mulai
pilih
‘ men ubarang tampil_{ ddai:‘:rsfir\igg cari data targg:;?\:ta tampil _ form barang diinputkan l ‘ d;::r:;:?;g @selesai
Kklik edit tampilkan
tampilkan
informasi data editgagal | yalidasi _edit berhasil | informasi data
gagal diedit [ edit “1 berhasil diedit
Gambar 3. 46 Statechart Diagram Edit Data Barang
GaStatechart Diagram Hapus
Statechart diagram cari dapat dilihat pada Gambar 3.48 berikut.
@ mulai
pilin
b t il i dat: i data barang 4 f
“ menu barang ampl ddai‘:ntigirligﬁ cari data tart;'ng:lacrilzta ‘ ditamnilkan H.\/ selesai
tampilkan klik hapus tampilkan
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Gambar 3. 47 Statechart Diagram Hapus Data Barang

c. Statechart Diagram Cari

Statechart diagram cari dapat dilihat pada Gambar 3.49 berikut.

@ mulai
pilih

‘ menu barang ~ tampil [ data barang

ditampilkan

cari data

~ informasi data
berhasil dihapus

tampil data % selesai

barang

Gambar 3. 48 Statechart Diagram Cari Data Barang

4. Statechart Diagram Transaksi

Statechart diagram Transaksi

melakukan tambah, cari, dan hapus

penggambarannya sebagai berikut.
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a. Statechart Diagram Tambah
Statechart diagram tambah dapat dilihat pada Gambar 3.50 berikut.

@ mulai
pilih

" menutransaksi _tampil " data transaksi _caridata | tampil data transaksi ( data transaksi ~ ;

— H ——(@) selesai
g aplikasi ) ditampilkan ditampilkan \.)
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‘/ informasi data _ Simpangagal yajidasi | simpan berhasil_~ informasi data
gagal disimpan simpan | berhasil disimpan

Gambar 3. 49 Statechart Diagram Tambah Transaksi
b. Statechart Diagram Cari

Statechart diagram cari dapat dilihat pada Gambar 3.51 berikut.

@ mulai
pilin
" menu transaksi |~ tampil [ data transaksi caridata_ " tampil data @ sclesai
| ) | ditampilkan transaksi =~

Gambar 3. 50 Statechart Diagram Cari Transaksi
c. Statechart Diagram Hapus
Statechart diagram hapus dapat dilihat pada Gambar 3.52 berikut.

@ mulai
pilih
menu transaksi tampil | dam vansaksi | cari data " tampildata ‘ ‘ data transaksi @ sclesai
; pemilik | ditampilkan = i transaksi J ditampilkan @
tampilkan klik hapus tampilkan

informasi data hapus gagal " validasi _ hapus berhasil | informasi data
gagal dihapus | edit | berhasil dihapus

Gambar 3. 51 Statechart Diagram Hapus Transaksi
5. Statechart Diagram Kategori
Statechart diagram class kategori menjelaskan aktivitas admin dalam
melakukan tambah, edit, cari, dan hapus pada kelola kategori. Adapun
penggambarannya sebagai berikut.
a. Statechart Diagram Tambah
Statechart diagram tambah dapat dilihat pada Gambar 3.53 berikut.

75



@ mulai

pilih
menu kategori _tampil data kategori caridata| tampil data pengguna [ data kategori B sclesai
Bl N H y esai
‘; ditampilkan ditampilkan @
tampilkan klik simpan tampilkan
" informasi data simpan gagal ~\ajigasi | simpan berhasil informasi data
gagal disimpan simpan | berhasil disimpan

Gambar 3. 52 Statechart Diagram Tambah Kategori

b. Statechart Diagram Edit

C.

Statechart diagram edit dapat dilihat pada Gambar 3.54 berikut.

@ mulai
pilih
| menu kategori _tampil data kategori caridata | tampildata | tampil | form kategori | data kategori @se\esai
‘ ditampilkan kategori ‘ diinputkan ‘ ditampilkan

klik edit tampilkan
tampilkan

informasi data editgagal “yalidasi _editberhasil_  informasi data
gagal diedit edit berhasil diedit

Gambar 3. 53 Statechart Diagram Edit Kategori

Statechart Diagram Cari
Statechart diagram cari dapat dilihat pada gambar 3.55 sebagai berikut.

@ mulai
pilin
[ menu kategori tampil | data kategori caridata_  tampildata > i
H e e e — (@ selesai
‘ ) ditampilkan kategori L)

Gambar 3. 54 Statechart Diagram Cari Kategori
d. Statechart Diagram Hapus

Statechart diagram hapus dapat dilihat pada gambar 3.56 sebagai berikut.

@ mulai
pilih
| menukategori  tampil [ datakategori _caridata tampil data 1 ,W‘ ___ (@) selesai
“ § ditampilkan i kategori ) ‘ ditampilkan ./

tampilkan klik hapus tampilkan

informasi data hapus gagal | yalidasi  hapus berhasil ("~ informasi data
gagal dihapus | edit | berhasil dihapus

Gambar 3. 55 Statechart Diagram Hapus Kategori
6. Statechart Diagram Klasifikasi
Statechart diagram class klasifikasi menjelaskan aktivitas admin dalam
melakukan cari, dan generate klasifikasi pada kelola klasifikasi. Adapun

penggambarannya sebagai berikut.
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a. Statechart Diagram Cari
Statechart diagram cari dapat dilihat pada Gambar 3.57 berikut.

@ mulai
pilih
[ menu klasifikasi ~ tampil [ data Klasifikasi cari data tampil data ;
S S /@) selesai
\ ditampilkan klasifikasi ) \‘J

Gambar 3. 56 Statechart Diagram Cari Klasifikasi
b. Statechart Diagram Generate Klasifikasi
Statechart diagram generate klasifikasi dapat dilihat pada Gambar 3.58

berikut.

@ mulai
pilih

| menu Klasifikasi | tampil "~ form data klasifikasi } generate | tampil generate @ sclesai
\ L klasifikasi ) \.)

Gambar 3. 57 Statechart Diagram Generate Klasifikasi
7. Statechart Barang Masuk
Statechart diagram class barang masuk menjelaskan aktivitas admin dalam
melakukan tambah, edit, cari, dan hapus pada kelola barang masuk. Adapun
penggambarannya sebagai berikut.
a. Statechart Diagram Cari
Statechart diagram cari dapat dilihat pada gambar 3.59 sebagai berikut.

@ nmulai
pilih
menu barang tampil data barang masuk | carl data tampil data @ selesai
masuk ) ditampilkan J barang masuk ~

Gambar 3. 58 Statechart Diagram Cari Barang Masuk

b. Statechart Diagram Reset
Statechart diagram reset dapat dilihat pada gambar 3.60 sebagai berikut.
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@ mulai

pili
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masuk ditampilkan | barang masuk ditampilkan i
tampilkan Klik reset tampilkan
informasi data resetgagal |“yalidasi  resetberhasil | informasi data
gagal direset | edit “1 berhasil direset

Gambar 3. 59 Statechart Diagram Reset Barang Masuk
c. Statechart Diagram Cetak

Statechart diagram cetak dapat dilihat pada gambar 3.61 sebagai berikut.

@ mulai
pilih
menu barang tampil form data barang ] pilih data [ tampil form barang ~ cetakbara )
‘«; masuk ) masuk masuk dipilih ng masuk % selesai
cari data l
‘ tampil data ~ cetak data
| laporan

Gambar 3. 60 Statechart Diagram Cetak Barang Masuk

8. Statechart Diagram Barang keluar

Statechart diagram class barang keluar menjelaskan aktivitas admin dalam
melakukan cari, reset, cetak pada kelola barang keluar. Adapun

penggambarannya pada gambar 3.56 sebagai berikut.

a. Statechart Diagram Cari

Statechart diagram cari dapat dilihat pada gambar 3.62 sebagai berikut.

@ mulai
pilih
menu barang tampil [ data barang keluar  caridai@a | tampil data ;
H H %(C) selesai
keluar ditampilkan ) | barang keluar

Gambar 3. 61 Statechart Diagram Cari Barang Keluar
b. Statechart Diagram Reset
Statechart diagram reset dapat dilihat pada gambar 3.63 sebagai berikut.
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@ mulai

pilih
menu barang } tampil [ data barang keluar _cavi data tampil data ( data barang keluar ) @ sclesai
‘; keluar J L ditampilkan H barang keluar ; ditampilkan -
tampilkan klik reset tampilkan
‘ informasi data ‘ resetgagal " yalidasi reset berhasil informasi data
< bl NG

gagal direset edit berhasil direset

Gambar 3. 62 Statechart Diagram Reset Barang Keluar
c. Statechart Diagram Cetak

Statechart diagram cetak dapat dilihat pada gambar 3.64 sebagai berikut.

@ mulai
pilih
[ menu barang } tampil formdata barang __pilih data tampil form barang cetak barang ® ;
— — > —>(@)selesai
‘ keluar keluar ) keluar dipilih ‘ ‘ keluar L
cari data

tampil data ‘ cetak data
laporan

Gambar 3. 63 Statechart Diagram Cetak
9. Statechart Diagram Stok Barang

a. Statechart diagram cari dapat dilihat pada gambar 3.65 sebagai berikut.

@ mulai
pilih

menu stok tampil [ data stok barang cari data [ tampil data stok : @ lesai
barang ) | ditampilkan barang jeies
Gambar 3. 64 Statechart Diagram Cari Stok Barang

b. Statechart Diagram Reset
Statechart diagram reset dapat dilihat pada gambar 3.66 sebagai berikut.

@ mulai
pilin
([ menustok  tampil data stok barang ‘ cari data | tampil data stok | m.‘ @) selesai
‘ barang > ditampilkan | Z barang | ditampikan | @
tampilkan klik reset tampilkan

" informasi data __reset gagal validasi} reset berhasil | informasi data
L gagal direset ) edit | berhasil direset

Gambar 3. 65 Statechart Diagram Reset Stok Barang

c. Statechart Diagram Cetak
Statechart diagram cetak dapat dilihat pada gambar 3.67 sebagai berikut.
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@ mulai
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Gambar 3. 66 Statechart Diagram Cetak Stok Barang

3.4.9 Entity Relational Diagram (ERD)
Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan diagram yang digunakan

untuk merancang suatu basis data, untuk memperlihatkan hubungan atau relasi
antar entitas atau objek yang terlihat beserta atributnya. Objek utama dari
pembuatan diagram ERD adalah menunjukan objek-objek (himpunan entitas) apa
saja yang ingin dilibatkan dalam sebuah basis data dan bagaimana hubungan yang
terjadi antara objek-objek tersebut. Berikut langkah-langkah untuk menghasilkan
ERD.

1. Menentukan Entitas

Adapun entitas yang terbentuk dapat dilihat pada gambar 3.68 berikut.

data_barang Jenis_barang Kategory_spk
notifikasi transaksi user
Gambar 3. 67 Entitas

2. Menentukan Atribut Key (Primary Key)

Setelah menentukan entitas selanjutnya menentukan atribute key tiap entitas

yang dapat dilihat pada gambar 3.69 sebagai berikut.
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id_databarang id_jenisbarang id_kategori

data_barang Jenis_barang Kategory_spk

id_notifikasi id_transaksi

notifikasi transaksi user

Gambar 3. 68 Primary Key
3. Mengidentifikasi relasi beserta Foreign Key

Langkah berikutnya yaitu mengidentifikasi relasi yang terbentuk seperti

yang terlihat pada gambar berikut.

a. Atribut deskriptif beserta foreign key dan kardinalisasi relasi one fo one (1:1)

yaitu satu user mengelola data barang seperti pada gambar 3.70 berikut.
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nama_barang

password

Gambar 3. 69 Relasi antara entitas user dan data barang
b. Atribut deskriptif beserta foreign key dan kardinalisasi relasi one to many

(1:N) yaitu barang memiliki data barang dan jenis barang seperti pada gambar

3.71 berikut.

harga

kode_barang
id_databarang
id_jenisbarang
jenis_barang
updated_at
jenis_b id
updated_at
nama_barang -
1

memiliki N

data_barang

Jenis_barang

Gambar 3. 70 Relasi entitas antara data barang dan jenis barang
c. Atribut deskriptif beserta foreign key dan kardinalisasi relasi one to many

(1:N) barang memiliki transaksi dan data barang seperti pada gambar 3.72
berikut.
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Harga_per_barang
status_barang
updated_at

harga

kode_barang
id_databarang

jenis_barang_id

N memiliki T data_barang

transaksi

Gambar 3. 71 Relasi entitas antara transaksi dan data barang
d. Atribut deskriptif beserta foreign key dan kardinalisasi relasi one to many

(1:N) yaitu barang memiliki data barang dan notifikasi seperti pada gambar

3.73 berikut.

- kode_barang
id_databarang
stok_barang nama_barang
created_at -
id_notifikasi

updated_at updated_at
jenis_barang_id
- created_at

nama_barang

data_barang 1 memiliki N notifikasi

Gambar 3. 72 Relasi antara data barang dan notifikasi

e. Atribut deskriptif beserta foreign key dan kardinalitas relasi one to many
(1:N) yaitu barang memiliki data barang dan aktegori spk seperti pada gambar
3.74 sebagai berikut.

harga

- kode_barang
id_databarang
id_kategori nama_kategory
created_at —

updated_at
jenis_barang_id
data_barang 1 W N Kategory_spk

Gambar 3. 73 Relasi antara data barang dan kategori spk
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4. Melengkapi atribut-atribut deskriptif

Entity Relationship Diagram yang terbentuk setelah melewati beberapa tahapan

sebelumnya dapat dilihat pada gambar 3.75 berikut.

@ N

-
@ updated_at

=}
@
@
=
@
IQ_
)
-

data_barang_id
status_baran,

Harga_per_barang
tanggal_transaksi

Gambar 3. 74 Entity Relationship Diagram Sistem Informasi Pengelolaan Stok
Suku Cadang Motor Pada Yoga Part Menggunakan Metode ABC Berbasis
Web

updated_at
nama_kategory

3.4.10 Transformasi ERD ke Relasi
Transformasi merupakan perubahan dari suatu bentuk ke bentuk yang lain.

komponen ERD (Entity Relationship Diagram) ditransformasikan dalam bentuk
tabel yang merupakan komponen utama pembentukan basis data. Atribut yang
terdapat pada masing-masing entitas akan dinyatakan sebagai field atau kolom atau
tabel yang sesuai.

Transformasi ERD ke relasi disebut dengan mapping ERD ke database
relational. Dari hasil ERD pada gambar sebelumnya, maka dapat ditransformasikan
ke model relasional seperti pada tabel fisik berikut.

1. Tabel User

Nama tabel :user
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Fungsi : menyimpan data user atau pengguna aplikasi
Primary key  :id user
Foreign key -
Tabel 3. 12 Struktur Tabel User
Field Type Lebar Keterangan
id_user Char 36 | Primary Key
nhama Varchar 191
usernaig Varchar 191
role Varchar 191
no_hp Varchar 191
alamat Text
jekel Enum
password Varchar 191
remember_token | . po¢ 200
created at timestamp
updated at timestamp
. Tabel Jenis Barang
Nama tabel : jenis barang
Fungsi : menyimpan jenis barang
Primary key  :1id_jenisbarang
Foreign key -
Tabel 3. 13 Struktur Tabel Jenis Barang
Field Type Lebar Keterangan
id_jenisbarang Char 36 Primary Key
jenis_barang Varchar 225
created_at timestamp
updated_at timestamp
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3. Tabel Data Barang
Nama tabel : data barang
Fungsi : menyimpan data barang

Primary key :1d_databarang

Foreign key -
Tabel 3. 14 Struktur Tabel Data Barang
Field Type Lebar Keterangan
id_databarang Int 36 | Primary Key
kode barang Varchar 225
jenis barang Char 36

nama_barang Varchar 2251

harga Int 11
stok barang Int 11
created at timestamp
updated at fimestamp
4. Tabel Kategori
Nama tabel : kategori
Fungsi : menyimpan data kategori

Primary key  :1id_kategori

Foreign key -
Tabel 3. 15 Struktur Tabel Kategori
Field Type Lebar Keterangan
id_kategori Char 36 Primary Key
nama_kategory Varchar 225

min Int 11

max Int 11
created at timestamp
updated_at timestamp

86



5. Tabel Transaksi

Nama tabel : transaksi

Fungsi : menyimpan data transaksi

Primary key :1d_transaksi

Foreign key .
Tabel 3. 16 Struktur Tabel Transaksi
Field Type Lebar Keterangan
id_transaksi Char 36 | Primary Key
data barang id Char 36
jumlah Int 11
status_barang Enum
tanggal transaksi | py totine
harga per barang Int 11
created at tiemstamp
updated_at timestamp

6. Relasi Tabel

Relasi tabel pada basis data yang terbentuk untuk membuat sistem informasi

pengelolaan stok suku cadang motor. Dapat dilihat pada Gambar 3.64 berikut.
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Gambar 3. 75 Relasi Tabel

3.4.11 Perancangan Desain Interface
Berikut ini merupakan design interface dari Sistem Informasi Pengelolaan

Stok Suku Cadang Motor Pada Yoga Part Menggunakan Metode ABC Berbasis
Web yang akan dibuat.

1. Desain Halaman Login

Halaman login merupakan halaman yang berfungsi sebagai akses masuk ke
dalam sistem. Form ini mengacu pada class diagram user (gambar 3.6), serta
berpedoman pada activity diagram (gambar 3.25), statechart diagram (gambar
3.35), sequence diagram (gambar 3.13). Berikut ini merupakan desain halaman

login yang terdapat pada gambar 3.77 berikut.

Welcome

drpachy Begrierad? Loge

Gambar 3. 76 Desain Halaman Login
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2. Desain Halaman Beranda Admin

Halaman beranda merupakan halaman yang berfungsi untuk memberitahu
informasi mengenai stok barang masuk, dan keluar bagi admin. Berikut ini
merupakan desain halaman beranda pengguna yang terdapat pada gambar 3.78

berikut.

.......

Gambar 3. 77 Desain Halaman Beranda Admin

3.  Desain Halaman Jenis Barang

Halaman jenis barang yang berfungsi sebagai pengelolaan data jenis barang.
Form ini mengacu pada class diagram jenis barang (gambar 3.7) serta berpedoman
pada activity diagram (gambar 3.27), statechart diagram (gambar 3.42), sequence
diagram (gambar 3.16) dan data di simpan pada table jenis barang. Berikut ini

merupakan desain halaman jenis barang yang terdapat pada gambar 3.79 berikut.
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Gambar 3. 78 Desain Halaman Jenis Barang

4. Desain Halaman Data Barang

Halaman jenis barang yang berfungsi sebagai pengelolaan data barang. Form ini
mengacu pada class diagram jenis barang (gambar 3.9) serta berpedoman pada
activity diagram (gambar 3.28), statechart diagram (gambar 3.46), sequence
diagram (gambar 3.17) dan data di simpan pada table data barang. Berikut ini

merupakan desain halaman data barang yang terdapat pada gambar 3.80 berikut.

YOGA PART ‘

KELOLA DATA SARANG

JINS DARANG
Cowueme | [ o | swen [ ]
:

nO KOUE BARANG | JE8S BANAND | NAMA ZARANOD HARTA L10¢ AFS

Gambar 3. 79 Desain Halaman Data Barang
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5. Desain Halaman Transaksi

Halaman transaksi merupakan halaman yang berfungsi sebagai pengelolaan
data barang masuk dan keluar. Form ini mengacu pada class diagram transaksi
(gambar 3.10) serta berpedoman pada activity diagram (gambar 3.29), statechart
diagram (gambar 3.50), sequence diagram (gambar 3.18) dan data di simpan pada
table transaksi. Berikut ini merupakan desain halaman transaksi yang terdapat pada

gambar 3.81 berikut.

YOGA PART I

KELOLA DATA TRANSAKS!

TAMOAM DATA SEARCH I ]
DATA DARANG

“o JENS SARAND | MAMA BARAND [HARSA MR SOf JUNEAH JTOTAL HARGA | TOL TRANSAKS] AXS

Gambar 3. 80 Desain Halaman Transaksi

6. Desain Halaman Kategori

Halaman jenis barang yang berfungsi sebagai pengelolaan data jenis barang.
Form ini mengacu pada class diagram kategori(gambar 3.8) serta berpedoman pada
activity diagram (gambar 3.30), statechart diagram (gambar 3.53), sequence
diagram (gambar 3.19) dan data di simpan pada table kategori. Berikut ini

merupakan desain halaman kategori yang terdapat pada gambar 3.82 berikut.
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Gambar 3. 81 Desain Halaman Kategori

7. Desain Halaman Klasifikasi

Halaman klasifikasi yang berfungsi sebagai pengelolaan data klasifikasi.
Form ini mengacu pada serta berpedoman pada activity diagram (gambar 3.31),
statechart diagram (gambar 3.57), sequence diagram (gambar 3.20) dan data di
simpan pada table klasifikasi. Berikut ini merupakan desain halaman klasifikasi

yang terdapat pada gambar 3.83 berikut.

YOGA PART ‘

DASHEOARD

KILOLA KLASIFIKASI

PINGGUMA

HNS BARANG
TAMEBAM DATA SEARCH I l
DATA BaRARG

INANSAXS

MO INAMA BARANG | JUMLAH [HASGA BARANGRTOTAL MARGA] % FENDAPATANY KUMUATIF | GLIRG
arcom

DASANG MATUR

BARANS CELAN

HIOK HARANG

Gambar 3. 82 Desain Halaman Klasifikasi

92



8. Desain Halaman Kelola Barang Masuk

Halaman jenis barang yang berfungsi sebagai pengelolaan barang masuk.
Form ini mengacu pada serta berpedoman pada activity diagram (gambar 3.32),
statechart diagram (gambar 3.59), sequence diagram (gambar 3.21) dan data di
simpan pada table barang masuk. Berikut ini merupakan desain halaman barang

masuk yang terdapat pada gambar 3.84 berikut.

YOGA PART l

KELOLA LAPORAN

CARI DATA

DAY
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ETOK BARANG m
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TemGaoat TRARG &S | 2005 naranc | Nana nasans Lraaca #ee oo | v | 107AL RARGS

Gambar 3. 83 Desain Halaman Barang Masuk

9.  Desain Halaman Barang Keluar

Halaman barang keluar yang berfungsi sebagai pengelolaan barang keluar.
Form ini mengacu pada berpedoman pada activity diagram (gambar 3.23),
statechart diagram (gambar 3.61), sequence diagram (gambar 3.22) dan data di
simpan pada table barang keluar. Berikut ini merupakan desain halaman barang

keluar yang terdapat pada gambar 3.85 berikut.
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Gambar 3. 84 Desain Halaman Barang Keluar

10. Desain Halaman Laporan Stok Barang

Halaman laporan stok yang berfungsi sebagai pengelolaan stok barang. Form
ini mengacu pada berpedoman pada activity diagram (gambar 3.33), statechart
diagram (gambar 3.61), sequence diagram (gambar 3.22) dan data di simpan pada

table laporan stok. Berikut ini merupakan desain halaman laporan stok barang yang

terdapat pada gambar 3.86 berikut.
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