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IMPLEMENTASI SISTEM PAKAR PENDETEKSI TINGKAT
KECANDUAN GADGET MENGGUNAKAN METODE CERTAINTY

FACTOR
Namamahasiswa  : Silvia Himmatul Aliyyah
NIM : 202053067

Pembimbing
1. DianaLaily Fithri, SKom., M.Kom.
2. Yudie Irawan, S.Kom., M.Kom.

RINGKASAN

Kecanduan gadget menjadi masalah yang semakin serius di era digital,
terutama dikalangan mahasiswa. Kecanduan ini dapat mempengaruhi
produktivitas, kesehatan mental, dan hubungan sosial. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk menghasilkan sistem pakar yang dapat mendeteksi tingkat kecanduan
gadget dengan menggunakan metode certainty factor berdasarkan kondis yang
dirasakan melalui uji kompetens dengan variabel self-control dan ketakutan
ketinggalaninformasi. Setelah diterapkan, hasil akurasi penerapan metode certainty
factor menunjukkan nilai persentase 61% sebagai kecanduan rendah. Evaluas
pengguna melalui kuisoner menghasilkan 83,1% yang artinya aplikas ini
bermanfaat dengan fungsionalitas yang baik. Hasil dari diagnosa kecanduan dapat
digunakan oleh psikolog untuk memberikan tindak lanjut yang tepat. Pengujian
sistem telah menunjukkan bahwa penerapan metode certainty factor memberikan
hasil yang akurat dan relevan dengan situasi pengguna. Diharapkan sistem ini juga
dapat membantu lembaga pendidikan dan praktis kesehatan mental dalam
mengidentifikas dan menangani masal ah kecanduan gadget secara efektif.

Kata kunci : Sistem Pakar, Diagnosa, Certainty Factor, Kecanduan Gadget,
Mahasiswa
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IMPLEMENTATION OF AN EXPERT SYSTEM TO DETECT THLEVEL OF
GADGET ADDICTION USING THE CERTAINTY FACTOR METHOD

Sudent Name : Silvia Himmatul Aliyyah
Sudent Identity Number  : 202053067
Supervisor

1. Diana Laily Fithri, S Kom., M.Kom.
2. Yudie lrawan, S.Kom., M.Kom.

ABSTRACT

Gadget addiction isbecoming an increasingly serious problemin the digital
era, especially among students. This addiction can affect productivity, mental
health, and social relationships. The aim of this research is to produce an expert
system that can detect the level of gadget addiction using the certainty factor
method based on conditions felt through competency tests with self-control
variables and fear of missing out on information. After implementation, the
accuracy results of applying the certainty factor method show a percentage value
of 61% as low addiction. User evaluation via questionnaire resulted in 83.1%,
which means this application is useful with good functionality. The results of an
addiction diagnosis can be used by psychol ogists to provide appropriate follow-up.
System testing has shown that the application of the certainty factor method
provides accurate and relevant results to the user's situation. It is hoped that this
system can also help educational ingtitutions and mental health practitioners in
identifying and treating gadget addiction problems effectively.

Keywords : Expert Systems, Diagnosis, Certainty Factor, Gadget Addiction,
Sudents
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