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APLIKASI PENDETEKSI PENYAKIT DAUN TANAMAN KENTANG 

MENGGUNAKAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL 

NETWORK 

 

     Nama mahasiswa : Teguh Samodra 

NIM : 202051153 

Pembimbing :  

1. Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom 

2. Rina Fiati, S.T., M.Cs 

 

RINGKASAN 

 

Penyakit pada daun tanaman kentang merupakan salah satu faktor utama 

yang mempengaruhi hasil panen, sehingga diperlukan metode deteksi yang efektif 

untuk membantu mengidentifikasi penyakit secara dini. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan aplikasi berbasis Android yang mampu mendeteksi 

penyakit daun tanaman kentang menggunakan algoritma Convolutional Neural 

Network. Metode yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa tahapan, 

yaitu pengumpulan dataset gambar daun tanaman kentang yang terdiri dari tiga 

kelas utama: bercak kering, busuk daun, dan sehat. Dataset tersebut kemudian 

melalui proses pre-processing dan augmentasi. Model dibuat dengan tujuh lapisan 

konvolusi yang diikuti oleh lapisan max pooling dan lapisan dense untuk klasifikasi. 

Model dilatih dan dievaluasi untuk memastikan kinerja optimal. Setelah itu, model 

dikonversi ke format Tensorflow Lite dan diimplementasikan ke dalam aplikasi 

Android yang dirancang menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dengan 

antarmuka berbasis Jetpack Compose. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model 

yang dikembangkan memiliki akurasi 95% pada data training dan 98% pada data 

validation, dengan akurasi confusion matrix mencapai 98%. Evaluasi menggunakan 

metrik precision, recall, dan f1-score menunjukkan performa model yang konsisten 

pada ketiga kelas penyakit. Aplikasi yang dihasilkan memungkinkan pengguna 

mengunggah gambar daun melalui galeri atau kamera, memproses gambar 

menggunakan model dan menampilkan informasi mengenai klasifikasi penyakit, 

tingkat akurasi, gejala penyakit, serta rekomendasi langkah penanganan. 

Kata Kunci: Daun kentang, Convolutional Neural Network, Aplikasi Android. 
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APPLICATION TO DETECT POTATO PLANT LEAF DISEASE USING 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK ALGORITHM 

Student Name : Teguh Samodra 

Student Identity Number : 202051153 

Supervisor :  

1. Esti Wijayanti, S.Kom., M.Kom 

2. Rina Fiati, S.T., M.Cs 

 

ABSTRACT 
 

Potato leaf disease is one of the main factors affecting crop yields, so an 

effective detection method is needed to help identify diseases early. This study aims 

to develop an Android-based application that is able to detect potato leaf diseases 

using the Convolutional Neural Network algorithm. The method used in this study 

includes several stages, namely collecting a dataset of potato leaf images consisting 

of three main classes: dry spots, leaf rot, and healthy. The dataset then goes through 

a pre-processing and augmentation process. The model is created with seven 

convolutional layers followed by a max pooling layer and a dense layer for 

classification. The model is trained and evaluated to ensure optimal performance. 

After that, the model is converted to Tensorflow Lite format and implemented into 

an Android application designed using the Kotlin programming language with a 

Jetpack Compose-based interface. The results showed that the developed model had 

an accuracy of 95% on training data and 98% on validation data, with a confusion 

matrix accuracy reaching 98%. Evaluation using precision, recall, and f1-score 

metrics showed consistent model performance in all three disease classes. The 

resulting application allows users to upload leaf images via gallery or camera, 

process the images using the model and display information about disease 

classification, accuracy level, disease symptoms, and recommended treatment 

steps. 

 

Keywords: Potato leaves, Convolutional Neural Network, Android Application. 
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