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RINGKASAN 
PT Bromindo Mekar Mitra, yang bergerak dalam bidang alat pemadam 

kebakaran serta layanan perencanaan, kontraktor dan pemeliharaan sistem 

kebakaran, yang menggunakan berbagai aplikasi untuk membantu operasional 

perusahaan. Namun, perusahaan kerap menghadapi kendala dalam mengelola 

aplikasi. Pembagian tugas di dalam tim dilakukan secara manual dan tidak tercatat 

dengan baik, prosesnya tidak terorganisir, yang dapat menghambat efisiensi kerja 

dan koordinasi antar anggota tim. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

meningkatkan efisiensi kinerja karyawan di PT Bromindo Mekar Mitra. Penelitian 

ini menggunakan metode waterfall dalam pengembangan sistem. Dengan metode 

ini, tercipta aplikasi dengan judul "Perancangan dan Implementasi Aplikasi 

Manajemen Karyawan Untuk Efisiensi Kerja di PT Bromindo Mekar Mitra". 

Aplikasi ini dapat meningkatkan efisiensi kerja melalui pengelolaan karyawan yang 

lebih terstruktur dan terintegrasi, yang pada akhirnya mendukung peningkatan 

produktivitas dan kualitas kerja di PT Bromindo Mekar Mitra. 

 
Kata kunci : Aplikasi, Teknologi, Waterfall 
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ABSTRACT 
PT Bromindo Mekar Mitra, which is engaged in fire extinguishers and fire 

system planning, contractor and maintenance services, uses various applications 

to assist the company's operations. However, the company often faces obstacles in 

managing applications. The division of tasks within the team is done manually and 

is not properly recorded, the process is not organized, which can hinder work 

efficiency and coordination between team members. The purpose of this study is to 

improve employee performance efficiency at PT Bromindo Mekar Mitra. This study 

uses the waterfall method in system development. With this method, an application 

was created with the title "Design and Implementation of Employee Management 

Applications for Work Efficiency at PT Bromindo Mekar Mitra". This application 

can improve work efficiency through more structured and integrated employee 

management, which ultimately supports increased productivity and work quality at 

PT Bromindo Mekar Mitra. 
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