
 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

 

APLIKASI PEMBELAJARAN SISTEM TATA SURYA  

UNTUK ANAK SEKOLAH DASAR BERBASIS MULTIMEDIA 

 

  

Oleh : 

ULYA FARIDA 

2009-51-047 

 

SKRIPSI DIAJUKAN SEBAGAI SALAH SATU SYARAT UNTUK 

MEMPEROLEH GELAR SARJANA KOMPUTER 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2014



 

 

ii 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

APLIKASI PEMBELAJARAN SISTEM TATA SURYA  

UNTUK ANAK SEKOLAH DASAR BERBASIS MULTIMEDIA 

 

  

Oleh : 

ULYA FARIDA 

2009-51-047 

 

SKRIPSI DIAJUKAN SEBAGAI SALAH SATU SYARAT UNTUK 

MEMPEROLEH GELAR SARJANA KOMPUTER 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2014



 

iii 

 

 
 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 

PENGESAHAN STATUS SKRIPSI 

 

JUDUL : APLIKASI PEMBELAJARAN SISTEM TATA SURYA UNTUK 

ANAK SEKOLAH DASAR BERBASIS MULTIMEDAI 

NAMA : ULYA FARIDA 

Mengijinkan Skripsi Teknik Informatika ini disimpan di Perpustakaan Program Studi 

Teknik Informatika Universitas Muria Kudus dengan syarat-syarat kegunaan sebagai 

berikut : 

1. Skripsi adalah hal milik Program Studi Teknik Informatika UMK Kudus 

2. Perpustakaan Teknik Informatika UMK dibenarkan membuat salinan untuk 

tujuan referensi saja 

3. Perpustakaan juga dibenarkan membuat salinan Skripsi ini sebagai bahan 

pertukaran antar institusi pendidikan tinggi 

4. Berikan tanda √ sesuai dengan kategori Skripsi 

 

Sangat Rahasia (Mengandung isi tentang keselamatan/kepentingan Negara 

Republik Indonesia) 
 

Rahasia (Mengandung isi tentang kerahasiaan dari suatu 

organisasi/badan tempat penelitian Skripsi ini dikerjakan) 

Biasa 

  

Disahkan Oleh : 

 

 

 

 

  

 

Alamat Tetap :  

Peganjaran RT:1 RW:3, Kec.Bae Kab. Kudus 

Tanggal : Kudus, 25 Januari 2014    Tanggal: Kudus,25 Januari 2014  



 

iv 

 

 
 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 

PERNYATAAN PENULIS 

 

JUDUL : APLIKASI PEMBELAJARAN SISTEM TATA SURYA UNTUK 

ANAK SEKOLAH DASAR BERBASIS MULTIMEDIA 

NAMA : ULYA FARIDA 

NIM : 2009-51-047 

 

“Saya menyatakan dan bertanggung jawab dengan sebenarnya bahwa Skripsi ini 

adalah hasil karya saya sendiri kecuali cuplikan dan ringkasan yang masing-masing 

telah saya jelaskan sumbernya. Jika pada waktu selanjutnya ada pihak lain yang 

mengklaim bahwa Skripsi ini sebagai karyanya, yang disertai dengan bukti-bukti 

yang cukup, maka saya bersedia untuk dibatalkan gelar Sarjana Komputer saya 

beserta segala hak dan kewajiban yang melekat pada gelar tersebut”. 

 

 

Kudus, 25 Januari 2014 

 

 

 

Ulya Farida 

Penulis 



 

v 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 

PERSETUJUAN SKRIPSI 

 

JUDUL : APLIKASI PEMBELAJARAN SISTEM TATA SURYA UNTUK 

ANAK SEKOLAH DASAR BERBASIS MULTIMEDIA 

NAMA : ULYA FARIDA 

NIM : 2009-51-047 

 

Skripsi ini telah diperiksa dan disetujui, 

 

Kudus, 25 Januari 2014  

 

 

  

  



 

vi 

 

 
 

 

 

 
UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

 

PENGESAHAN SKRIPSI 

 

JUDUL : APLIKASI PEMBELAJARAN SISTEM TATA  SURYA UNTUK 

ANAK SEKOLAH DASAR BERBSIS MULTIMEDIA  

NAMA : ULYA FARIDA 

NIM : 2009-51-047 

Skipsi ini telah diujikan dan dipertahankan di hadapan Dewan Penguji pada 

Sidang Skripsi tanggal 1 Februari 2014. Menurut pandangan kami, Skripsi ini 

memadai dari segi kualitas untuk tujuan penganugerahan gelar Sarjana Komputer 

(S.Kom) 

Kudus,11 Februari 2014 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 

 

ABSTRACT 

Along with the development technology information that more improve 

this fine, the multimedia computer has part that very important in the education. It 

makes the multimedia to be one of development the communication and 

information technology to be the way of support that’s very important in 

everything. In the study activities most of tell about the solar system of matery in 

the school still very convensional and it’s just about the theory that complete with 

some sample pictures  that statistic. So the most of student have difficult to get the 

matery that must lesson, so it’s need a medi form that can to support activity 

lesson, this multimedia lesson is no monotonic and interest, and also want to 

study a student. There is difficult was development study application solar system 

for elementary student base of multimedia with used Adobe Flash CS5. 

With this application, the writer want it can make aasy for student in studying the 

solar system. This learning application built based on the answers of the 

respondents categorized as "good" with a percentage of 53%. 

  

Key word: Solar System, Multimedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 

 

ABSTRAK 

 
Seiring dengan perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat 

sekarang ini, komputer multimedia mempunyai peranan yang sangat penting 

dalam bidang pendidikan. Hal ini membuat multimedia menjadi salah satu dari 

perkembangan teknologi komunikasi dan informasi menjadi sarana pendukung  

yang penting dalam segala bidang. Dalam kegiatan pembelajaran sering kali 

penyampaian materi Sistem Tata Surya di sekolah masih bersifat konvensional 

(ceramah) dan hanya seputar pada teori yang dilengkapi dengan beberapa contoh 

gambar yang bersifat statis, sehingga sebagian besar siswa mengalami kesulitan 

dalam menyerap materi yang dipelajari,sehingga diperlukan suatu bentuk media 

yang dapat mendukung kegiatan pembelajaran, pembelajaran multimedia ini tidak 

bersifat monoton dan menarik perhatian serta minat belajar seorang siswa. Dengan 

adanya kesulitan tersebut dikembangkan aplikasi pembelajaran Sistem Tata Surya 

untuk anak Sekolah Dasar Berbasis Multimedia ini menggunakan Adobe Flash 

CS5. Diharapkan dengan aplikasi ini dapat mempermudah siswa-siswi  dalam 

mempelajari Sistem Tata Surya. Aplikasi pembelajaran yang dibangun ini 

berdasarkan dari jawaban responden dikategorikan “Baik” dengan presentase 53% 

. 

 

Kata kunci: Tata Surya, Multimedia 
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