
 

 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

SISTEM PENENTUAN BAKAT DAN MINAT ANAK 

BERBASIS MOBILE ANDROID 

(STUDI KASUS SISWA KELAS 4, 5, DAN 6 SEKOLAH 

DASAR) 

 

Oleh : 

MUH. SYAMSUL ARIFIN 

2009-51-032 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2014 



 

 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

SISTEM PENENTUAN BAKAT DAN MINAT ANAK 

BERBASIS MOBILE ANDROID 

(STUDI KASUS SISWA KELAS 4, 5, DAN 6 SEKOLAH 

DASAR) 

 

Oleh : 

MUH. SYAMSUL ARIFIN 

2009-51-032 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2014 



 

 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

 

SISTEM PENENTUAN BAKAT DAN MINAT ANAK 

BERBASIS MOBILE ANDROID 

(STUDI KASUS SISWA KELAS 4, 5, DAN 6 SEKOLAH 

DASAR) 

 

Oleh : 

MUH. SYAMSUL ARIFIN 

2009-51-032 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2014 

  



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

Every human is born with a specific interest and talents. Interest is a 

strong impulse of an individual to do something as his/her desire. While talent is 

an existing ability or taken for granted since human is born or a trained skill to 

recognize something as his/her interests. Through a psycho test to children since 

in elementary school for 4, 5, and 6 grades, parents may guide their children to 

find out the interest and the talent of their children earlier. Nowadays, the psycho 

test is not only in the term of writing, but also in the term of digital technology 

using Android features. Android is one of developer a mobile program. 

Underlying the psycho test in the android program is one way to reveal the 

interest and the talent of the children. In this psycho test consists of some 

interdisciplinary branch of subtest such as comprehension examinations, 

antonym, Indonesian language, English language, science studies, social studies, 

drawing test, mathematics, and memory test. Every subtest has a score which is 

processed by Bayes method to decide the interest and the talent of the children. In 

this case, this system is in the term of psycho tests which is applied in 

Smartphone, Android. The interest-talent defining system is to detect the 

children’s interest and talent. In fact, parents may stimulate their children to step 

forward empowering their interest and talent.  
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ABSTRAK 

 

Setiap manusia memiliki minat, dan bakat yang berbeda. Minat merupakan 

dorongan yang kuat bagi seseorang untuk melakukan sesuatu yang menjadi 

keinginannya. Bakat sendiri merupakan kemampuan yang sudah ada atau bawaan 

sejak lahir atau kemampuan yang bisa dilatih untuk bisa menguasai hal yang 

diminati. Dengan mengetahui hasil psikotes yang diberikan pada anak kelas 4, 5, 

dan 6 Sekolah Dasar(SD), orang tua dapat mengarahkan kemampuan anaknya 

sesuai bakat dan minatnya. Ujian psikotes saat ini tidak hanya bisa dilakukan 

secara tertulis, tapi sudah dikembangkan secara digital salah satunya dengan 

teknologi Android. Android merupakan salah satu perkembangan teknologi di 

bidang mobile. Dengan pembuatan aplikasi psikotes pada mobile Android dapat 

digunakan untuk mengetahui minat dan bakat yang dimiliki anak. Psikotes yang 

dilakukan meliputi subtes pengetahuan umum, antonim, bahasa Indonesia, bahasa 

Inggris, ilmu pengetahuan alam(IPA), ilmu pengetahuan sosial(IPS), tes gambar, 

matematika, dan tes mengingat. Masing-masing subtes memiliki nilai, dan dengan 

menggunakan metode Bayes gabungan nilai subtes tersebut dapat memberikan 

hasil bakat dan minat anak. Dengan sistem penentuan bakat dan minat berupa 

psikotes yang diterapkan di mobile smartphone Android dapat mengetahui bakat 

dan minat anak. Dan dengan hasil tersebut dapat mendorong orang tua untuk 

mengarahkan anak sesuai dengan bakat dan minat yang dimilikinya. 

 

Kata Kunci : Bakat, Minat, Psikotes, Bayes, Android 
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