
 

119 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

 

[1] Arismadhani, As’ad, Umi Laili Yuhana, Imam Kuswardayan. 2013, Aplikasi 

Belajar Menulis Aksara Jawa Menggunakan Android, Jurusan Teknik 

Informatika, Fakultas Teknologi Informasi, Institut Teknologi Sepuluh 

Nopember (ITS), Surabaya. 

[2] Haryoko, Trisno, Bambang Eka Purnama, Rama Dian Agus Triono. 2012, 

Pembuatan Media Pembelajaran Aksara Jawa Pada Sekolah Dasar Negeri 2 

Gunan Wonogiri Kelas V, Program Studi Teknik Informatika, Universitas 

Surakarta, Surakarta.  

[3] Windhiarto, Arief. 2012, Aplikasi “Ijawa” Kamus Indonesia Jawa Berbasis 

Android Mobile, Skripsi, Universitas Muria Kudus, Kudus. 

[4] Jatmika, Sidik, M.Si. 2009, Urip Mung Mampir Guyu, Kanisius, Yogyakarta. 

[5] Sutardi, Tedi. 2007, Antropologi: Mengungkap Keragaman Budaya untuk 

Kelas XI Sekolah Menengah Atas/Madrasah Aliyah Program Bahasa, PT. 

Setia Purna Inves, Bandung. 

[6] Binanto, Iwan. 2010, Multimedia Digital–Dasar Teori dan Pengembangannya, 

CV. Andi Offset, Yogyakarta. 

[7] Madcoms. 2009, Adobe Premeir Pro CS4 untuk Pemula, CV. Andi Offset, 

Yogyakarta. 

[8] Styaningsih, Nina, dkk. 2008, Seri Professional: Teknik Pembuatan Animasi 

Dengan Adobe Flash CS3, Salemba Infotek, Jakarta. 

[9] Hidayat, Wicak, dan Sudarman S. 2011, Buku Pintar Komputer, Laptop, 

Netbook, & Tablet. PT. Transmedia, Jakarta. 

[10] Hermawan S, Stephanus. 2011, Mudah Membuat Aplikasi Android, Andi, 

Yogyakarta. 

[11] Enterprise, J. 2010, Step by Step Ponsel Android, Elex Media Komputindo, 

Jakarta 

[12] Utami Ema, Sukrisno. 2005, 10 Langkah Belajar Logika dan Algoritma 

Menggunakan Bahasa C dan C++ di GNU/Linux, C.V. Andi Offset, 

Yogyakarta. 



 

120 

 

[13] Westriningsih. 2010, ShortCourse Adobe Flash CS4, CV. Andi Offset, 

Yogyakarta. 

[14] Pascal, Andi Steven, S.Kom. 2007, Tip & Trik Microsoft Office 2007, PT. Elex 

Mesia Komputindo, Jakarta. 

[15] Hakim S, Rachmad, dan Ir. Sutarto, Msi. 2009, Mastering JavaTM Konsep 

Pemrograman dan Penerapannya Untuk Membuat Software Aplikasi, PT. Elex 

Media Komputindo, Jakarta. 

[16] Januarianto, Andika. 2010, Pembuatan Aplikasi Kalkulator CIDR IPv4 

Menggunakan Pemrograman Java Pada Android, Teknik Informatika, Universitas 

Gunadarma, Depok. 

[17] Irwanto, Djon, S.Kom, MM. 2007, Membangun Object Oriented Software dengan 

Java dan Object Database, PT. Elex Media Komputindo, Jakarta. 

[18] Pressman, Roger S. 2001, Software Engineering: A Practitioner’s Approach 

Fifth Edition, The McGraw-Hill Companies, Inc., Americas, New York. 


