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RINGKASAN  

 

 

Selama ini masih banyak industri pakaian yang masih melakukan promosi 

dan penjualan secara konvensional, sehingga jangkauan promosi dan penjualan 

masih terbatas dan belum bisa meluas ke beberapa daerah yang menyebabkan 

produk yang dihasilkan kurang dikenal oleh masyarakat luas. Kendala lain yang 

dialami oleh industri pakaian adalah ketatnya persaingan antar sesama industri 

pakaian mulai dari industri kecil sampai industri besar, hal itu membuat pengelola 

industri pakaian harus mempunyai strategi pemasaran yang berbeda yang dapat 

memperluas jangkauan pemasarannya sehingga dapat mendatangkan banyak 

pelanggan baru. 

“House of Falila” merupakan salah satu industri yang bergerak dibidang 

penjualan pakaian khususnya T-shirt yang akan menggunakan teknologi dalam 

hal strategi pemasaran dan penjualanya. Untuk itu dibutuhkan sebuah aplikasi 

berbasis web menggunakan sms gateway yang mampu memberikan informasi 

mengenai produk kepada pelanggan dengan cepat melalui internet. Dengan 

adanya website pelanggan bisa melakukan pembelian dan pemesanan secara 

online tanpa harus berkunjung tempat industri pakaian itu berada. 
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