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ABSTRACT 

 

Javanese is one of local language in Indonesia. Literature sources about 

Javanese are difficult to find nowadays, so that the people who want to learn 

Javanese have difficulty. Javanese "Pepak" is one of the literature resource from 

Javanese, it includes the essences or contents about Javanese. Besides, people's lives 

cannot be separated from mobile device nowadays, and the function of mobile phone 

has envolved from its basic function. Android is one of the existing operation system 

in mobile phone which emerging recently, and SQLite is one of database 

management which usually used in Android programmes. Therefore, Javanese Pepak 

programme is developing android-based with multimedia development method, this 

programme is the development of mini-applications of Pepak which already existing. 

With the development of this application, it will facilitate those who want to learn 

Javanese. 

 

Keyword : Javanese, Javanese Pepak, Android, SQLite, multimedia development 

method 



 

viii 

 

ABSTRAK 

 

Bahasa Jawa adalah salah satu bahasa daerah di Indonesia. Sumber pustaka 

tentang bahasa jawa sekarang ini sulit didapatkan, sehingga orang yang ingin 

mempelajari bahasa jawa menjadi kesulitan.  Pepak bahasa jawa adalah salah satu 

sumber  pustaka dari bahasa jawa, di dalam pepak bahasa jawa terdapat inti sari atau 

isi dari bahasa jawa. Di samping itu, kehidupan masyarakat saat ini tidak lepas dari 

perangkat handphone, dan fungsi handphone sudah berkembang dari fungsi 

dasarnya. Android adalah salah satu sistem operasi yang ada dalam handphone yang 

sedang marak belakangan ini, dan SQLite adalah salah satu manajemen basisdata 

yang dapat digunakan dalam program-program di android, untuk itu 

dikembangkanlah aplikasi pepak bahasa jawa berbasis android dengan metode 

pengembangan. Aplikasi ini merupakan pengembangan dari aplikasi mini pepak 

yang sudah ada, dengan dikembangkannya aplikasi ini akan mempermudah bagi 

pengguna dalam belajar bahasa jawa. 

 

Kata Kunci: Bahasa Jawa, Pepak Bahasa Jawa, Android, SQLite, metode 

pengembangan. 
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