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ABSTRACT 

 

The development of technology, especially the Internet not only have an impact on 

communication and information technology, but also a great contribution for businesses to 

provide services to customers that are marked by the advent of e-Commerce. E-Commerce 

describes the broad terms of technology, processes and practices that can perform business 

transactions without the use of paper as a means of transaction mechanism, because these things 

can be done by using e-mail, Electronic Data Interchange (EDI), even with the use of pathways 

World Wide web (WEB). In PT. Luck Anvantage Rest (PT Lar) transactions are recorded 

manually ordering so often creates difficulties in providing information. PT. Luck Anvantage 

Rest (PT Lar) requires a computer system for processing information.For meet the needs of such 

information, it takes a aplikas e-Commerce web-based brick-responsive. The waterfall model is 

used as a method in the design of the system. This research is expected to help process 

information and transactions at PT. Luck Anvantage Rest (PT Lar).  

 

Key words: e-commerce, web-responsive, waterfall 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRAK 

 

Perkembangan dunia teknologi, terutama internet tidak hanya memberikan dampak pada 

teknologi komunikasi dan informasi, tetap ijuga memberikan kontribusi yang besar bagi 

pelaku bisnis untuk memberikan layanan kepada pelanggan yang ditandai dengan munculnya 

e-Commerce. E-Commerce mendeskripsikan hal yang luas mengenai teknologi, proses dan 

praktek yang dapat melakukan transaksi bisnis tanpa menggunakan kertas sebagai sarana 

mekanisme transaksi, karena hal-hal tersebut dapat dilakukan dengan cara menggunakan e-

mail, Electronic Data Interchange (EDI), bahkan dengan menggunakan jalur World Wide 

Web (WEB). Di PT. Luck Anvantage Rest (PT Lar) transaksi pemesanan dicatat secara 

manual sehingga sering menimbulkan kesulitan dalam penyediaan informasi. PT. Luck 

Anvantage Rest (PT Lar) memerlukan sistem komputerisasi untuk pengolahan 

informasi.Untuk memenuhi kebutuhan informasi tersebut, dibutuhkan suatu aplikas e-

Commerce batako berbasis web responsive. Model waterfall digunakan sebagai metode 

dalam perancangan sistem. Penelitian ini diharapkan dapat membantu proses informasi dan 

transaksi Pada PT. Luck Anvantage Rest (PT Lar). 

 

Kata-kata kunci: e-commerce, web responsive,waterfall 
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