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ABSTRACT

The less of media learning about chemic elementary make learning not
interested, impressed monotonous and at the end make learning feel so boring. If
learning chemic elementary on the periodic table paper make the paper so torn,
spread or lost. To make learning easy then periodic table maked which have a
function to easy learning characteristic chemic elemementary to this aplication
maked. 118 chemic elementary will display on the aplication with the
characteristic chemic elementary. Too to make easy learning then make educatif
games to learning more gratify. The method to design and build the aplication use
multimedia development. The step on this method is Concept, Design, Material
Collection, Assembly, Testing, and Distribution. This aplication make with action
script 3 and tool aplication adobe flash cs 6 and support more aplication. Hope
product this aplication is can make aplication which useful to user. Until can
added knowledge and comprehension about chemic elementary.

Keyword: Chemic, Periodic Table, Android, Learning, Flash , Action Script 3,
Multimedia.
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ABSTRAK

Kurangnya media pendukung pembelajaran tentang unsur kimia, membuat belajar
ilmu kimia kurang menarik, terkesan monoton, dan akhirnya menjadikan mudah
bosan. Jika belajar unsur kimia dalam bentuk kertas atau buku mengakibatkan
sering mudah robek, tercecer atau pun hilang. Untuk mememudahkan
mempelajarinya maka di buatlah sebuah tabel periodik unsur kimia yang
berfungsi untuk mempermudah dalam memahami karakteristik unsur kimia, untuk
itulah dibuat aplikasi ini. 118 unsur kimia akan di tampilkan pada aplikasi ini
dengan beberapa karakteristiknya. Untuk mempermudah dalam memahaminya di
buat juga sebuah permainan edukatif agar proses belajar lebih menyenangkan.
Metode yang digunakan dalam merancang dan membangun aplikasi ini adalah
Metode Penggembangan Multimedia. Tahapan dalam proses penelitian berupa
Concept, Design, Material Collection, Assembly, Testing, dan Distribution.
Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemograman Action Script3 dan tool
adobe flash cs6 serta bantuan aplikasi pendukung, Hasil yang diharapkan dari
skripsi ini yaitu dapat menghasilkan aplikasi yang bermanfaat bagi pengguna
sehingga dapat menambah pengetahuan atau pemahaman tentang unsur kimia.

Kata Kunci: Kimia, Tabel periodik, Android, Pembelajaran, Flash,
AS3,Multimedia
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