
 

i 

 

        

 

 

 

 

 

 

 

 

PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN ROLE PLAYING PADA MATA 

PELAJARAN PKn UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR  

SISWA KELAS VI SD 1 PRAMBATAN KIDUL KUDUS  

TAHUN PELAJARAN 2013/2014 

 

 

 

 

 

 

Oleh 

CAHAYA FITRIANA 

NIM. 201033061 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2014 

 



 

ii 

 

  



 

iii 

 

PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN ROLE PLAYING PADA MATA 

PELAJARAN PKn UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR  

SISWA KELAS VI SD 1 PRAMBATAN KIDUL KUDUS  

TAHUN PELAJARAN 2013/2014 

 
 

 

 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan kepada Universitas Muria Kudus untuk Memenuhi Salah Satu 

Persyaratan dalam Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan  

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Oleh 

CAHAYA FITRIANA 

NIM. 201033061 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2014 



 

iv 

 

    MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

Motto 

 Cita-cita mulia ialah membahagiakan kedua orang tua (Cahaya Fitriana) 

 Niat, semangat, usaha dan do’a adalah kunci meraih kesuksesan (Cahaya 

Fitriana) 

 Rasulullah SAW bersabda,”Orang beriman itu bersikap ramah dan tidak ada 

kebaikan bagi seorang yang tidak bersikap ramah. Dan sebaik-baik manusia 

adalah orang yang paling bermanfaat bagi manusia.” (HR. Thabrani dan 

Daruquthni) 

Persembahan 

Dengan segenap rasa syukur pada Allah SWT, kupersembahkan karya ini untuk: 

 Ayahku Sutrisno Untung Pribadi dan ibuku Hazanawati, terima kasih untuk 

setiap kasih sayangmu yang tulus dan do’a yang kau panjatkan untuk 

kebahagiaan dan kesuksesanku, 

 Adikku Ridho Dewantara, Nanda Tristiana, dan Silvia Nafisa Febriana 

terimakasih atas doa dan semangatnya, 

 Pak Sucipto dan Pak Deka yang kukagumi, yang telah membimbing skripsiku 

dengan penuh kesabaran dan ketelitian, terimakasih atas bimbingannya, 

 Kepala SD 1 Prambatan Kidul Kudus Pak Suyanto, guru kelas VI Bu Sunarti 

dan keluarga besar SD 1 Prambatan Kidul Kudus, terimakasih atas 

dukungannya, 

 Teman-teman PGSD FKIP UMK, terimakasih atas dukungannya, serta para 

pembaca yang budiman. 

 



 

v 

 

PERSETUJUAN PEMBIMBING 

 

Skripsi oleh Cahaya Fitriana (NIM. 201033061) ini telah diperiksa dan disetujui 

untuk diuji. 

 

Kudus, 18 Juli 2014 

Pembimbing I                

 

 

Drs. Sucipto, M.Pd, Kons.  

NIS. 0610713020001015            

 

Kudus, 22 Juli 2014  

Pembimbing II 

 

 

Deka Setiawan, S,Pd., M.Pd. 

NIDN. 0617088403  

 

Mengetahui,  

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan  

Dekan, 

 

 

 

Dr. Drs. Slamet Utomo, M.Pd.              

NIP. 19621219 198703 1 015  

 

 

 

 



 

vi 

 

PENGESAHAN PENGUJI 

Skripsi oleh Cahaya Fitriana (NIM. 201033061) ini telah dipertahankan di depan 

Dewan Penguji pada tanggal 28 Agustus 2014 sebagai syarat untuk memperoleh 

gelar Sarjana Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

 

Kudus, 28 Agustus 2014 

Dewan Penguji 

 

Drs. Sucipto, M.Pd, Kons.    Ketua  

NIS. 0610713020001015 

 

Deka Setiawan, S.Pd., M.Pd.     Anggota 

NIDN. 0617088403  

 

 

Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A.   Anggota 

NIDN. 0623038604  

 

 

 

Santoso, S.Pd., M.Pd.           Anggota 

NIDN. 0608038502  

 

                                     

Mengetahui 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Dekan, 

 

 

Dr. Drs. Slamet Utomo, M.Pd.               

NIP. 19621219 198703 1 015 

 



 

vii 

 

PRAKATA 

Puji syukur kepada Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, taufik, 

hidayah serta inayah-Nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi hasil 

penelitian tindakan kelas dengan judul “Penerapan Model Pembelajaran Role 

Playing pada Mata Pelajaran PKn untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 

VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus Tahun Pelajaran 2013/2014”. 

Tahapan penulisan skripsi ini dimulai dari persiapan, perencanaan, 

pelaksanaan penelitian sampai penyelesaian skripsi yang tidak terlepas dari 

bantuan berbagai pihak. Oleh karena itu, peneliti ingin menyampaikan ucapan 

terima kasih kepada berbagai pihak yang bersangkutan yaitu sebagai berikut.  

1. Dr. Suparnyo, S.H., M.S. selaku Rektor Universitas Muria Kudus, 

2. Dr. Drs. Slamet Utomo, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus, 

3. Dr. Murtono, M.Pd. selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar Universitas Muria Kudus, 

4. Drs. Sucipto, M.Pd, Kons. selaku Pembimbing I yang telah membimbing dan 

mengarahkan peneliti dalam menyelesaikan skripsi, 

5. Deka Setiawan, S.Pd., M.Pd. selaku Pembimbing II yang telah membimbing 

dan mengarahkan peneliti dalam menyelesaikan skripsi, 

6. Suyanto, S.Pd. selaku Kepala Sekolah SD 1 Prambatan Kidul Kudus yang 

telah memberikan ijin melaksanakan penelitian, 

7. Sunarti, S.Pd, SD. selaku guru kelas VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus yang 

telah membantu dan mengarahkan pelaksanaan penelitian, 



 

viii 

 

8. Siswa-siswi kelas VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus yang telah berpartisipasi 

dalam penelitian ini, 

9. Teman-teman PGSD UMK atas dukungan dan bantuan yang telah diberikan 

dalam penyusunan skripsi, 

10. Semua pihak yang telah membantu peneliti dalam penyelesaian skripsi ini. 

Akhirnya hanya ungkapan terima kasih yang dapat peneliti berikan atas 

semua kebaikan dari berbagai pihak yang telah melancarkan dalam penyusunan 

skripsi ini. Semoga Allah SWT membalas amal baik tersebut melebihi apa yang 

telah diberikan peneliti. Peneliti berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat 

bagi peneliti khususnya, dan bagi para pembaca umumnya serta dapat 

meningkatkan mutu pendidikan. 

 

 

 

Kudus, 14 Juli 2014 

Peneliti 

 

 

 

Cahaya Fitriana 

                            NIM. 201033061  

 

 

 

 

 

 

 



 

ix 

 

ABSTRACT 

 

 

Fitriana, Cahaya. 2014. Implementation of Role Playing Learning Model in Civic 

Education to improve learning achievement of the 6
th 

grade students of 
 

SD 1 Prambatan Kidul Kudus year 2013/2014. Thesis. Elementary 

Education Department, Teacher Training and Education Faculty, Muria 

Kudus University. Advisors: (i) Drs. Sucipto, M. Pd, Kons. (ii) Deka 

Setiawan, S.Pd., M.Pd. 

 

 

Key Words : Civic Education Learning Achievment, Role Playing 

 

 

 This research is motivated by the problem of low learning achievement in 

Civic education. Because many students (54,55%) do not complete 

unaccomplished standard criteria (75) that has been determined. The problems: (1) 

how the implementation of role playing model can improve teacher’s skill in the 

6
th 

grade students
 
of SD 1 Prambatan Kidul Kudus year 2013/2014? (2) how the 

implementation of role playing model can improve Civic education learning 

activities of the 6
th 

grade students
 

of SD 1 Prambatan Kidul Kudus year 

2013/2014? (3) how the implementation of role playing model can improve Civic 

education learning achievement of the 6
th 

grade students
 
of SD 1 Prambatan Kidul 

Kudus year 2013/2014?. The aim: (1) to know the  improvement of teacher’s skill 

in the 6
th 

grade students
 
of SD 1 Prambatan Kidul Kudus year 2013/2014 through 

the implementation of role playing model. (2) to know the  improvement Civic 

education learning activities of the 6
th 

grade students
 
of SD 1 Prambatan Kidul 

Kudus year 2013/2014 through the implementation of role playing model. (3) to 

know the  improvement Civic education learning achievement of the 6
th 

grade 

students
 

of SD 1 Prambatan Kidul Kudus year 2013/2014 through the 

implementation of role playing model.  

Role playing is a way of mastery learning material through the 

development and appreciation imajinasi student. Hypothesis actions is (1) 

implementation of role playing model can improve teacher’s skill in the 6
th 

grade 

students
 
of SD 1 Prambatan Kidul Kudus year 2013/2014. (2) implementation of 

role playing model can improve Civic education learning activities of the 6
th 

grade 

students
 
of SD 1 Prambatan Kidul Kudus year 2013/2014. (3) implementation of 

role playing model can improve Civic education learning achievement of the 6
th 

grade students
 
of SD 1 Prambatan Kidul Kudus year 2013/2014.  

This research is a classroom action research that conducted in two cycles. Each 

cycle consists of four phases: planning, action, observation and reflection. Data 

are obtained using the technique of interviewing, testing, observation and 

documentation. 

Result showed: (1) The average score of teacher’s skill in the management 

of learning activities using learning model of role playing get average score 

67,70% with good criteria in the first cycle and increasing up to 86,45% with 



 

x 

 

excellent criteria in the second cycle. (2) The average score of students learning 

activities in affective aspects is obtaining average score 67,95% in the first cycle 

that it has good criteria and increasing up to 89,08% with excellent criteria in the 

second cycle. The average score of students learning activities in psychomotor 

aspects is obtaining average score 67,32% in the first cycle that it has good criteria 

and increasing up to 79,54% with excellent criteria in the second cycle. So that the 

average score of students learning activities according to all aspects is obtaining 

average score 67,63% in the first cycle that it has good criteria and increasing up 

to 85% with excellent criteria in the second cycle. (3) The score of the test results 

students in Civic education subject can achieve the determined unaccomplished 

standard criteria (75). Percentage of completeness in the classical learning in 

initial condition is 54,55%. The scores increase in the first cycle up to 72,73% and 

90,91% in the second cycle. 

Based on the results of classroom action research that has been done, it can 

be concluded that the implementation of role playing learning model can improve 

teacher’s skill, student learning activities and student learning achievement. Based 

on this study, researchers suggestions in applying learning model should really 

explore the model used and choosing the appropriate media and well planned 

learning activities. 
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ABSTRAK 

 

 

Fitriana, Cahaya. 2014. Penerapan Model Pembelajaran Role Playing pada Mata 

Pelajaran PKn untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas VI SD 1 

Prambatan Kidul Kudus Tahun Pelajaran 2013/2014. Skripsi. Program 

Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Muria Kudus. Pembimbing: (i) Drs. Sucipto, 

M.Pd, Kons. (ii) Deka Setiawan, S.Pd., M.Pd. 

 

 

Kata-kata Kunci : Hasil Belajar PKn,  Role Playing 

 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi adanya permasalahan hasil belajar PKn 

siswa yang rendah. Ditandai dengan banyaknya siswa (54,55%) tidak tuntas dari 

Kriteria Ketuntasan Minimal (75) yang telah ditentukan. Rumusan masalah: (1) 

Bagaimana penerapan model role playing dapat meningkatkan keterampilan guru 

di kelas VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus tahun pelajaran 2013/2014? (2) 

Bagaimana penerapan model role playing dapat meningkatkan aktivitas belajar 

PKn siswa kelas VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus tahun pelajaran 2013/2014? (3) 

Bagaimana penerapan model role playing dapat meningkatkan hasil belajar PKn 

siswa kelas VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus tahun pelajaran 2013/2014?. Tujuan: 

(1) untuk mengetahui peningkatan keterampilan guru di kelas VI SD 1 Prambatan 

Kidul Kudus tahun pelajaran 2013/2014 melalui penerapan model role playing, 

(2) untuk mengetahui peningkatan aktivitas belajar PKn siswa kelas VI SD 1 

Prambatan Kidul Kudus tahun pelajaran 2013/2014 melalui penerapan model role 

playing, (3) untuk mengetahui peningkatan hasil belajar PKn siswa kelas VI SD 1 

Prambatan Kidul Kudus tahun pelajaran 2013/2014 melalui penerapan model role 

playing. 

Model pembelajaran role playing adalah suatu cara penguasaan bahan-

bahan pelajaran melalui pengembangan imajinasi dan penghayatan siswa. 

Hipotesis tindakannya adalah (1) penerapan model role playing dapat 

meningkatkan keterampilan guru di kelas VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus Tahun 

Pelajaran 2013/2014, (2) penerapan model role playing dapat meningkatkan 

aktivitas belajar PKn siswa kelas VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus Tahun 

Pelajaran 2013/2014, (3) penerapan model role playing dapat meningkatkan hasil 

belajar PKn siswa kelas VI SD 1 Prambatan Kidul Kudus Tahun Pelajaran 

2013/2014. 

Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan dalam dua siklus. Setiap siklus 

terdiri dari empat tahap yaitu perencanaan, pelaksanaan tindakan, pengamatan dan 

refleksi. Data diperoleh menggunakan teknik wawancara, tes, observasi dan 

dokumentasi. 

Hasil penelitian menunjukkan (1) skor rata-rata keterampilan guru dalam 

pengelolaan kegiatan pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran 

role playing memperoleh skor rata-rata 67,70% dengan kategori baik pada siklus I 



 

xii 

 

dan meningkat menjadi 86,45% dengan kategori sangat baik pada siklus II. (2) 

skor rata-rata aktivitas belajar siswa aspek afektif 67,95% dengan kategori baik 

pada siklus I dan meningkat menjadi 89,08% dengan kategori sangat baik pada 

siklus II. Skor rata-rata aktivitas belajar siswa aspek psikomotorik 67,32% dengan 

kategori baik pada siklus I dan meningkat menjadi 79,54% dengan kategori sangat 

baik pada siklus II. Sehingga skor rata-rata aktivitas belajar siswa secara 

keseluruhan 67,63% dengan kategori baik pada siklus I dan meningkat menjadi 

85% dengan kategori sangat baik pada siklus II. (3) nilai tes hasil belajar 

mencapai kriteria ketuntasan minimal (75) persentase ketuntasan belajar klasikal 

pada kondisi awal 54,55% meningkat pada siklus I menjadi 72,73% dan  90,91% 

pada siklus II. 

Dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran role playing 

dapat meningkatkan keterampilan guru, aktivitas belajar siswa dan hasil belajar 

siswa. Saran peneliti dalam menerapkan model pembelajaran role playing 

sebaiknya guru benar-benar mendalami model yang digunakan, memilih media 

yang sesuai dan merencanakan kegiatan pembelajaran dengan baik. 
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