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ABSTRACK

Psycho-based android application can be regarded as an application exercise
and learn about the psychological test that can simultaneously assess or measure the
ability of a person in terms of total and logical thinking (intelligence) and assess the
personality of a person related to responsibility. Tests that are in the psychological
test applications include tests of verbal, quantitative test, test text comprehension and
logic, spatial tests, and test questionnaire. This psycho applications built using Adobe
Flash Professional CS6 with Action Script 3.0 programming language and methods
of research is the Research and Development. Media for the implementation of
psycho-based android application is android smartphone, using the smartphone will
make practical use of this application and have an attractive display applications.
Smartphones also include goods that easy, inexpensive and commonly owned by
everyone. The expected outcome of this thesis is to produce a psycho-based
application android accordance with the purpose of this application is built.

Key Words : Psikotest, Android Smartphone, Adobe Flash Professional CS6, Action
Script 3.0, Research and Development
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ABSTRAK

Aplikasi psikotes berbasis android merupakan aplikasi yang ditujukan
kepada masyarakat umum, khususnya pengguna smartphone android yang bertujuan
untuk mengetahui kemampuan seseorang dalam kerangka berpikir secara total dan
logis (intelegensi), menilai keperibadian seseorang yang berhubungan dengan
tanggung jawab, selain itu digunakan sebagai sarana latihan dalam menghadapi
psikotes sesungguhnya. Tes yang ada didalam aplikasi psikotes ini meliputi tes
verbal, tes kuantitatif, tes pemahaman teks dan logika, tes spasial, dan tes
questioner. Aplikasi psikotes ini dibangun dengan bahasa pemrograman Action
Script 3.0 pada Adobe Flash Professional CS6 dan metode penelitian yang
digunakan adalah metode Research and Development. Media yang digunakan dalam
implementasi aplikasi psikotes berbasis android ini adalah smartphone android,
dimana smartphone merupakan barang yang banyak dan mudah dimiliki oleh setiap
orang. Hasil yang diharapkan dari skripsi ini yaitu menghasilkan sebuah aplikasi
psikotes berbasis andrid yang hasilnya sesuai dengan tujuan aplikasi ini dibangun.

Kata Kunci : Psikotes, Smartphone Android, Action Script 3.0, Adobe Flash
Professional CS6, Research and Development
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