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ABSTRACT 

 

 

To assist the performance ofthe Department ofEducation, Youth 

andSportsKudusin realizingthe mappingof education, one way todevelop 

aGIS(Geographic InformationSystem). Themappingrangingfromhigh schoolandhigh 

schoolVocational(SMAand SMK).Expected, the dataprofileof thisschoolis able 

todeliverdata information, location, andcondition ofthe school, as well as thenumber 

of students, teachers andemployees. Systemdevelopment methodologyused inthis 

studyisthemethodWaterfall(Cycle Niagara). The design ofthe map is displayinthe 

systemusingthe GoogleMaps API, software usedin 

buildingthisapplicationisPHP(Hypertext PearPreprocessor) as 

aprogramminglanguage, MySQLasthe databaseserver, MacromediaDreamweaver8as 

a support. The outcome ofthis studyis able to visualize map ofthe Holydistrict 

educationdigitally, andisable toconveyinformationaboutprimary 

educationandsecondary educationinthe Holydistrict, andhelp adminDepartment of 

Education YouthandSportsKudusorupdate the dataof schools. 

 

Keywords: Information SystemsGeographies, GIS, the GoogleMaps API, PHP, My 

SQL, HTML 
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ABSTRAK 

 

Untuk membantu kinerja Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Kabupaten 

Kudus dalam mewujudkan pemetaan pendidikan, salah satunya dengan cara 

mengembangkan SIG (Sistem Informasi Geografis). Pemetaan tersebut mulai dari 

Sekolah Menengah Atas dan Sekolah Menengah Kejuruan (SMA dan SMK). 

Diharapkan, profil data sekolah ini mampu menyampaikan informasi data, lokasi, 

dan kondisi sekolah, serta jumlah siswa, jumlah guru dan pegawai. Metodologi 

pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan metode 

Waterfall (Siklus Air Terjun). Perancangan peta yang ditampilkan dalam sistem ini 

menggunakan Google Maps API, perangkat lunak yangdigunakan dalam 

membangun aplikasi ini adalah PHP (Pear Hypertext Preprocessor) sebagai bahasa 

pemrograman, MySQL sebagai database server, Macromedia Dreamweaver 8 

sebagai penunjang. Hasil yang dicapai dari penelitian ini adalah mampu 

memvisualisasikan peta pendidikan di kabupaten Kudus secara digital, dan mampu 

menyampaikan informasi tentang jenjang pendidikan dasar dan jenjang pendidikan 

menengah di kabupaten Kudus, dan membantu admin Dinas Pendidikan Pemuda dan 

Olahraga Kabupaten Kudus mengubah atau memperbarui data sekolah-sekolah. 

 

Kata Kunci  :  Sistem Informasi Geogfrafis, Gis, Google Maps API, PHP,  My 

SQL,HTML 
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