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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

Motto :

“Shalat merupakan tiang agama, diman shalat adalah kunci dari segala kebaikan”
H

“Barang siapa menginginkan kebahagiaan didunia dan diakhirat maka haruslah
memiliki banyak ilmu” (HR. Ibnu Asakir)

“Orang-orang hebat di bidang apapun bukan baru bekerja karena mereka
terinspirasi, namun mereka menjadi terinspirasi karena mereka lebih suka
bekerja.Mereka tidak menyia-nyiakan waktu untuk menunggu inspirasi.”

“Dalam masalah hati nurani, pikiran pertamalah yang terbaik. Dalam masalah
kebijaksanaan, pemikiran terakhirlah yang paling baik.”

Persembahan

Skripsi ini kupersembahkan kepada :

1. Tuhan yang telah menciptakan aku,beserta Rosul-Nya.

2. Kedua orang tuaku yang selalu memberikan doa dan selalu memberikan

restunya.

3. Pengajar.

4. Almamater UMK
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RINGKASAN

Komputer tidak menjadikan anak-anak terisolasi, justru mengajarkan
ketrampilan sosial kepada anak. Mengenalkan teknologi komputer sebagai media
pembelajaran kepada anak sejak dini secara bijaksana berpotensi untuk
meningkatkan kemampuan belajar pada anak dan mengembangkan rasa percaya
diri anak akan masa depannya. Dengan telah dilaksanakan tujuan yang
menghasilkan suatu kreativitas anak yang mulai belajar membaca, bermain
memberikan kesempatan pada anak untuk berperan dalam proses belajarnya dan
sekaligus anak merasa kompeten tentang kemampuan mereka untuk belajar

Sistem ini dirancang dengan menggunakan pemodelan UML. Sedangkan
bahasa pemrograman yang digunakan adalah XML.

Aplikasi Education merupakan salah satu produk multimedia interaktif
yang dalam perkembangannya saat ini digunakan sebagai media pembelajaran.
Hasil dari aplikasi ini adalah “Rancang Bangun Aplikasi Media Pembelajaran
Interaktif Pintar Membaca Menggunakan Macromedia Flash pada PAUD
Roudhotul Wildan.

Kata Kunci : Multimedia, Aplikasi Edukasi, Pembelajaran
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KATA PENGANTAR

Bismillahirrohmanirrohim

Assalamu’alaikum Wr.Wb.

Alhamdulillah segala puji bagi Allah yang telah melimpahkan rahmat dan

pertolongan yang selalu tercurah kepada penulis serta nikmat dan karunia yang

lebih sehingga tak mampu bagi penulis untuk sekedar menghitung dan mengucap

syukur atas segala yang dianugrahkan Allah kepada penulis satu per satu.

Kemudian Sholawat salam kepada Baginda Rosulullah, Muhammad SAW

kekasih Allah beserta keluarga dan para sahabatnya membawa kita dari kegelapan

ke jalan cahaya. Alhamdulillah.segala puji kepada-Mu ya Robb, atas segala hal

yang Engkau berikan padaku. Terima kasih atas orang-orang terhebat yang

Engkau hadirkan di sekelilingku, ya Allah.Terima kasih dan Alhamdulillah atas

segala pertolongan-Mu.Ya Allah.Saya menyadari, saya hanyalah makhluk yang

penuh dengan kekurangan dan dosa. Karena Engkaulah, ya Allah, dan memang

hanya karena Engkaulah skripsi ini dapat terselesaikan. Segala puji bagi-Mu

Allah.

Penyusunan skripsi ini merupakan salah satu syarat yang harus dipenuhi
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Universitas Muria Kudus.
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kasih untuk semuanya Ibu.

6. Keluargaku, orang-orang terdekatku, kakakku, ayah dan ibu. Terkhusus ibu

tercinta terima kasih atas cinta dan dukungannya. Sungguh suatu anugrah
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Bapak dan Ibu terima kasih atas dukungan. Do’a restu serta ridho kalian
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8. Sahabat terbaikku Bowo, Mas Dwi, Nada, Harris, dan yang tidak bisa saya

ucapkan satu per satu terima kasih untuk semua dukungannya. Seluruh

temen-teman dan rekan-rekan teknik khususnya angkatan 2010 Kelas C, B,D

dan A terima kasih atas segala bantuan dan kebersamaan kalian, saya akan

selalu ingat dimana celotehan kalian muncul dalam hari-hariku. Sahabat di

Universitas Muria Kudus yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu yang
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9. Semua pihak yang membantu terselesaikannya laporan ini yang tidak dapat

satu persatu penulis sebutkan.
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lebih baik, terima kasih. Kalian adalah guru-guru terbaikku. Maafkan atas
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