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ABSTRAK 

Laporan tugas akhir dengan judul “Sistem Pendukung Keputusan Terapu Jus Buah 

dan Sayur untuk penyembuhan berbagai macam penyakit Menggunakan Metode 

FMADM” merupakan sebuah sistem pendukung keputusan untuk membantu 

masyarakat umum untuk memilih buah dan sayur yang cocok dengan penyakit yang 

diderita. Aplikasi ini dibuat menggunakan pemodelan sistem UML kemudian 

diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman PHP dengan database MySQL. 

Adapun metode SPK yang diterapkan dalam aplikasi ini adalah FMADM (Fuzzy 

Multiple Attribute Decision Making), dimana metode ini digunakan untuk mencari 

alternative optimal dari sebuah alternative dengan kriteria tertentu. Metode ini dipilih 

karena metode ini menentukan nilai bobot untuk setiap atribut, kemudian dilanjutkan 

dengan proses perankingan yang akan menyeleksi alternative yang sudah diberikan. 

 

Kata Kunci :Sistem, Pendukung, Keputusan, SPK, FMADM, PHP, UML, Terapi Jus 

Buah dan Sayur 
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ABSTRACT 

 

Final report with the title "Decision Support Systems Terapu Fruit and Vegetable 

Juices to cure various diseases Method Using FMADM" is a decision support system 

to help the general public to choose fruits and vegetables that fits with the illness. 

This title authors consider very beneficial considering the many benefits of fruits and 

vegetables are very good for the healing process. 

This application was made using a UML modeling system is then translated into the 

programming language PHP with MySQL database. The SPK method applied in this 

application is FMADM (Fuzzy Multiple Attribute Decision Making), wherein the 

method is used to find the optimal alternative of an alternative to certain criteria. 

This method was chosen because this method determines the weight value for each 

attribute, then proceed with the ranking process that will select the alternative that 

has been given. 

 

Keywords: Systems, Support, Decision, SPK, FMADM, PHP, UML, Fruit and 

Vegetable Juice Therapy 
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