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ABSTRAC 

 Kudus Regency is one of the mainstays in the tourism sector in central Java . 

one of them in the culinary field , culinary now increasingly popular among the 

residents to conduct visits to places of interesting food . Writing this research was 

made to create a tool in finding the location of the famous culinary in Kudus . This 

research report is written with the aim to provide convenience for tourists culinary 

and community to find a place to eat that is desired in the Holy city . This system is 

built using the concept of a web -based geographic information where there are 

maps from the Google Maps API to facilitate the search location and display 

information system hanyasekedar not only culinary but also presented the place and 

detaail culinary holy myriads . The system implements Simple Additive weighting 

method ( SAW ) to support the decision to looking for a place to eat. 

 

Keywords : web -Based Geographic Information , Google Maps API , DSS SAW 

method 

 

  



 
 

 
 

ABSTRAK 

 Kabupaten Kudus merupakan salah satu daerah andalan dalam sektor 

kepariwisataaan di Jawa tengah. salah satunya dalam bidang kuliner, wisata kuliner 

sekarang semakin populer dikalangan para warga untuk melakukan kunjungan ke 

tempat-tempat makanan yang menarik. Penulisan penelitian ini dibuat untuk 

membuat alat bantu dalam mencari lokasi kuliner yang terkenal di wilayah Kudus. 

Laporan penelitian ini ditulis dengan tujuan untuk memberikan kemudahan bagi para 

wisatawan kuliner dan masyarakat untuk menemukan tempat makan yang diinginkan 

di kotaKudus. Sistem ini dibangun menggunakan konsep informasi geografis 

berbasis web di mana terdapat peta dari Google Maps API untuk mempermudah 

pencarian lokasi dan sistem tidak hanyasekedar menampilkan informasi lokasi wisata 

kuliner saja tetapi juga disajikan detail tempat kuliner termasuk nilai kenyamanan, 

nilai kebersihan, nilai harga, dan nilai pelayanan  yang ada dikota kudus. Sistem ini 

menerapkan metode Simple Additive Weighting (SAW) untuk menunjang keputusan 

dalama mencari tempat makan. 

 

Kata kunci : Informasi Geografis Berbasis Web, Google Maps API, SPK metode 

SAW 
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