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ABSTRACT

Rulis lestari, Dian. 2015. Applying Role Playing Model Using Imitation Object To
Improve Learning Social Education of IV Grade Students In 1
Jepang Elementary School, Kudus. Thesis. Primary School
Teachers Education Department, Teacher Training and Educaton
Faculty, Muria Kudus University. Advisor: (1) Drs. Sucipto, M.Pd.,
Kons., (2) Santoso, M.Pd.

Key Words: Role Playing, Imitation Object, Social Education.

The background of the research is based on the low Social Education education of
IV grade students in 1 Jepang elementary school, Kudus. It is because of learning
civic education still use persuasive method, less teaching media, and lower
students activities. Based on the background of the research above, the objective
of the research are follows: to improve learning achievement, teacher’s skill and
students learning activities by applying Role Playing model using Imitation
Object in Social Education subject heroism and patriotism.

Role Playing model is learning by learning which can give student’s
undersanding to ward attitude and event happened concretely. Role Playing can
impart _recsjponsible ability in the team work with others. The student’s in this
model is demanded to be active in playing or modeling a positive event not only
in the past but also in the present with the help of imitation object media. The
result of the research is the changing students behavior as seen by cognitive,
affective and psychomotor aspect after learning. The action hypothesis are
follows: Social Education education, techer’s skill, and student’s activities by
applying Role Playing model using Imitation Object of IV grade students in 1
Jepang elementary school, Kudus is able to incrase.

The research is an action research which done of IV grade students in 1
Jepangelementary school, Kudus with 20 students and the teacher as a subject of
the research. It lasted for two calcl_e, each cycle consisted of two meetings. The
independent variable in this study is a Role Playing model using pictures, while
the dependent variable is the learning achievement civic education. The data
collection method are interwiew, observation, testing, and documentation. The
data collected from the measure taken were analyzed by cuantitative and
qualitative design. _

~_ The result of the research showed that applying Role Playing model
using pictures can improve learning Social Education, teachers skill and students
activities. It can be seen from the reach of successful indicator as follows: (1
Percentaé;e compliteness classical learning outcomes in the first cycle was 60%
increased to 94,73% in second cycle evaluation increase average value from first
cycle about 71,5 to 82,36. (2) Teachers skill in Social Education from first cycle
got 73,5 marks in a “good” qualification, it increased in second cycle to be 87,5
marks in a “very good” qualification. (3) Students activities of first cycle got 63,8
marks in a”’good” qualification it increased in a second cycle to be 80,9 marks in a
“very good” qualification. )

The result of the research are applying Role Playin? model using
pictures is able to increase the Social Education, teachers skill, and students
activities of IV grade students in 1 Jepang elementary school, Kudus. Suggestions
of the research are students should be active and shows a positive attitude in
learning subject, so that they can reach a good achievement. For the teachers, they
should plan a learning model and media which can increase a student’s
participation in learning activities. For the researcher, hoPefuII¥ they can develop
a research with other learning models, so that a quality of learning will be
increase.



ABSTRAK

Rulis Lestari, Dian. 2015. Penerapan Model Role Playing Berbantuan Media
Benda Tiruan Untuk Meningkatkan Hasil Belajar IPS Pada Siswa
Kelas IV SD 1 Jepang Kudus. Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Fakultas Keguruan Dan limu Pendidikan , Universitas Muria
Kudus, Pembimbing: (1) Drs. Sucipto, M.Pd., Kons., (2) Santoso,
M.Pd.

Kata Kunci: Role Playing, Media Benda Tiruan, Hasil Belajar IPS.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar IPS pada siswa
kelas IV SD 1 Jepang Kudus.Rendahnya hasil belajar disebabkan karena
pembelajaran masih menggunakan metode ceramah, penggunaan media yang
kurang maksimal dan aktivitas siswa yang masih rendah.Berdasarkan latar
belakang tersebut peneliti melakukan penelitian tindakan kelas. Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan keterampilan guru, aktivitas belajar siswa, dan
hasil belajar siswa dengan menerapkan model Role Playingberbantuan media
benda tiruan pada mata pelajaran IPS materi sikap kepahlawanan dan patriotisme.

Model Role Playing merupakan pembelajaran yang dapat memberikan
pemahaman siswa terhadap sikap dan peristiwa yang terjadi secara konkret.Role
Playing dapat menanamkan kemampuan bertanggung jawab dalam bekerja sama
dengan orang lain. Siswa dalammodel ini dituntut untuk aktif memerankan atau
mencontoh peristiwa positif masa lampau maupun masa kini dengan bantuan
mediabenda tiruan.Hasil belajar adalah perubahan tingkah laku siswa yang dilihat
dari  aspekkognitif, afektif, maupun psikomotorik setelah mengikuti
pembelajaran.Hipotesistindakan yang diajukan adalah keterampilan guru, aktivitas
belajar siswa, dan hasil belajar siswa dengan diterapkannya model Role Playing
berbantuan media benda tiruan pada kelas 1V SD 1 Jepang Kudus dapat
meningkat.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan
dikelas IV SD 1 Jepang Kudus dengan subjek penelitian 20 siswa dan guru
yangberlangsung selama dua siklus masing-masing siklus terdiri dari dua
pertemuan.Variabel bebas dalam penelitian ini adalah model Role Playing
berbantuan media benda tiruan, sedangkan variabel terikatnya yaitu hasil belajar
IPS materi sikap kepahlawanan dan patriotisme. Metode pengumpulandata berupa
wawancara, observasi, tes, dan dokumentasi.Datayang diperoleh dari tindakan
yang dilakukan dianalisis secara kuantitatif dan kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan model Role Playing
berbantuan media benda tiruan dapat meningkatkan hasil belajar IPS,
keterampilan guru, dan aktivitas siswa. Hal ini dapat dilihat dari tercapinya
indikator keberhasilan sebagai berikut. (1) Keterampilan guru dalam pembelajaran
IPS pada siklus I memperoleh nilai 73,5 dengan kualifikasi “baik” dan meningkat
pada siklus II menjadi 87,4 dengan kualifikasi “sangat baik”. (2) Aktivitas belajar
siswa pada siklus I memperoleh nilai 63,8 dengan kualifikasi “baik” meningkat
pada siklus II menjadi 80,9 dengan kualifikasi “baik™. (3) Persentase ketuntasan



hasil belajar klasikal pada tes evaluasi siklus 1 60% meningkat menjadi 94,73%
pada tes evaluasi siklus Il dengan peningkatan nilai rata-rata kelas pada siklus I
71,5 menjadi 82,36 pada siklus II.

Simpulan dalam penelitian ini yaitu penerapan model Role Playing berbantuan
media benda tiruan dapat meningkatkan hasil belajar IPS, keterampilan guru dan
aktivitas belajar siswa kelas 1V SD 1 Jepang Kudus. Saran dalam penelitian ini,
siswa hendaknya aktif dan menumbuhkan sikap positif dalam belajar agar dapat
meraih hasil belajar yang baik.Bagi guru, hendaknya merencanakan model
pembelajaran dan media yang dapat meningkatkan partisipasi siswa dalam
kegiatan pembelajaran. Bagi peneliti diharapkan dapat mengembangkan penelitian
dengan model pembelajaran yang lain, sehingga kualitas pembelajaran di kelas
semakin meningkat.
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