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RINGKASAN 
 

Laporan skripsi dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi 

Penjualan Dan Sewa Alat Hiking And Camping Berbasis Web Pada Rinjani 

Adventurer Shop Kudus” telah diselesaiakn dengan tujuan menghasilkan suatu 

aplikasi sistem untuk mempermudah dalam mengelola data seputar penjualan dan 

penyewaan alat hiking dan camping seperti pendaftaran, pemesanan pembelian 

barang, pemesanan penyewaan alat hiking dan camping, serta informasi seputar 

penyewaan alat. Dalam sistem yang telah berjalan ditemukan beberapa masalah 

masih menggunakan model atau pengelolaan secara manual yaitu masih 

menggunakan kertas dalam mendata pendaftaran pelanggan pencatatan 

penyewaan alat, penjualan barang dengan kata lain dapat terjadinya penumpukan 

data atau berkas, pencarian informasi yang masih sulit, biasanya informasi seputar 

penyewaan alat hiking dan camping masih berupa lembara kertas yang 

ditempel.Sistem ini dirancang dengan pemodelan UnifieldModelling Language 

(UML) sedangkan bahasa pemprograman yang digunakan adalah Hypertext 

Preprocessor (PHP) dan database yang digunakan adalah MySQL. 

Hasil dari perancangan sistem ini adalah menghasilkan aplikasi pendataan 

atau pengelolaan data barang, data denda sewa, data pelanggan, data 

pengembalian alat hiking dan camping, data penjualan barang, data pembayaran, 

sehingga terciptalah tujuan dari skripsi ini yaitu dapat mempermudah dalam 

melakukan kegiatan yang berhubungan dengan penjualan dan penyewaan alat 

hiking dan camping. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Penjualan, Penyewaan, Hiking And Camping. 
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laporan skripsi yang penulis buat ini. 
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