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ABSTRACT

Mukaromah, Lailatul. 2016. The Implementation of Make A Match Model the
Assisted Media Puzzle to Improve the Student’s Achievement in
Material Cooperation of the Fourth Grade Students of SD 1 Loram
Kulon. Teacher for Elementary School Education, Teacher Training
and Education Faculty, Muria Kudus University. Advisor (1) Drs.
Masturi, MM. (2) Imaniar Purbasari, S.Pd, M.Pd.

Keywords: Make A Match Model, Media Puzzle, Student’s achievement,
Materials Cooperation

This research aims (1) to describe the skills of teachers in social studies
learning materials cooperation a with Make A Match model assisted media Puzzle
(2) to describe the application of learning of Make A Match model assisted media
Puzzles can improving student learning outcomes in social studies materials
cooperation.

Make A Match learning model is a model that emphasizes learning in a
group working together and helping each other. Puzzle is a tool of educational
games to encourage students to be active, creative and innovative in fun learning
activities. The learning result is the success rate of students in the study subjects
in school. Cooperation is a group of people to carry out cooperation, mutual
assistance by working to advance the economic interests. The hypothesis of action
in the research is the application of Make A Match model’s assisted media Puzzle
the material cooperation to improve student learning outcomes fourth grade
students of SD 1 Loram Kulon.

This classroom action research will be carried out in the fourth grade
students’s of SD 1 Loram Kulon with research subjects 21 students, The study
lasted for two cycles, each cycle consisting of four stages: planning,
implementation, observation, and reflection. The independent variables was the
model Make A Match and Media Puzzle. The dependent variable is the result of
fourth grade students a learning social studies. Data collection techniques using
interview technique, observation, testing, documentation. Data analysis used a
descriptive analysis technique on quantitative data and qualitative descriptive
analysis on the data description.

The research result there is an increasing thoroughness value student
learning outcomes in the material cooperation are significantly between the pre-
cycle (42.86%), the first cycle (66.67%), and the second cycle (85.72%). And
affective learning outcomes of students increased by only 15% are in the first
cycle (60%) enough categories, and the second cycle (75%) categories good.
Psychomotor learning outcomes of students increased by only 16.23% are in the
first cycle (62.30%) enough categories, and the second cycle (78.53%) categories.
As well as the result of an increase in the learning management skills by applying
the model Make A Match media Puzzle in the first cycle 76% (Good) and
increased to 90.51 (very good) in the second cycle.



Based on the results of a classroom action research conducted in the fourth
grade students SD 1 Loram Kulon can be concluded that the application of the
learning Make A Match model’s can improve student learning outcomes in the
material a good of cooperation affective, cognitive and psychomotor. And
improving the skills of teachers in the management of learning social studies in
the material cooperation. The suggestions in this study, that teachers should use
the learning model and media that can make students active and happy in
following classroom learning. So that, is able to improve student learning
outcomes.



ABSTRAK

Mukaromah, Lailatul. 2016. Penerapan Model Make A Match Berbantuan Media
Puzzle Materi Koperasi Guna Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Kelas IV SD 1 Loram Kulon. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Muria Kudus.
Dosen Pembimbing (1) Drs. Masturi, MM. (2) Imaniar Purbasari,
S.Pd, M.Pd.

Kata-kata Kunci: Make A Match, Media Puzzle, Hasil Belajar, Materi Koperasi

Penelitian ini bertujuan untuk (1) untuk mendeskripsikan keterampilan
guru pada pembelajaran IPS materi koperasi dengan menggunakan model Make A
Match berbantuan media Puzzle (2) untuk mendeskripsikan penerapan model
pembelajaran Make A Match berbantuan media Puzzle dapat meningkatkan hasil
belajar siswa pada mata pelajaran IPS materi koperasi.

Model pembelajaran Make A Match merupakan model yang menekankan
pembelajaran dalam kelompok yang saling bekerjasama dan membantu satu sama
lainnya. Puzzle merupakan alat permainan edukatif yang dapat mendorong siswa
aktif, kreatif dan inovatif dalam kegiatan pembelajaran yang menyenangkan. Hasil
belajar adalah tingkat keberhasilan siswa dalam mempelajari mata pelajaran di
sekolah. Koperasi adalah kumpulan orang-orang untuk melaksanakan kerjasama,
gotong royong berdasarkan bekerja untuk memajukan kepentingan ekonomi.
Hipotesis tindakan dalam penelitian adalah penerapan model Make A Match
berbantuan media Puzzle materi koperasi guna meningkatkan hasil belajar siswa
kelas IV SD 1 Loram Kulon.

Penelitian tindakan kelas ini akan dilaksanakan di kelas IV SD 1 Loram
Kulon dengan subjek penelitian 21 siswa, penelitian ini berlangsung selama dua
siklus, setiap siklus terdiri dari empat tahap yaitu perencanaan, pelaksanaan,
pengamatan, dan refleksi. Variabel bebas dalam penelitian ini adalah model
pembelajaran Make A Match dan media Puzzle. Sedangkan, variabel terikat adalah
hasil belajar siswa kelas IV mata pelajaran IPS. Teknik pengumpulan data
menggunakan teknik wawancara, observasi, tes, dokumentasi. Analisis data yang
digunakan merupakan teknik analisis deskriptif pada data kuantitatif dan analisis
deskriptif pada data kualitatif.

Hasil penelitian terdapat peningkatan ketuntasan nilai hasil belajar siswa
pada materi koperasi yang cukup signifikan antara pra siklus (42,86%), siklus I
(66,67%), dan siklus Il (85,72%). Dan Hasil belajar afektif siswa hanya
meningkat 15% yaitu pada siklus | (60%) kategori cukup, dan siklus Il (75%)
kategori baik. Sedangkan, hasil belajar psikomotorik siswa hanya meningkat
16,23% yaitu pada siklus | (62,30%) kategori cukup, dan siklus Il (78,53%)
kategori baik. Serta adanya hasil peningkatan pada keterampilan pengelolaan
pembelajaran dengan menggunakan model Make A Match berbantuan media
Puzzle pada siklus | 76% (Baik) dan meningkat menjadi 90,51 (sangat baik) di
siklus II.
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Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang dilakukan dikelas 1V SD
1 Loram Kulon dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran Make A
Match dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi koperasi baik ranah
afektif, kognitif dan psikomotorik. Dan dapat meningkatkan keterampilan guru
dalam pengelolaan pembelajaran llmu Pengetahuan Sosial materi koperasi.
Adapun saran dalam penelitian ini, yaitu guru hendaknya menggunakan model
pembelajaran dan media pembelajaran yang dapat menjadikan siswa aktif dan
senang dalam mengikuti pembelajaran dikelas. Sehingga, mampu meningkatkan
hasil belajar siswa.

xii
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