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ABSTRACT

Fitria, Sinta Ayu. Application of Model Role Playing To Improve Learning
Outcomes Materials Science Natural Resources Class IV SDN Padangan
Winong Pati. Skripsi. Primary School Teacher Education Faculty of Teacher
Training and Education Muria Kudus University. Supervisor (i) Drs. Rutoto
patient, M.Pd., (i) Khamdun, S.Pd, M.Pd.

Keywords: Role Playing, Learning Outcomes Science, Natural Resources.

This study aims to determine the effect of the application of learning
models Role Playing the learning outcomes of natural resource materials science
grade IV SDN Padangan Winong Pati. Issues examined in this study is the low
interest of student learning in the classroom is affected by several factors so that a
low student learning outcomes. Based on these problems it is necessary to repair
using a model of role playing.

Role Playing is one of the learning models that use creativity to play a
role, so that students are easy to deliver or receive learning while using or
applying the model of Role Playing. The learning result is a change or
improvement of attitudes, habits, knowledge, skills, and as that leads to positive
change, whether cognitive, affective, and psychomotor. The hypothesis is
proposed action Role Playing the model can improve student learning outcomes in
the cognitive, affective, and psychomotor in science subjects material natural
resources class 1V SDN Padangan Winong Pati school year 2014/2015.

This research is a class act who performed for 2 cycles. Each cycle
consists of four phases, including planning, implementation, observation, and
reflection. Subjects used include all fourth grade students who are 20 students.
The research instrument used is interview, observation sheet teacher skills, student
activities, multiple choice tests and documentation. Analysis of the data used in
the form of quantitative and qualitative data analysis. This research will be
considered successful if the awverage value of cognitive students on material
resources reach KKM > 65 with classical completeness percentage > 75%,
affective and psychomotor aspects reach a minimum category of good, and the
teaching skills of teachers increased to a minimum of either category.

The results using Role Playing models show an increase in learning
outcomes in science subjects matter of natural resources in the fourth grade
students of SDN Padangan Winong District of Pati regency. Results of analysis of
data obtained by the thoroughness of the cognitive aspects of pre-cycle by 40%
the lowest value and the highest value 40 85, then the first cycle of 65% at the
lower 50 and the highest score of 80 and the second cycle experienced by 85%
completeness lowest value and the highest value 60 85. Aspects affective first
cycle of 2,14 qualifying good enough, then the second cycle by 2.68 good
gualifications. Psychomotor aspects of the first cycle of 2,56 with good
qualification and the second cycle of 3.41 with excellent qualifications. Teachers'
skills in applying the model Role Playing with a percentage of 73.43% good
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teaching qualification in the first cycle and the second cycle of teacher skills by
83.33% excellent qualifications.

Conclusions from the study is the result of learning resource materials
science class IV SDN Padangan Winong District of Pati Regency Role Playing
use the model to improve learning outcomes. It is recommended a few things (1)
teachers can use the model Role Playing as an alternative method of learning, (2)
the student is always active and enthusiastic following study, (3) future
researchers can trigger the development of research is more creative and
innovative.



ABSTRAK

Fitria, Sinta Ayu. Penerapan Model Role Playing Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar IPA Materi Sumber Daya Alam Kelas IV SDN Padangan Winong
Pati. Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan llimu
Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (i) Drs. Sabar
Rutoto, M.Pd., (i) Khamdun, S.Pd, M.Pd.

Kata Kunci: Role Playing, Hasil Belajar IPA, Sumber Daya Alam.

Penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan model
pembelajaran Role Playing terhadap hasil belajar IPA materi sumber daya alam
siswa kelas 1V SDN Padangan Winong Pati. Permasalahan yang dikaji dalam
penelitian ini adalah rendahnya minat belajar siswa dalam kelas dipengaruhi oleh
beberapa faktor sehingga hasil belajar siswa rendah. Berdasarkan permasalahan
tersebut maka perlu diadakan perbaikan menggunakan model role playing.

Role Playing adalah salah satu model pembelajaran yang menggunkan
kreatifitas untuk bermain peran, sehingga siswa mudah dalam menyampaikan atau
menerima pembelajaran saat menggunakan atau menerapkan model Role Playing
tersebut. Hasil belajar adalah perubahan atau peningkatan sikap, kebiasaan,
pengetahuan, ketrampilan dan sebagaimana yang menuju pada perubahan positif,
baik kognitif, afektif, maupun psikomotorik. Hipotesis tindakan yang diajukan
adalah model Role Playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada aspek
kognitif, afektif, dan psikomotorik pada mata pelajaran IPA materi sumber daya
alam kelas IV SDN Padangan Winong Pati tahun pelajaran 2014/2015.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang dilakukan selama
2 siklus. Setiap siklus terdiri dari 4 tahapan, yaitu perencanaan, pelaksanaan,
observasi, dan refleksi. Subjek penelitian yang digunakan meliputi seluruh siswa
kelas 1V yang berjumlah 20 siswa. Instrumen penelitian yang digunakan yaitu
pedoman wawancara, lembar observasi keterampilan guru, aktivitas siswa, tes
berbentuk pilihan ganda dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan berupa
analisis data kuantitatif dan kualitatif. Penelitian ini akan dianggap berhasil jika
nilai rata-rata kognitif siswa pada materi sumber daya alam mencapai KKM > 65
dengan persentase ketuntasan klasikal > 75%, aspek afektif dan aspek
psikomotorik mencapai kategori minimal baik, dan keterampilan mengajar guru
meningkat mencapai kategori minimal baik.

Hasil penelitian menggunakan model Role Playing menunjukkan adanya
peningkatan hasil belajar pada mata pelajaran IPA materi sumber daya alam pada
siswa kelas 1V SDN Padangan Kecamatan Winong Kabupaten Pati. Hasil analisa
data ketuntasan aspek kognitif diperoleh pra siklus sebesar 40% nilai terendah 40
dan nilai tertinggi 85, selanjutnya siklus | sebesar 65% nilai terendah 50 dan nilai
tertinggi 80 dan siklus Il mengalami ketuntasan sebesar 85% nilai terendah 60 dan
nilai tertinggi 85. Aspek afektif siklus | sebesar 2,14 kualifikasi cukup baik,
selanjutnya siklus 11 sebesar 2,68 kualifikasi baik. Aspek psikomotor siklus |
sebesar 2,56 dengan kualifikasi baik dan siklus 1l sebesar 3,41 dengan kualifikasi
sangat baik. Keterampilan guru dalam menerapkan model Role Playing dengan
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prosentase 73,43% kualifikasi pembelajaran baik pada siklus | dan pada siklus 1l
keterampilan guru sebesar 83,33% kualifikasi sangat baik.

Simpulan dari hasil penelitian yaitu hasil belajar IPA materi sumber daya
alam kelas 1V SDN Padangan Kecamatan Winong Kabupaten Pati menggunakan
model Role Playing dapat meningkatkan hasil belajar. Untuk itu disarankan
beberapa hal (1) guru dapat menggunakan model Role Playing sebagai alternatif
metode pembelajaran, (2) siswa selalu aktif dan antusias mengikuti pembelajaran,

(3) peneliti yang akan datang dapat memicu berkembangnya penelitian-penelitian
yang lebih kreatif dan inovatif.

Xii



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL .....coiiiiiieece sttt i
LOGO ...ttt n e i
JUDUL .. bbb ne e 11
MOTTO DAN PERSEMBAHAN ..ottt iv
LEMBAR PERSETUJUAN ......ooiiiiiititsieee et %
LEMBAR PENGESHAN ......cooiiiiiece et Vi
KATA PENGANTAR. ..ottt ettt vii
ABSTRACT ...ttt bbbttt et st be b e e iX
ABSTRAK ... oottt sttt abe et asa e bt eeteese e s et e nte st aeereeneeeens Xi
DAFTAR ISI....ooviceeeee. et L e Xiii
DAFTAR TABEL ..ottt skt anens XVi
DAFTAR GAMBAR ... .ottt ettt sa e asba e sreera e aneens XVii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt b Xix
BAB | PENDAHULUAN ..ot sae e 1
1.1 Latar Belakang Masalah............ccccoieiiniiiniin e 1
1.2 RUMUSAN MaSalaN ........cooiiiieii it 7
1.3 Tujuan Penelitianite e irieiren s sevannnesnaannannssnnessaafhns e cannanneneeses 7
1.4 Kegunaan Penelitian............ccoiiiiiiiiiiiie it 7
1.5 Ruang LingKup Penelitian...........ccocoiieeueiieireiiesieseeseeesee e see e snaeseeneenns 8
1.6 Definisi OPerasional............coiiauriiriieniieiesiesisniesee e eee e e eeenee e 9
BAB Il KAJIAN PUSTAKA DAN HIPOTESIS PENELITIAN................ 13
2.1 Kajlh Pustakaiin i usnime e Soneh. Rannmms e ... L. 0 13
2.1.1 Model Role Playing.........cccuveiieeiieiieiieieesiesie e ans 13
2.1.1.1 Pengertian Model Role Playing..........cccccooviiiniiiinnnen, 13

2.1.1.2 Tujuan Role Playing........c.c..cccivmvmmimneesieneiiesaesnan, 16

2.1.1.3 Langkah-langkah Role Playing ...........c.cccocooiiiinnnnnn, 17

2.1.1.4 Kelebihan Role Playing.......ccccccooveiiieiieiiiiiiecceee, 19

2.1.1.5 Kelemahan Role Playing .......ccocooeeiineniiiiicceen, 20

2.1.2 Belajar dan Hasil Belajar ...........ccccoocevveiiicicie e 21
2.1.2.1 Pengertian Belajar............ccoooiiviiiniiiincieeee, 21

2.1.2.2 Ciri-Ciri Belajar...........cccocvevvviieiiie e, 22

2.1.2.3Tipe Belajar ... 24

2.1.2.4 Pengertian Hasil Belajar............cccccoooveviiiiieiiiciiecn, 25

2.1.2.5 Ranah atau Domain Hasil Belajar.............ccccooviiinnnnns 27

Xiii



2.1.2.6 Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar .................. 29

2.1.2.7 Keterampilan Dasar Mengajar GUrU............cccccverveennene. 32
2.1.3 llmu Pengetahuan Alam............ccooiiiiiiiiiiiieecee e 36
2.1.3.1 Pengertian llmu Pengetahuan Alam.................ccccvenee. 36
2.1.3.2 Pendidikan IPA SD ....cccccoiiiieiieeseesee e 37
2.1.3.3 Tujuan Pendidikan IPA SD.......c.cccccoeivevviieiie e, 39
2.1.3.4 Ruang Lingkup IPA SD.......ccooiiiiiiiiiic e, 41
2.1.4 Materi Sumber Daya Alam dalam Pembelajaran IPA SD.......... 42
2.1.4.1 Pengertian Sumber Daya Alam........cccccocoviniiiininnnnnnnn, 42
2.1.4.2 Jenis Sumber Daya Alam dan Pemanfaatannya............ 43
2.1.4.3 Macam-macam Sumber Daya Alam...............ccoeveennne 45
2.1.4.4 Sumber Daya Alam dan Lingkungan............c.ccocveveeneen. 51

2.1.4.5 Sumber daya alam yang dapat diperbarui dan tidak
dapat diperbarui 1 :........cooceieninii i 54
2.2 Penelitian yang ReIBVAN ... 57
2.3 Kerangka BerPiKir...........coueieeieaiiiieeieeseeiieseestaesessaesseesesnnesseesseesesseessens 61
2.4 HIPOtESIS TINOAKAN. ......eiueeiieiiiiiie it 63
BAB 11l METODE PENELITIAN ..ot 64
3.1 Setting Penelitian dan Karakteristik Subyek Penelitian.................cccoee.e 64
3.2 Varigbel PenclilGinmmennsarannaint . Sion). annn ... 0 65
3.3 Rancaiigan PenGltiSEme ARt A0F ... Ry L. 66
3.4 Metode Pengumpulan Data ............cccooviiiiiiiiiie et 77
3.5 INStrUMEN PeNEIIIAN. ...ccvi ettt sra e 84
3.6 Validitas dan Relabilitas.........ccoiiveiiiiiiiie it 87
3.7 TeKNiK ANANISIS DALa.......cc.coveiereieeiaesieeae e eee e se e sre e esneesee e nnes 91
3.8 Indikator Keberhasilan .............ccomiemmmreneie i 96
BAB IV HASIL PENELITIAN e 97
A1 PRASIKIUS ... 97
A2 SIKIUS ...ttt ettt 99
B3 SHKIUS 11 .ot reere s 130
BAB V PEMBAHASAN ..ottt 164

Xiv



5.1 Hasil Belajar IPA Siswa Pada Aspek Kognitif dengan Menerapkan

Model ROIE PIlayiNg ......ccvcieiieieiie e
5.2 Hasil Belajar IPA Siswa Pada Aspek Afektif dan Psikomotorik

dengan Menerapkan Model Role Playing..........ccccccovvviieiveniiiincicseen,
5.3 Keterampilan Mengajar Guru dalam pembelajaran IPA dengan

Model ROIE PlayiNg ......ccvviviiiieie it
BAB VI SIMPULAN DAN SARAN ...
6.1 SIMPUIAN.......oitiiie et ae ettt e e e re e reeneesneennes
IS U - o ST RRTRRPR
DAFTAR PUSTAKA ...ttt sttt bt sae s asbane e aesa e
LAMPIRAN G £, ... o CL A VN L. . N



Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3
Tabel 3.4
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6
Tabel 4.7
Tabel 4.8
Tabel 4.9
Tabel 4.10
Tabel 4.11
Tabel 4.12
Tabel 4.13

DAFTAR TABEL

Kriteria Ketuntasan Minimal IPA ..., 93
Kriteria Tingkat Keberhasilan Belajar Kognitif Siswa.................. 94
Kriteria Skor Hasil Belajar Afektif dan Psikomotorik Siswa........ 95
Kriteria Keterampilan guru dalam pembelajaran........................... 96
Hasil Belajar Siswa Pra SIKIUS............ccccoeiieiiiiiic e, 98
Ketuntasan Belajar IPA Pra SIKIUS............ccoovveviiiiiiiiiciie e, 98
Hasil Belajar Kognitif Siswa SiKIUS 1.........cccoviiiiiiiiiieiiiee, 123
Hasil Tes Evaluasi SIKIUS ©..........ccoooiiiiiiiiee i 124
Hasil Belajar Aspek Afektif SIKIUS 1..........coooveviiieiiiie e, 125
Hasil Belajar Aspek Psikomotorik SikIus 1...........ccccccooiiiiiiinnnnn, 127
Hasil Belajar Kognitif Siswa SiKIus 1l ...............ccooiiiiiieiiicieen, 155
Hasil Tes Evaluasi SIKIUS 1 .........cccoooiiiiiiiieniiiiiie e 155
Hasil Belajar Aspek Afektif SiKIus 11..........ccccoveviiiiiiiiiiieien, 157
Hasil Belajar Aspek Psikomotorik Siklus 1l..............cccceveiiie 158
Keterampilan Mengajar Guru Dalam IPA.........c.cccccovveieeiierinennenn, 161
Hasil Belajar Siswa Aspek Afektif dan Psikomotorik ................... 161
Hasil Tes Evaluasi Prasiklus, Siklus I, dan Siklus II..................... 162



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Skema Kerangka BerpiKir ..........ccccocviiiiininiiniiininenencsesceeenn 61

Gambar 3.1 Contoh hubungan variabel independen-dependen .............c........ 65

Gambar 3.2 Bagan Model Penelitian Tindakan Kelas ..........c..cccooevvniivinennenn 67

Gambar 4.1 Langkah Menyusun Skenario yang ditampilkan Siklus I/1.......... 102
Gambar 4.2 Langkah Menunjuk Siswa Mempelajari Skenario ...................... 103
Gambar 4.3 Langkah Membentuk Kelompok Siswa 5 orang ............cccevneen 104
Gambar 4.4 Langkah Memberi Penjelasan Kompetensi yang dicapai ............ 105
Gambar 4.5 Langkah Menunjuk Siswa Melakonkan Skenario ........................ 106
Gambar 4.6 Langkah Setiap Siswa Mengamati Skenario...........c..cccoeuervenennen. 107
Gambar 4.7 Langkah Setiap Siwa diberikan Lembar Kerja .........ccccoceiviveenenn 108

Gambar 4.8 Langkah Setiap Kelompok Menyampaikan Kesimpulannya ...... 109
Gambar 4.9 Langkah Memberikan Kesimpulan secara umum......................... 110
Gambar 4.10 Langkah Menyusun Skenario yang ditampilkan Siklus 1/2........ 113

Gambar 4.11 Langkah Menunjuk Siswa Mempelajari Skenario .................... 114
Gambar 4.12 Langkah Membentuk Kelompok Siswa 5orang ....................... 115
Gambar 4.13 Langkah Memberi Penjelasan Kompetensi yang dicapai .......... 116
Gambar 4.14 Langkah Menunjuk Siswa Melakonkan Skenario ...................... 117
Gambar 4.15 Langkah Setiap Siswa Mengamati SKenario............ccocceevvervenien 118
Gambar 4.16 Langkah Setiap Siwa diberikan Lembar Kerja ...........cc.ccocveue.. 119
Gambar 4.17 Langkah Setiap Kelompok Menyampaikan Kesimpulannya ....120
Gambar 4.18 Langkah Memberikan Kesimpulan secara umum............ccc........ 121
Gambar 4.19 Tes Evaluasi Siklus | IPA Sumber Daya Alam............ccccccoevnne. 122
Gambar 4.20 Langkah Menyusun Skenario yang ditampilkan Siklus 1I/1 ...... 133
Gambar 4.21 Langkah Menunjuk Siswa Mempelajari Skenario .................... 134
Gambar 4.22 Langkah Membentuk Kelompok Siswa 5 orang ...........c........... 135
Gambar 4.23 Langkah Memberi Penjelasan Kompetensi yang dicapai .......... 136
Gambar 4.24 Langkah Menunjuk Siswa Melakonkan Skenario ...................... 137
Gambar 4.25 Langkah Setiap Siswa Mengamati SKenario............ccccceeervennnnn 138
Gambar 4.26 Langkah Setiap Siwa diberikan Lembar Kerja .........c.ccccoevvenee. 139

XVii



Gambar 4.27 Langkah Setiap Kelompok Menyampaikan Kesimpulannya ....140
Gambar 4.28 Langkah Memberikan Kesimpulan secara umum....................... 141
Gambar 4.29 Kegiatan Awal dalam Pembelajaran.............ccccocoviiiniiiiicnenn, 143
Gambar 4.30 Langkah Menyusun Skenario yang ditampilkan Siklus 11/2 ...... 144

Gambar 4.31 Langkah Menunjuk Siswa Mempelajari Skenario .................... 145
Gambar 4.32 Langkah Membentuk Kelompok Siswa 5orang .............c........ 146
Gambar 4.33 Langkah Memberi Penjelasan Kompetensi yang dicapai .......... 147
Gambar 4.34 Langkah Menunjuk Siswa Melakonkan Skenario ...................... 148
Gambar 4.35 Langkah Setiap Siswa Mengamati SKenario............ccccceeeervennenn 149
Gambar 4.36 Langkah Setiap Siwa diberikan Lembar Kerja .......cc..ccceevvnnee. 150
Gambar 4.37 Langkah Setiap Kelompok Menyampaikan Kesimpulannya ....152
Gambar 4.38 Langkah Memberikan Kesimpulan secara umum..............ccc...... 153
Gambar 4.39 Tes Evaluasi SIKIUS 11 .....c.co.ooiiiiiiiiiiiiiiccc e 154

Xviii



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

Lampiran

DAFTAR LAMPIRAN

1. Jadwal Pelaksanaan Penelitian.............cccocovvverviiniiniinniesie s 184
2. Hasil Wawancara Guru Kelas IV Sebelum Perelitian.................. 185
3. Hasil Wawancara Siswa Kelas IV Sebelum Penelitian................. 187
4. Daftar Nama Siswa Kelas IV .........cccooveiiiiiiiiie e 188
5. Hasil Belajar Kognitif Siswa Pra SKKIUS.............c.cccooveveiieiinnen, 189
6. Lembar Observasi Aspek Afektif PrasikIus..............ccocevererennns 190
7. Lembar Observasi Aspek Psikomotorik Prasiklus........................ 192
8. Daftar Kelompok Siswa Kelas IV..........cccccoiviiiinneniiiceenn, 194
9. Kisi-kisi Soal Uji Coba SIKIUS 1............coovriviiiiie i, 195
10. Soal Uji Coba SIKIUS 1 .....coviiieiiiiiiiiiieie e 198
11. Lembar Jawaban Soal Uji Coba Siklus 1 ................ccoe e, 203
12. Uji Validitas SIKIUS 1 ......ccoooviiiiiiiiiiiiiiiii e 204
13. Tabel Persiapan Reliabilitas SiKIus I..........ccccccooviviiiiiieiinnn, 205
14. Tabel Uji Reliabilitas Belah Dua Siklus I..............ccceoveiiis 206
15. Reliabilitas SIKIUS 1.......ccccooviiiiiiiieiiiieieiee e, 207
16. Kisi-kisi Soal Uji Coba SiKIus 11 .........c.coooiiiiiiiiiiice, 208
17. Soal Uji Coba SikIus 11 ...........ccoeiviie e 212
18. Lembar Jawaban Soal Uji Coba Siklus 11...........ccccoooveiiiiinine 217
19. Uji Validitas SIKIUS 1 ........ccccoiieiiiiiiiiiee e 218
20. Tabel Persiapan Reliabilitas Siklus 1l...........cccccooiiiniiiiinnnn, 219
21. Tabel Uji Reliabilitas Belah Dua Siklus II...............ccocooeeninie. 220
22. Reliabilitas SIKIUS l.........cccooviiiue i 221
23. Silabus Pembelajaran Siklus | pertemuan 1............cccceeevveinenene 222
24. Silabus Pembelajaran Siklus | pertemuan 2............ccocvvivvnnens 226
25. RPP Siklus 1 pertemuan L............ccooioiiiieceee e 231
26. RPP Siklus 1 pertemuan 2.........cccooeveienininiiine e 237
27. Materi POKOK SIKIUS T........ccooiiiiiiiiiiic e 243
28. Lembar Kerja Kelompok (LKK) ......ccooveiiiieiiie e, 246
29. Lembar Jawab LKK ...t 249



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

Lampiran

30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.

Lembar Kerja Siswa (LKS) Percobaan Matahari....................... 252
Lembar TUQas SISWa .......cccvueiieiieierierie et ese e 254
Lembar Jawab LTS ......oooiiiiieiesieneeee e 255
Lembar Kerja SISWa........cccovvevuieiieiieie e 256
Lembar Jawab LKS .......ccoiieiie e 261
Kisi-Kisi POSt TeS SIKIUS L.uiieeviiiiiiiiiiiiiiiiinie e 262
POSt TES SIKIUS L.....coieiiiie e 265
Lembar Jawab Post Tes SIKIUS 1 ....ccccovurviviiiiiniiiiecieie 269
Hasil Belajar Kognitif Siswa Siklus 1 ..o 270
Lembar Observasi Keterampilan Guru Siklus | Pertemuan 1...271

Lembar Observasi Keterampilan Guru Siklus | Pertemuan 2 ...275

Lembar Observasi Siswa Aspek Afektif Pertemuan I............... 279
Lembar Observasi Siswa Aspek Afektif Pertemuan II.............. 283
Lembar Observasi Siswa Aspek Psikomotorik Pertemuan |.....287
Lembar Observasi Siswa Aspek Psikomotorik Pertemuan 11....290

Dokumentasi Penelitian Tindakan Kelas Siklus 1 ..................... 293
Silabus Pembelajaran Siklus Il pertemuan 1.........c..cccccevenneee. 295
Silabus Pembelajaran Siklus 11 pertemuan 2.........ccccocoevieennene 299
RPP Siklus 11 pertemuan L........cccccoevveieeiinieeieeseee e 303
RPP SiKIus 11 pertemuan 2..........coocooiiiniiiiniienieneneseseeieienes 309
Materi POKOK SIKIUS 1.........ccooviiiiiiiiiiiiiiie i 314
Lembar Kegiatan SISWa ..........oveieriiimnenenieeieneenesieseese s 320
Bermbar JavdIEER S s e T e c o e 321
Lembar Kerja Kelompok (LKK) ..o 322
Lembar Jawah LKK..........ccocoiiiiiiieieiesissieee s 325
Lembar Kerja Siswa (LKS) .....ccocoiiiiiiniiiiiienenc e 328
Lembar Jawab LKS ........cccoiiiiiiiieee e 330
Lembar Kerja Kelompok Percobaan Hutan............cccccceevvivennenn 331
Lembar Kerja Siswa (LKS) .....cccooveiiiiiiieieee e 332
Lembar Jawab LKS .......cccoooiiieciee e 333
LK S e 334



Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran
Lampiran

Lampiran

61.
62.
63.
64.
65.
66.

Lembar JaWabh LIS ... 335

Kisi-Kisi Post Test SIKIUS ... 336
POSt TeSt SIKIUS 11 ..o 340
Lembar Jawab Post Test SIKIUS 11.........ccccooviiiiniiiiiiieie 344
Hasil Belajar Kognitif Siswa SiKIus 1. 345
Lembar Observasi Keterampilan Guru Siklus 1l Pertemuan 1...346

67. Lembar Observasi Keterampilan Guru Siklus 11 Pertemuan 11..350
68. Lembar Observasi Siswa Aspek Afektif Pertemuan I............... 354
69. Lembar Observasi Siswa Aspek Afektif Pertemuan IlI.............. 358
70. Lembar Observasi Siswa Aspek Psikomotorik Pertemuan 1.....362
71. Lembar Observasi Siswa Aspek Psikomotorik Pertemuan 1I....366
72. Dokumentasi Penelitian Tindakan Kelas Siklus I .................... 369
(3 Pergyeiidan peiBliif gty ... “EE—_— ........ ) O Skl
74 Keterangan Selesai BIMDINGaN..........ccooeiienienieiiinneiiesceienen 372
75 Permohonan Ujian SKIIPSI...........ecveieeresiiesieeseesiesieesie e seenneas 373
76 Surat ijin Penelitian.........ccivviereeiiiiiiienecsesese st 374
77 Keterangan Penelitian..............c.ooveieiieeiieeseeie st 375
78 Berita Acara BIMDINGAN .......cocveeiieiieiiiiesiiesie st 376
19 Riwayat "EIEUp SRS AN . L0 Pl .. L 380



