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ABSTRACT 

 

Fitria, Sinta Ayu. Application of Model Role Playing To Improve Learning 
Outcomes Materials Science Natural Resources Class IV SDN Padangan 

Winong Pati. Skripsi. Primary School Teacher Education Faculty of Teacher 
Training and Education Muria Kudus University. Supervisor (i) Drs. Rutoto 

patient, M.Pd., (ii) Khamdun, S.Pd, M.Pd. 
 
Keywords: Role Playing, Learning Outcomes Science, Natural Resources. 

 
This study aims to determine the effect of the application of learning 

models Role Playing the learning outcomes of natural resource materials science 
grade IV SDN Padangan Winong Pati. Issues examined in this study is the low 
interest of student learning in the classroom is affected by several factors so that a 

low student learning outcomes. Based on these problems it is necessary to repair 
using a model of role playing. 

Role Playing is one of the learning models that use creativity to play a 
role, so that students are easy to deliver or receive learning while using or 
applying the model of Role Playing. The learning result is a change or 

improvement of attitudes, habits, knowledge, skills, and as that leads to positive 
change, whether cognitive, affective, and psychomotor. The hypothesis is 

proposed action Role Playing the model can improve student learning outcomes in 
the cognitive, affective, and psychomotor in science subjects material natural 
resources class IV SDN Padangan Winong Pati school year 2014/2015. 

This research is a class act who performed for 2 cycles. Each cycle 
consists of four phases, including planning, implementation, observation, and 

reflection. Subjects used include all fourth grade students who are 20 students. 
The research instrument used is interview, observation sheet teacher skills, student 
activities, multiple choice tests and documentation. Analysis of the data used in 

the form of quantitative and qualitative data analysis. This research will be 
considered successful if the average value of cognitive students on material 

resources reach KKM ≥ 65 with classical completeness percentage ≥ 75%, 
affective and psychomotor aspects reach a minimum category of good, and the 
teaching skills of teachers increased to a minimum of either category. 

The results using Role Playing models show an increase in learning 
outcomes in science subjects matter of natural resources in the fourth grade 

students of SDN Padangan Winong District of Pati regency. Results of analysis of 
data obtained by the thoroughness of the cognitive aspects of pre-cycle by 40% 
the lowest value and the highest value 40 85, then the first cycle of 65% at the 

lower 50 and the highest score of 80 and the second cycle experienced by 85% 
completeness lowest value and the highest value 60 85. Aspects affective first 

cycle of 2,14 qualifying good enough, then the second cycle by 2.68 good 
qualifications. Psychomotor aspects of the first cycle of 2,56 with good 
qualification and the second cycle of 3.41 with excellent qualifications. Teachers' 

skills in applying the model Role Playing with a percentage of 73.43% good 



 

x 

 

teaching qualification in the first cycle and the second cycle of teacher skills by 

83.33% excellent qualifications. 
Conclusions from the study is the result of learning resource materials 

science class IV SDN Padangan Winong District of Pati Regency Role Playing 

use the model to improve learning outcomes. It is recommended a few things (1) 
teachers can use the model Role Playing as an alternative method of learning, (2) 

the student is always active and enthusiastic following study, (3) future 
researchers can trigger the development of research is more creative and 
innovative. 
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ABSTRAK 

 

Fitria, Sinta Ayu. Penerapan Model Role Playing Untuk Meningkatkan Hasil 
Belajar IPA Materi Sumber Daya Alam Kelas IV SDN Padangan Winong 

Pati. Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 
Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (i) Drs. Sabar 

Rutoto, M.Pd., (ii) Khamdun, S.Pd, M.Pd. 
 
Kata Kunci: Role Playing, Hasil Belajar IPA, Sumber Daya Alam. 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penerapan model 

pembelajaran Role Playing terhadap hasil belajar IPA materi sumber daya alam 
siswa kelas IV SDN Padangan Winong Pati. Permasalahan yang dikaji dalam 
penelitian ini adalah rendahnya minat belajar siswa dalam kelas dipengaruhi oleh 

beberapa faktor sehingga hasil belajar siswa rendah. Berdasarkan permasalahan 
tersebut maka perlu diadakan perbaikan menggunakan model role playing. 

Role Playing adalah salah satu model pembelajaran yang menggunkan 
kreatifitas untuk bermain peran, sehingga siswa mudah dalam menyampaikan atau 
menerima pembelajaran saat menggunakan atau menerapkan model Role Playing 

tersebut. Hasil belajar adalah perubahan atau peningkatan sikap, kebiasaan, 
pengetahuan, ketrampilan dan sebagaimana yang menuju pada perubahan positif, 

baik kognitif, afektif, maupun psikomotorik. Hipotesis tindakan yang diajukan 
adalah model Role Playing dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada aspek 
kognitif, afektif, dan psikomotorik pada mata pelajaran IPA materi sumber daya 

alam kelas IV SDN Padangan Winong Pati tahun pelajaran 2014/2015. 
Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang dilakukan selama 

2 siklus. Setiap siklus terdiri dari 4 tahapan, yaitu perencanaan, pelaksanaan, 
observasi, dan refleksi. Subjek penelitian yang digunakan meliputi seluruh siswa 
kelas IV yang berjumlah 20 siswa. Instrumen penelitian yang digunakan yaitu 

pedoman wawancara, lembar observasi keterampilan guru, aktivitas siswa, tes 
berbentuk pilihan ganda dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan berupa 

analisis data kuantitatif dan kualitatif. Penelitian ini akan dianggap berhasil jika 
nilai rata-rata kognitif siswa pada materi sumber daya alam mencapai KKM ≥ 65 
dengan persentase ketuntasan klasikal ≥ 75%, aspek afektif dan aspek 

psikomotorik mencapai kategori minimal baik, dan keterampilan mengajar guru 
meningkat mencapai kategori minimal baik. 

Hasil penelitian menggunakan model Role Playing menunjukkan adanya 
peningkatan hasil belajar pada mata pelajaran IPA materi sumber daya alam pada 
siswa kelas IV SDN Padangan Kecamatan Winong Kabupaten Pati. Hasil analisa 

data ketuntasan aspek kognitif diperoleh pra siklus sebesar 40% nilai terendah 40 
dan nilai tertinggi 85, selanjutnya  siklus I sebesar 65% nilai terendah 50 dan nilai 

tertinggi 80 dan siklus II mengalami ketuntasan sebesar 85% nilai terendah 60 dan 
nilai tertinggi 85. Aspek afektif siklus I sebesar 2,14 kualifikasi cukup baik, 
selanjutnya siklus II sebesar 2,68 kualifikasi baik. Aspek psikomotor siklus I 

sebesar 2,56 dengan kualifikasi baik dan siklus II sebesar 3,41 dengan kualifikasi 
sangat baik. Keterampilan guru dalam menerapkan model Role Playing dengan 
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prosentase 73,43% kualifikasi pembelajaran baik pada siklus I dan pada siklus II 

keterampilan guru sebesar 83,33% kualifikasi sangat baik.  
Simpulan dari hasil penelitian yaitu hasil belajar IPA materi sumber daya 

alam kelas IV SDN Padangan Kecamatan Winong Kabupaten Pati menggunakan 

model Role Playing dapat meningkatkan hasil belajar. Untuk itu disarankan 
beberapa hal (1) guru dapat menggunakan model Role Playing sebagai alternatif 

metode pembelajaran, (2) siswa selalu aktif dan antusias mengikuti pembelajaran, 
(3) peneliti yang akan datang dapat memicu berkembangnya penelitian-penelitian 
yang lebih kreatif dan inovatif. 
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