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ABSTRACT 

 

Medical check up is an important for football player to support a solid 

player in the competition. Good health is needed because this kind of sport 

desperately needs a strong physical and good health. Therefore, addressing this 

matter,it needs a syster to determine which appropiate player who has good 

health. An application built is a web based application using web programming 

language and using MySQL database. The method used is Fuzzy Multiple 

Attribute Decision Making (FMADM). Fuzzy Multiple Attribute Decision Making 

is a method used to find the optimal alternatives with certain the criteria. Results 

of calculation of three candidates player Jamal, Yusril, and Abas using Fuzzy 

Multiple Attribute Decision Making obtain the results of the first rank Abas get 

the total value of the second rank Jamal 1.5938 then 1.3828 and 1.2422 Yusril 

ranking third in Test Decision Support Systems Potential health Football Players.   

 

Keywords: System, web, Fuzzy Multiple Attribute Decision Making,MySQL 
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ABSTRAK 

 

Uji kesehatan merupakan faktor penting bagi pemain sepak bola untuk 

mendukung pemain dalam kompetisi yang padat. Kesehatan yang baik sangat di 

perlukan karena olah raga ini sangat membutuhkan fisik yang kuat dan kesehatan 

yang baik. Untuk itu, dalam menyikapi hal tersebut perlu adanya suatu sistem 

untuk mengetahui pemain yang memiliki kesehatan baik. Aplikasi yang dibangun 

merupakan aplikasi berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman web 

dan menggunakan database MySQL. Metode yang digunakan adalah Fuzzy 

Multiple Attribute Decision Making (FMADM). Fuzzy Multiple Attribute Decision 

Making adalah suatu metode yang digunakan untuk mencari alternatif optimal dari 

sejumlah alternatif dengan kriteria tertentu. Hasil dari perhitungan 3 calon pemain 

Jamal, Yusril, dan Abas dengan menggunakan metode Fuzzy Multiple Attribute 

Decision Making memperoleh hasil rangking pertama Abas mendapatkan nilai 

total 1,5938 kemudian rangking kedua Jamal 1,3828 dan rangking ketiga Yusril 

1,2422 dalam Sistem Pendukung Keputusan Uji Kesehatan Calon Pemain Sepak 

Bola.  

 

Kata kunci : Sistem, web, Fuzzy Multiple Attribute Decision Making,MySQL 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

9 

 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT karena atas Rahmat dan Hidayah-Nya 

penulis mampu menyelesaikan penyusunan skripsi ini dengan judul “Sistem 

Pendukung Keputusan Penentuan Kelayakan Obat Generik Bagi Pasien 

Menggunakan Metode Simple Additive Weighting (SAW)”. 

Skripsi ini disusun guna melengkapi salah satu persyaratan untuk 

memperoleh Gelar Kesarjanaan Progam Studi Teknik Informatika Fakultas 

Teknik Universitas Muria Kudus. Pada kesempatan ini, penulis ingin 

menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :  

1. Allah SWT yang telah memberikan Rahmat dan Hidayah-Nya. 

2. Bapak Dr. Soeparnyo, selaku Rektor Universitas Muria Kudus. 

3. Bapak Rochmad Winarso, ST., MT., selaku Dekan Fakultas Teknik 

Universitas Muria Kudus. 

4. Bapak Ahmad Jazuli, M.Kom, selaku Ketua Program Studi Teknik 

Informatika Universitas Muria Kudus. 

5. Ibu Rina Fiati, S.T, M.Cs, selaku pembimbing I yang telah banyak 

memberikan masukan selama penyusunan skripsi ini. 

6. Ibu Anastasya Latubessy, M.CS, selaku pembimbing II yang telah banyak 

memberikan masukan selama penyusunan skripsi ini. 

7. Ibu Asmini, Bapak Isman, serta Kakakku Maya Ariyanti yang senantiasa 

memberikan semangat, dukungan, do’a dan materi yang sangat berarti. 

8. Bapak Wijoyono, Selaku Pelatih Sekolah Sepak Bola Hadipolo yang telah 

mengijinkan saya melakukan penelitian untuk kebutuhan skripsi ini. 

9. Semua petugas yang telah membantu saya dalam kegiatan penelitian dalam 

skripsi ini 

10. Teman-Teman TI Angkatan 2011, terutama buat teman-temanku kelas B 

yang sudah memberikan  masukan dan nasehat untuk menyelesaikan skripsi 

ini dan proses akhir laporan skripsi, serta semua pihak yang telah membantu 

penyusunan skripsi ini yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu, yang 

telah memberikan semangat dan motivasi. 



 

 

10 

 

Penulis menyadari sepenuhnya bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih 

terdapat banyak kekurangan. Selain itu penulis juga berharap semoga karya tulis 

ini dapat memberikan manfaat bagi semua. 

 

 

Kudus, 20 Agustus 2015 

 

  

Penulis 

  



 

 

11 

 

DAFTAR ISI 

 

Halaman 

HALAMAN SAMPUL ................................................................................................. i 

HALAMAN JUDUL .................................................................................................... ii 

HALAMAN STATUS SKRIPSI ................................................................................ iii 

PERNYATAAN PENULIS ........................................................................................ iv 

PERSETUJUAN SKRIPSI .......................................................................................... v 

PENGESAHAN SKRIPSI .......................................................................................... vi 

ABSTRACT ................................................................................................................. vii 

ABSTRAK ................................................................................................................ viii 

KATA PENGANTAR ................................................................................................ ix 

DAFTAR ISI ............................................................................................................... xi 

DAFTAR TABEL ..................................................................................................... xiv 

DAFTAR GAMBAR ................................................................................................ xvi 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................... xviii 

BAB 1     PENDAHULUAN ....................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang .............................................................................. 1 

1.2 Rumusan Masalah ......................................................................... 2 

1.3 Batasan Masalah ............................................................................ 2 

1.4 Tujuan Penelitian ........................................................................... 3 

1.5 Manfaat Penelitian ......................................................................... 3 

1.6 Sistematika Penulisan .................................................................... 4 

BAB II    TINJAUAN PUSTAKA ............................................................................... 6 

2.1 Penelitian Terkait .......................................................................... 6 

2.2 Landasan Teori ............................................................................ 11 

2.2.1 Pegertian Sistem Pendukung Keputusan ..................................... 11 

2.2.1.1 Definisi SPK .................................................................. 11 

2.2.1.2 Komponen Sistem Pendukung Keputusan .................... 11 

2.2.1.3 Karakteristik Sistem Pendukung Keputusan ................. 12 

2.2.2 Fuzzy Multiple Attribute Decision Making(FMADM) ................ 13 

2.2.2.1 Pengertian Fuzzy Multiple Attribute Decision Making . 13 



 

 

12 

 

2.2.2.2 Representasi Masalah Fuzzy (FMADM) ....................... 13 

2.2.2.3 Evaluasi Himpunan Fuzzy (FMADM) ........................... 13 

2.2.2.4 Menyeleksi Alternatif yang Optimal ............................. 15 

2.2.3 Perancangan Sistem ..................................................................... 16 

2.2.3.1 Bagan Alir (Flow Of Documen) .................................... 16 

2.2.3.2 Data Flow Diagram (DFD) .......................................... 19 

2.2.3.3 Entity Relationship Diagram (ERD) ............................. 21 

2.2.3.4 Php ................................................................................. 22 

2.2.3.5 MYSQL ......................................................................... 22 

2.2.4 Perangkat Lunak yang digunakan (tools) .................................... 23 

2.2.4.1 XAMPP .......................................................................... 23 

2.2.4.2 EasyCASE Professional 4.2 ........................................... 23 

2.2.4.3 Notepad++ .................................................................... 24 

2.3 Kerangka Pemikiran .................................................................... 24 

BAB III   METODE PENELITIAN .......................................................................... 26 

3.1 Metode Pengumpulan Data ......................................................... 26 

3.2 Metodologi Pengembangan Sistem ............................................. 27 

BAB IV   PERANCANGAN SISTEM ...................................................................... 28 

4.1 Analisa Sistem ............................................................................. 28 

4.1.1 Deskripsi masalah ........................................................................ 28 

4.1.2 Tujuan sistem .............................................................................. 28 

4.1.3 Pengguna Sistem ......................................................................... 28 

4.1.4 Variabel/Kriteria .......................................................................... 28 

4.1.5 Diagram Arsitektur Sistem Pendukung Keputusan ..................... 31 

4.1.6 Perhitungan Sistem Pendukung Keputusan FMADM ................. 33 

4.1.6.1 Representasi Masalah .................................................... 33 

4.1.6.2 Evaluasi Himpunan Fuzzy dari Alternatif Pilihan ......... 34 

4.1.6.3 Seleksi Alternatif yang Optimal .................................... 40 

4.2 Perancangan Sistem ..................................................................... 42 

4.2.1 ERD (Entity Relational Diagram) ............................................... 42 

4.2.2 Tabel-Tabel ................................................................................. 44 

4.2.3 Relasi Antar Tabel ....................................................................... 44 



 

 

13 

 

4.2.4 Flow Of Document (FOD) .......................................................... 48 

4.2.5 Diagram Konteks ......................................................................... 50 

4.2.6 Decomposisi ................................................................................ 52 

4.2.7 Dfd Level 0 .................................................................................. 53 

4.2.8 Dfd Level 1 Pendataan ................................................................ 55 

4.2.9 Dfd Level 1 Perhitungan SPK ..................................................... 56 

4.2.10 Desain Input/Output .................................................................... 59 

BAB V    IMPLEMENTASI SISTEM ....................................................................... 65 

5.1 Implementasi Perhitungan FMADM ........................................... 65 

5.2 Implementasi Aplikasi ................................................................. 68 

5.3 Pengujian ..................................................................................... 78 

5.3.1 Hasil Pengujian Perhitungan Metode FMADM Pada Sistem ...... 78 

5.3.2 Hasil Pengujian Sistem Menggunakan Metode Black Box ......... 80 

5.3.3 Kesimpulan Hasil Pengujian Black Box ...................................... 84 

BAB VI   PENUTUP ................................................................................................. 85 

6.1 Kesimpulan .................................................................................. 85 

6.2 Saran ............................................................................................ 85 

DAFTAR PUSTAKA 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

 

  



 

 

14 

 

DAFTAR TABEL 

 

Halaman 

Tabel 2.1   Perbandingan Penelitian Terkait ................................................................ 8 

Tabel 2.2   Flow Direction Symbol ............................................................................ 17 

Tabel 2.3   Processing Symbol ................................................................................... 17 

Tabel 2.4   Input-Output Symbol ................................................................................ 19 

Tabel 4.1   Kode Kriteria............................................................................................ 34 

Tabel 4.2   Kriteria Lari.............................................................................................. 34 

Tabel 4.3   Kriteria Riwayat Jantung ......................................................................... 35 

Tabel 4.4   Kriteria Riwayat Paru-Paru ...................................................................... 35 

Tabel 4.5   Kriteria Tensi Darah................................................................................. 35 

Tabel 4.6   Kriteria Kesehatan Mata .......................................................................... 35 

Tabel 4.7   Kriteria Riwayat Penyakit Tifus .............................................................. 35 

Tabel 4.8   Kriteria Riwayat Penyakit Magh.............................................................. 36 

Tabel 4.9   Kriteria Cacat Operasi  ............................................................................. 36 

Tabel 4.10 Rating Kepentingan Untuk Setiap Kriteria  ............................................. 37 

Tabel 4.11 Contoh Hasil Uji Kesehatan  .................................................................... 38 

Tabel 4.12 Rating Kecocokan Setiap Alternatif Terhadap Setiap Kriteria ................ 38 

Tabel 4.13 Indeks kecocokan Fuzzy untuk Setiap Alternatif  .................................... 40 

Tabel 4.14 Hasil Total Integral .................................................................................. 41 

Tabel 4.15 Tabel User  ............................................................................................... 44 

Tabel 4.16 Tabel Calon Pemain  ................................................................................ 44 

Tabel 4.17 Tabel Kriteria  .......................................................................................... 45 

Tabel 4.18 Tabel Kecocokan ..................................................................................... 45 

Tabel 4.19 Tabel Paramater  ...................................................................................... 46 

Tabel 4.20 Tabel Nilai ............................................................................................... 46 

Tabel 4.21 Tabel Hitung ............................................................................................ 47 

Tabel 4.22 Tabel Hasil ............................................................................................... 47 

Tabel 5.1 Hasil Pengujian Penentuan Tingkat Kepentingan Pada Kriteria ............... 78 

Tabel 5.2 Hasil Pengujian Studi Kasus Uji Kesehatan .............................................. 79 



 

 

15 

 

Tabel 5.3 Hasil Pengujian Hasil Indeks Kecocokan Fuzzy ........................................ 79 

Tabel 5.4 Hasil Pengujian Hasil Total Integral ......................................................... 80 

Tabel 5.5 Hasil Pengujian Halaman Login ................................................................ 80 

Tabel 5.6 Hasil Pengujian Halaman daftar calon pemain .......................................... 80 

Tabel 5.7 Hasil Pengujian Halaman kelola calon pemain.......................................... 81 

Tabel 5.8 Hasil Pengujian Halaman edit kelola calon pemain................................... 81 

Tabel 5.9 Hasil Pengujian Halaman tambah calon pemain........................................ 82 

Tabel 5.10 Hasil Pengujian Halaman tambah calon pemain ...................................... 83 

Tabel 5.11 Hasil Pengujian Halaman Perhitungan .................................................... 83 

Tabel 5.12 Hasil Pengujian Halaman Hasil Perhitungan ........................................... 83 

Tabel 5.13 Hasil Pengujian Halaman Akun Pribadi .................................................. 84 

Tabel 5.14 Hasil Pengujian Halaman Edit Akun Pribadi ........................................... 84 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

16 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

 Halaman 

Gambar 2.1 Skematik DSS ........................................................................................ 12 

Gambar 2.2 Fungsi Keanggotaan Bilangan Fuzzy Segitiga ....................................... 14 

Gambar 2.3 Lambang Komponen Terminator ........................................................... 20 

Gambar 2.4 Lambang Komponen Proses................................................................... 20 

Gambar 2.5 Lambang Komponen Data Store............................................................ 21 

Gambar 2.6 Lambang Komponen Alur Data ............................................................. 21 

Gambar 2.7 Kerangka Pemikiran ............................................................................... 25 

Gambar 4.1 Diagram Arsitek SPK Uji Kesehatan Calon Pemain Sepak Bola .......... 31 

Gambar 4.2 Fuzzy Segitiga Bobot Kepentingan ........................................................ 36 

Gambar 4.3 Fuzzy Segitiga Tingkat Kecocokan ........................................................ 37 

Gambar 4.4 ERD (Entity Relational Diagram).......................................................... 43 

Gambar 4.5 Relasi antar tabel .................................................................................... 48 

Gambar 4.6 Flow Of Document Yang Sedang Berjalan ............................................ 48 

Gambar 4.7 Flow Of Document Sistem Yang Diusulkan .......................................... 49 

Gambar 4.8 Context Diagram Sistem ......................................................................... 51 

Gambar 4.9 Rule Check Context Diagram Sistem ..................................................... 51 

Gambar 4.10 Dekomposisi SPK Uji Kesehatan Calon Pemain Sepak Bola .............. 52 

Gambar 4.11 DFD level 0 SPK Uji Kesehatan Calon Pemain Sepak Bola ............... 53 

Gambar 4.12 DFD level 0 Rule Check SPK Uji Kesehatan Calon Pemain Sepak 

Bola..................................................................................................... 54 

Gambar 4.13 DFD level 0 Level Balance SPK Uji Kesehatan Calon Pemain Sepak 

Bola..................................................................................................... 55 

Gambar 4.14 DFD level 1 Pendataan ......................................................................... 55 

Gambar 4.15 Rule Check DFD level 1 Pendataan .................................................... 56 

Gambar 4.16 DFD level 1 Perhitungan SPK ............................................................. 57 

Gambar 4.17 Rule Check DFD level 1 Perhitungan SPK .......................................... 58 

Gambar 4.18 Desain Form Tambah Data Calon Pemain ........................................... 59 

Gambar 4.19 Hasil Keluaran (output) simpan data calon pemain ............................. 60 

Gambar 4.20 Desain Halaman perhitungan ............................................................... 61 



 

 

17 

 

Gambar 4.21 Desain Halaman Daftar Calon Pemain................................................. 62 

Gambar 4.22 Hasil Keluaran (output) Simpan Data Calon Pemain........................... 63 

Gambar 5.1 Script Pemilihan Calon Pemain dan Parameter...................................... 65 

Gambar 5.2 Script Pemilihan Kecocokan .................................................................. 66 

Gambar 5.3 Script Hitung Nilai Index Kecocokan .................................................... 67 

Gambar 5.4 Hasil Total Integral ................................................................................ 68 

Gambar 5.5 Tampilan Awal Sistem Sistem ............................................................... 69 

Gambar 5.6 Tampilan Home Admin .......................................................................... 69 

Gambar 5.7 Tampilan Kelola Calon Pemain ............................................................. 70 

Gambar 5.8 Tampilan Tambah Calon Pemain ........................................................... 70 

Gambar 5.9 Tampilan Cari Calon Pemain ................................................................. 71 

Gambar 5.10 Tampilan Daftar Pilihan Calon Pemain ............................................... 71 

Gambar 5.11 Tampilan Daftar Tingkat Kepentingan ................................................ 72 

Gambar 5.12 Tampilan Daftar Tingkat Kecocokan Setiap Kriteria .......................... 72 

Gambar 5.13 Tampilan Hasil Kecocokan Fuzzy dan Hasil Integral .......................... 73 

Gambar 5.14 Tampilan Hasil Perhitungan ................................................................. 73 

Gambar 5.15 Tampilan Akun Pribadi Admin ............................................................ 74 

Gambar 5.16 Tampilan Edit Akun Pribadi Admin .................................................... 74 

Gambar 5.17 Tampilan Menu Home User ................................................................. 75 

Gambar 5.18 Tampilan Menu Daftar Calon Pemain ................................................. 75 

Gambar 5.19 Tampilan Menu Perhitungan User ....................................................... 76 

Gambar 5.20 Tampilan Menu Akun Pribadi .............................................................. 76 

Gambar 5.21 Tampilan Menu Akun Pribadi User ..................................................... 77 

Gambar 5.22 Tampilan Menu Daftar Calon Pemain ................................................. 77 

Gambar 5.23 Tampilan Menu Cetak Hasil Perhitungan ............................................ 78 

 


