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ABSTRACT

Medical check up is an important for football player to support a solid
player in the competition. Good health is needed because this kind of sport
desperately needs a strong physical and good health. Therefore, addressing this
matter,it needs a syster to determine which appropiate player who has good
health. An application built is a web based application using web programming
language and using MySQL database. The method used is Fuzzy Multiple
Attribute Decision Making (FMADM). Fuzzy Multiple Attribute Decision Making
is a method used to find the optimal alternatives with certain the criteria. Results
of calculation of three candidates player Jamal, Yusril, and Abas using Fuzzy
Multiple Attribute Decision Making obtain the results of the first rank Abas get
the total value of the second rank Jamal 1.5938 then 1.3828 and 1.2422 Yusril
ranking third in Test Decision Support Systems Potential health Football Players.

Keywords: System, web, Fuzzy Multiple Attribute Decision Making,MySQL



ABSTRAK

Uji kesehatan merupakan faktor penting bagi pemain sepak bola untuk
mendukung pemain dalam kompetisi yang padat. Kesehatan yang baik sangat di
perlukan karena olah raga ini sangat membutuhkan fisik yang kuat dan kesehatan
yang baik. Untuk itu, dalam menyikapi hal tersebut perlu adanya suatu sistem
untuk mengetahui pemain yang memiliki kesehatan baik. Aplikasi yang dibangun
merupakan aplikasi berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman web
dan menggunakan database MySQL. Metode yang digunakan adalah Fuzzy
Multiple Attribute Decision Making (FMADM). Fuzzy Multiple Attribute Decision
Making adalah suatu metode yang digunakan untuk mencari alternatif optimal dari
sejumlah alternatif dengan kriteria tertentu. Hasil dari perhitungan 3 calon pemain
Jamal, Yusril, dan Abas dengan menggunakan metode Fuzzy Multiple Attribute
Decision Making memperoleh hasil rangking pertama Abas mendapatkan nilai
total 1,5938 kemudian rangking kedua Jamal 1,3828 dan rangking ketiga Yusril
1,2422 dalam Sistem Pendukung Keputusan Uji Kesehatan Calon Pemain Sepak
Bola.

Kata kunci : Sistem, web, Fuzzy Multiple Attribute Decision Making,MySQL
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