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ABSTRACT 

 

Sumiati. 2015. The Use of Muddle Words Game to Improve the Fifth Grade 

Students’ Vocabulary Mastery of SDN Sumbermulyo 01 Winong Pati 

In The Academic Year 2015/2016. Skripsi: English Education 

Department, Teacher Training and Education Faculty, Muria Kudus 

University. Advisors: (1)Diah Kurniati, S. Pd, M. Pd, (2)Agung Dwi 

Nurcahyo, S.S, M.Pd. 

 

 

Keywords: Vocabulary Mastery, Muddle words Game 

 

Vocabulary is one of the important elements to teach for young learner. 

The students, who are less in vocabulary, will be difficult in understanding the 

text, unable to speak English, and difficult to write their own idea. Unfortunately, 

students of SD N Sumbermulyo 01 Winong Pati have difficulties in learning 

English coming from their vocabulary mastery. The students get difficulties in 

understanding the meaning of words and could not spell the words correctly. They 

are also easy to get bored when the teacher explains the material because the 

teacher did not use media in teaching and learning process.The writer tried to 

propose an alternative technique in teaching English vocabulary to fifth grade 

students by using Muddle Words Game. By using game makes the students more 

attention with the material and enjoyable during the teaching and learning process. 

The objective of this research is to find out whether the use of Muddle 

Words Game can improve the Fifth Grade Students’ vocabulary mastery of SD N 

Sumbermulyo 01 Winong Pati in the Academic Year 2015/2016 and to describe 

how the process of teaching and learning by using Muddle Words Game improve 

the students’ vocabulary mastery. 

The design of this research is a Classroom Action Research. This research 

is conducted in the classroom. and it was done in two cycles. The subjects of this 

research were the fifth grade students of SD N  Sumbermulyo 01 Winong Pati  in 

the academic year 2015/2016 with the number of the students were 25. The 

researcher used two instruments to collect the data. They were observation sheet 

and vocabulary mastery test. 

The students get very good improvement from the pre cycle test and test in 

the cycle 1. The average score in the pre cycle test was 66. Next in the cycle 1, it 

got better. The score was 76. It kept make a progression in the cycle 2. The 

average score was 85.8. It showed that Muddle words game is effective game that 

used by the teacher in teaching and learning vocabulary. The students’ score 

always increase in every cycle.  

The conclusion of this research is the use of Muddle Words Game can 

improve the students’ vocabulary mastery of the fifth grade students of SD N 

Sumbermulyo 01 Winong Pati in academic 2015/216. In addition, this game can 

be used by the English teacher and the other researcher to teach vocabulary 

mastery. 
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ABSTRAK 

 

Sumiati. 2015. Penggunaan Permainan Muddle Words untuk Meningkatkan 

Kemampuan Penguasaan Kosakata Bahasa Inggris Siswa di Kelas 

Lima SD N Sumbermulyo 01 Winong Pati pada Tahun Ajaran 

2015/2016.Skripsi: Program Studi Pendidikan Bahasa Inggris, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muria Kudus. 

Dosen Pembimbing: (1) Diah Kurniati, S. Pd, M. Pd, (2)Agung Dwi 

Nurcahyo, S.S, M.Pd. 

 

Kata Kunci:Penguasaankosakata, Permainan Muddle Words 

 Kosakata adalah salah satu unsur penting untuk diajarkan kepadaanak-

anak.  Para siswa yang kurang dalam kosa kata, akan mengalami kesulitan dalam 

memahami teks, tidak dapat berbicara bahasa Inggris, dan sulit untuk menulis ide 

mereka sendiri. Sayangnya, siswa SD N Sumbermulyo 01 Winong Pati 

mengalami kesulitan dalam belajar bahasa Inggris dikarenakan penguasaan kosa 

kata mereka. Para siswa mendapatkan kesulitan dalam memahami arti kata dan 

tidak bisa mengeja kata tersebut dengan benar. Mereka juga mudah bosan ketika 

guru menjelaskan materi karena guru tidak menggunakan media dalam proses 

belajar mengajar. Penulis mencoba untuk mengusulkan teknik lain dalam 

mengajar kosakata bahasa Inggris untuk siswa kelas lima dengan menggunakan 

permainan Muddle Words. Dengan menggunakan permainan membuat siswa 

lebih memperhatikan materi dan lebihmenikmati selama proses belajar mengajar. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah penggunaan 

Permainan Muddle Words dapat meningkatkan penguasaan kosakata siswa Kelas 

5 SD N Sumbermulyo 01 Winong Pati di tahun ajaran 2015/2016 dan untuk 

menggambarkan bagaimana proses belajar mengajar dengan menggunakan 

Permainan MuddleWordsdapat meningkatkan penguasaan kosakata siswa. 

Rancangan penelitian ini adalah penelitian tindakan kelas. Penelitian ini 

dilakukan di dalam kelas. dan dilakukan dalam dua siklus. Subyek penelitian ini 

adalah siswa kelas 5 SD N  Sumbermulyo 01 Winong Pati pada tahun ajaran 

2015/2016 dengan jumlah siswa 25. Peneliti menggunakan dua instrumen untuk 

mengumpulkan data. Yaitu lembar observasi dan tes penguasaan kosakata. 

Para siswa mendapatkan peningkatan yang sangat baik dari tes sebelum 

siklus dan tes siklus 1. Rata-rata dalam tes sebelum siklus adalah 66. Berikutnya 

dalam siklus 1, menjadi lebih baik. Yaitu 76. Kemudian membuat kemajuan 

dalam siklus 2. Rata-rata adalah 85,8. Hal ini menunjukkan bahwa permainan 

Muddle Wordsadalah permainan efektif yang digunakan oleh guru dalam proses 

belajar mengajar kosakata. Nilai rata-rata siswa selalu meningkat di setiap siklus. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah penggunaan permainan Muddle 

Words dapat meningkatkan penguasaan kosakata siswa kelas lima SD N 

Sumbermulyo 01 Winong Pati di tahun ajaran 2015/216. Selain itu, permainan ini 

bisa digunakan oleh guru bahasa Inggris dan peneliti lain untuk mengajar 

penguasaan kosakata. 
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