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Laporan penelitian dengan judul “Sistem Informasi Geografis Obyek Wisata Di Kabupaten Kudus” telah dilaksanakan dengan menghasilkan suatu sistem yang dapat membantu mengetahui titik letak obyek wisata beserta prasarana di kabupaten Kudus. Sistem Informasi Geografis  ini dirancang dengan menggunakan pemodelan dengan UML Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan adalah Quatum GIS 1.5.0 dan Map Server
Dari hasil perancangan yang telah dilakukan menghasilkan suatu sistem Informasi Geografis, yaitu Sistem Informasi Geografis Mengetahui Tata Letak Obyek Wisata di Kabupaten Kudus.
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PRAKATA

Dengan memanjatkan puji  syukur kehadirat Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat, taufiq dan hidayah-Nya sehingga tim peneliti dapat menyelesaikan Laporan Penelitian ini dengan judul “Sistem Informasi Geografis Obyek Wisata Di Kabupaten Kudus “.
Atas tersusunnya Laporan Penelitian ini tim penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada :
1. Bp. Prof . Dr. dr. Sarjadi Sp. PA, selaku Rektor Universitas Muria Kudus.
2. Bp. Sugeng Slamet, MT selaku Dekan Fakultas Teknik
3. Bp. Drs. H. Taufik, MS selaku Kepala Pusat Penelitian Universitas Muria Kudus.
4. Dosen Fakultas Teknik Progdi Sistem Informasi 
5. Mahasiswa Fakultas Teknik Progdi Sistem Informasi 
6. Semua pihak yang telah membantu pelaksanaan penelitian ini yang tidak dapat kami sebut satu per satu.
Tim Peneliti menyadari bahwa Laporan Program Penelitian ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, tim peneliti mengharapkan semua saran dan kritik yang bersifat membangun demi kesempurnaan Laporan Program Penelitian ini. Semoga apa yang tim peneliti hasilkan dalam Laporan Penelitian ini dapat bermanfaat bagi Progdi Sistem Informasi khususnya untuk perkembangan teknologi di Kabupaten Kudus.
 						      

Kudus,  12 September 2011	
					               	      Tim Peneliti
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