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ABSTRACT 

 

Susanti, Budi. 2016. Improving Mathematics Learning Outcomes through 

Realistic Mathematics Education Approach with Mushroom Game in 

Fraction Material at Fifth Graders of SDN Mintomulyo. Teacher of 

Elementary School Education, Teacher Training and Education Faculty, 

Muria Kudus University. Advisors: (1) Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd. (2) 

Eka Zuliana, M.Pd. 

 

Key words: Realistic Mathematics Education, Mushroom Game, Learning 

Outcomes, Fraction 

 

The objectives of this research are to know the improving mathematics 

learning outcomes in fraction material at fifth graders of SDN Mintomulyo after 

implementing Realistic Mathematics Education approach with mushroom game 

and teacher teaching skill in mathematics learning after implementing Realistic 

Mathematics Education approach with mushroom game.   

Learning outcomes is behavior alteration as outcomes from learning 

experience which is covered three aspects such as cognitive domain, affective 

domain, and psychomotor domain. Realistic Mathematics approach is kind of 

learning approach which is related to daily problems, so learning be more real, but 

more refers to the use of a situation that can be imagined by the students to find 

the mathematics ideas. Mushroom game is a kind of game that invites the students 

to play and gather outside class that need additional space with the students mesh 

their hand, then making a circle and there is a student who is in the middle of that 

circle. The action hypothesis of this research is using Realistic Mathematics 

approach with mushroom game can improve mathematics learning outcomes in 

fraction material at fifth graders of SDN Mintomulyo.  

The classroom action research is conducted at fifth graders of SDN 

Mintomulyo with 27 students as the subject. It is conducted in two cycles, each 

cycle consists of planning, acting, observing, and reflecting. The independent 

variable of this research is Realistic Mathematics Education approach with 

mushroom game. Meanwhile the dependent variable is mathematics learning 

outcomes. The instruments use techniques of interview, observation, test, and 

documentation. Data analysis which is used in this research is quantitative and 

qualitative data analysis. 

The result of this research can improve of students’ mathematics learning 

outcomes in fraction material significant enough in cognitive domain in cycle I 

76,74 (classical completeness 85,18%) and cycle II 80,71 (classical completeness 

88,89%), in affective domain cycle I 3,23 (sufficient) and cycle II 3,78 (good), 

and also in psychomotor domain cycle I 3,3 (sufficient) and cycle II 4,1 (good). 

Learning management Realistic Mathematics Education approach with mushroom 

game also improve in cycle I with 3,3 (sufficient) become 4, 1 (good) in cycle II. 

It shows that using Realistic Mathematics Education approach with mushroom 

game can improve mathematics learning outcomes in fraction material at fifth 

graders of SDN Mintomulyo. 
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Based on the result of classroom action research which is conducted at 

fifth graders of SDN Mintomulyo can be concluded that using Realistic 

Mathematics Education approach with mushroom game can improve mathematics 

learning outcomes in fraction material at fifth graders of SDN Mintomulyo. 

Implementing Realistic Mathematics Education approach with mushroom game 

can make mathematics learning more real and gratify, so it can make the students’ 

interest to learn mathematics.  

  



 
 

xi 
 

ABSTRAK 

 

Susanti, Budi. 2016. Peningkatan Hasil Belajar Matematika melalui Pendekatan 

Realistic Mathematics Education Berbantuan Permainan Jamuran 

Materi Pecahan Siswa Kelas V SDN Mintomulyo. Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Sri Utaminingsih, M.Pd (2) 

Eka Zuliana, M.Pd. 

 

Kata kunci: Realistic Mathematics Education, Permainan Jamuran, Hasil Belajar, 

Pecahan  

 

Penelitian ini bertujuan mengetahui peningkatan hasil belajar matematika 

pada materi pecahan siswa kelas V SDN Mintomulyo setelah diterapkannya 

pendekatan Realistic Mathematics Education berbantuan permainan jamuran dan 

keterampilan mengajar guru pada pembelajaran matematika setelah diterapkannya 

pendekatan Realistic Mathematics Education berbantuan permainan jamuran. 

Hasil belajar adalah perubahan tingkah laku sebagai hasil dari pengalaman 

belajar yang mencakup 3 aspek diantaranya ranah kognitif, ranah afektif dan 

ranah psikomotorik. Pendekatan Realistic Mathematics Education merupakan 

pendekatan pembelajaran yang yang berkaitan dengan masalah sehari-hari 

sehingga pembelajaran lebih nyata, namun lebih mengacu pada pengguanaan 

suatu situasi yang dapat dibayangkan oleh siswa untuk menemukan ide-ide 

matematika. Permainan jamuran adalah suatu permainan yang mengajak anak 

untuk bermain dan berkumpul di luar kelas yang membutuhkan ruang yang lapang 

dengan gambaran permainan anak saling bertautan tangan membentk sebuah 

lingkaran dan ada satu anak yang berda di tengah lingkaran anak tersebut. 

Hipotesis tindakan dalam penelitian adalah penggunaan pendekatan Realistic 

Mathematics Education berbantuan permainan jamuran dapat meningkatkan hasil 

belajar matematika pada materi pecahan bagi siswa kelas V SDN Mintomulyo. 

Penelitian tindakan kelas dilaksanakan di kelas V SDN Mintomulyo, 

dengan subjek penelitian 27 siswa. Penelitian ini berlangsung selama dua siklus, 

setiap siklus terdiri dari perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi dan 

refleksi. Variabel bebas adalah pendekatan Realistic Mathematics Education 

berbantuan permainan jamuran. Sedangkan variabel terikat adalah hasil belajar 

matematika. Pengumpulan data menggunakan teknik wawancara, observasi, tes 

dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah analisis data kuantitatif 

dan kualitatif. 

Hasil penelitian terdapat peningkatan hasil belajar matematika siswa pada 

materi pecahan yang cukup signifikan pada ranah kognitif siklus I 76,74 

(ketuntasan klasikal 85,18%) dan siklus II 80,71 (ketuntasan klasikal 88,89%), 

pada ranah afektif siklus I 3,23 (cukup) dan siklus II 3,78 (baik), serta pada ranah 

psikomotorik siklus I 3,3 (cukup) dan siklus II 4,1 (baik). Pengelolaan 

pembelajaran pendekatan Realistic Mathematics Education berbantuan permainan 

jamuran juga mengalami peningkatan pada siklus I 3,3 (cukup) menjadi 4,1 (baik) 

pada siklus II. Hal ini membuktikan bahwa penggunaan pendekatan Realistic 
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Mathematics Education berbantuan permainan jamuran dapat meningkatkan hasil 

belajar matematika siswa pada materi pecahan kelas V SDN Mintomulyo.  

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang dilakukan pada kelas V 

SDN Mintomulyo dapat disimpulkan bahwa penggunaan pendekatan Realistic 

Mathematics Education berbantuan permainan jamuran dapat meningkatkan hasil 

belajar matematika siswa pada materi pecahan kelas V SDN Mintomulyo. Dengan 

menerapkan pendekatan Realistic Mathematics Education berbantuan permainan 

jamuran, dapat membuat pembelajaran matematika terkesan lebih nyata dan 

menyenangkan sehingga mampu menumbuhkan minat belajar matematika bagi 

siswa. Oleh karena itu, disarankan agar guru dapat menerapkan pendekatan 

Realistic Mathematics Education sebagai upaya untuk meningkatkan hasil belajar 

matematika pada materi lainnya. 
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