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RINGKASAN

Dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat ini, diiringi dengan
kemunculan perkembangan smartphone android yang sangat canggih. Hal ini juga
ditkuti dengan banyaknya aplikasi yang dapat diunduh di playstore android.
Munculnya android ini juga dimanfaatkan untuk meningkatkan pengetahuan. Di
mana disini akan dibuat aplikasi untuk membantu dalam mempelajari Tajwid Al-
Qur’an untuk berbagai kalangan masyarakat berbasis android. Aplikasi ini
diharapkan dapat meningkatkan minat dalam mempelajari Tajwid Al-Qur’an
yang dianggap sulit oieh kebanyakan orang, karena diketahui android sudah
banyak digunakan diberbagai kalangan.

Kata Kunci : Game, Tajwid, Android
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ABSTRACT

With the increasingly rapid technological developments have, coupled
with the emergence of the development of highly sophisticated android
smartphone. This was also followed by many applications that can be downloaded
at PlayStore android. The emergence of android is also used to increase
knowledge. Where here will be made application to assist in learning Tajweed
Qur'an to various circles of society based on Android. This application is
expected to increase interest in learning Tajweed Qur'an is considered difficult by
most people, because it is known android is aliready widely in use in various
circles.

Keywords: smartphone, android, Tajweed.
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