
 

i 

 

 
 

LAPORAN SKRIPSI 

 

SISTEM INFORMASI PEMESANAN LAPANGAN 

FUTSAL BERBASIS SOFTWARE AS A SERVICE 

(CLOUD COMPUTING) 

 

 

AHMAD BACHTIAR 

NIM. 201253064 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Andy Prasetyo Utomo, S.Kom, MT 

Nanik Susanti, M.Kom 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2017



 

ii 

 



 

iii 

 

 



 

iv 

 



 

v 

 

SISTEM INFORMASI PEMESANAN LAPANGAN FUTSAL 

BERBASIS SOFTWARE AS A SERVICE (CLOUD COMPUTING) 

 

Nama mahasiswa : Ahmad Bachtiar 

NIM : 201253064 

Pembimbing :  

1. Andy Prasetyo Utomo, S.Kom, MT 

2. Nanik Susanti, M.Kom 

 

RINGKASAN 

 
Selama ini orang melakukan pemesanan sewa lapangan futsal dilakukan  

via telepon atau datang secara langsung akan membutuhkan waktu yang lama 

untuk mendapatkan informasi lapangan yang belum disewa. Sistem informasi 

pemesanan lapangan futsal yang memanfaatkan teknologi software as a service 

cloud computing bertujuan sebagai sebuah layanan yang dapat di gunakan oleh 

beberapa pengguna aplikasi yang tidak perlu menyediakan sumber daya TI untuk 

membangun sistem. Metode pengembangan sistem ini menggunakan metode 

Waterfall Pembuatan aplikasi menggunakan aplikasi Adobe Dreamweaver CS5 

dan data base menggunakan MySQL. sedangkan untuk metode perancangan 

sistem menggunakan Unifed Modelling Language (UML). Dengan demikian 

diharapkan setelah adanya sistem ini, proses penyewaan dan promosi layanan jasa 

pemesanan lapangan futsal bisa lebih cepat, mudah dan efisien. 
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ABSTRACT 

 

During this time people do indoor futsal field rental reservations made via 

phone or come in person will take a long time to get the information field that has 

not been rented. Futsal court ordering information system that utilizes technology 

software as a service cloud computing aims as a service that can be used by 

multiple users applications that do not need to provide IT resources to build the 

system. This system development method using the Waterfall method application 

development using Adobe Dreamweaver CS5 applications and data base using 

MySQL. while for the system design method using Unifed Modelling Language 

(UML). It is expected after this system, the rental and sale services futsal courts 

ordering can be quickly, easily and efficiently. 
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