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RINGKASAN 
 

Kurangnya informasi mengenai lokasi obyek wisata kabupaten jepara 

membuat obyek wisata kabupaten Jepara kurang dikenal oleh masyarakat luar 
jepara, selain itu kurangnya petunjuk arak menuju lokasi obyek wisata juga 

membuat kesulitan para wisatawan menuju lokasi. Pemetaan Obyek Wisata 
Kabupaten Jepara menggunakan Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis web 
di Kabupaten Jepara bertujuan untuk membantu mempermudah para wisatawan 

untuk mendapatkan info dan lokasi wisata di kabupaten Jepara, serta memberikan 
kesempatan bagi masyarakat untuk merekomendasikan potensi lokasi wisata di 

masing-masing tempat mereka. Dari sistem ini dapat ditampilkan informasi dari 
masing-masing obyek wisata secara detail, mulai dari even yang ada di lokasi 
obyek wisata, keterangan mengenai obyek wisata dan peta lokasi geografis Obyek 

Wisata dari google maps. Sistem ini dirancang untuk pengembangan konsep 
pendataan lokasi obyek wisata, serta tempat-tempat yang berpotensi menjadi 

obyek wisata di kabupaten Jepara. Bahasa pemograman yang digunakan untuk 
merancang sistem ini adalah PHP dan perancangan sistemnya menggunakan 
pemodelan UML. 

 

Kata Kunci : Pemetaan, Sistem Informasi, Event, Obyek Wisata, web, google 

maps. 
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ABSTRACT 
 

 

          Tourism Object Mapping Jepara regency using Geographic Information 

System (GIS) based web Jepara to help make it easier for travelers to get the info 

and tourist sites in the district of Jepara, as well as provide an opportunity for 

people to recommend potential tourist sites in their respective places. From this 

system can display information from each tourist attraction in detail, starting 

from the event on-site attractions, information about sights and map the 

geographical location of google maps Heritage. The system is designed for the 

development of the concept of location data collection tourism, as well as places 

that could potentially become a tourist attraction in the district of Jepara. 

Programming language used to design this system is PHP and the system design 

using UML modeling 
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