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RINGKASAN 

 

Pemberian Informasi merupakan hal yang penting dalam setiap bidang, pada 

kecamatan informasi harus tersampaikan langsung kepada warga, baik melalui 

perwakilan yang kemudian akan disebarkan kepada seluruh lapisan masyrakat yang 

ada di desa tersebut. Pada skripsi ini akan membahas pemberitahuan Informasi 

kepada warga dengan memanfaat salah satu fitur SMS Gateway dan Web. Sehingga 

petugas mudah untuk memberikan informasi kepada masyarakat. Pemanfaatan 

GAMMU adalah salah satu metode untuk meningkatkan efisiensi pemberian 

informasi tersebut. Selain memanfaatkan GAMMU, aplikasi ini dirancang dengan 

menggunakan pemodelan UML. Sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan 

adalah PHP dengan menggunakan aplikasi DreamWeaver dengan database MySQL. 

Sehingga kita dapat menentukan siapa yang akan menerima SMS informasi tersebut, 

apa warga ataukah hanya pegawai desa. Hasil dari perancangan ini berupa aplikasi 

berbasis web yang mana dititikberatkan pada pemberian informasi kegiatan acara di 

desa . 

Kata kunci : Informasi, GAMMU, SMS Gateway, Sistem Informasi, UML, MySQL, 

WEB 

 



 

vi 

 

INFORMATION SYSTEM NOTICE OF EVENTS BASED SMS GATEWAY 

VILLAGE IN DISTRICT MEJOBO KUDUS 

 

 

Student Name : Hilmy Machfudi 

Student Identity Number : 201051137 

Supervisor :  

1. Rina Fiati, ST, M.Cs 

2. Ratih Nindyasari, S.Kom 

 

ABSTRACT 

 

Provision of information is important in every field, in the districts of 

information should be conveyed directly to the citizens, either through 

representatives will then be distributed to all layers of the community in the village. 

This thesis will discuss the notice of information to citizens by harnessing one SMS 

Gateway and Web features. So that officers is to provide information to the public. 

Gammu utilization is one of the methods to improve the efficiency of the provision of 

such information. In addition to utilizing Gammu, this application is designed by 

using UML modeling. While the programming language used is PHP using 

Dreamweaver application with MySQL database. So that we can determine who will 

receive the SMS information, any resident or employee only village. The results of 

this design in the form of web-based applications which focused on the provision of 

information to show activity in the village. 

Keywords : Information, GAMMU, SMS Gateway, Information System, UML, 

MySQL, WEB 
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