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RINGKASAN

Penyiaran dan perkembangan agama Islam di tanah Jawa dipelopori oleh
para wali yang kemudian dikenal dengan sebutan wali sembilan atau “Wali
Songo”. Salah seorang dari kesembilan wali yang terkenal di Jawa adalah Sunan
Kudus yang memiliki banyak peninggalan di kota Kudus. Banyak orang yang
berdatangan ke Kudus untuk berziarah ke makam Sunan Kudus, namun disisi lain
mereka belum mengetahui sejarah dan apa saja peninggalan dari Sunan Kudus.
Meskipun sudah ada buku, majalah atau artikel tentang peninggalan Sunan Kudus,
tetapi itu belum menggugah keinginan masyarakat untuk mengetahuinya. Untuk
itu penulis membuat sebuah aplikasi “3D Hologram sebagai media interaktif
pengenalan peninggalan Sunan Kudus” dengan menggunakan teknik 3D
Holographic Reflection. Aplikasi ini dijalankan dengan menggunakan smartphone
atau tablet berbasis Android, dimana sekarang sudah banyak orang yang telah
memiliki smartphone sehingga dapat dijangkau berbagai kalangan. Metode yang
digunakan adalah menggunakan metodologi pengembangan multimedia, yaitu
pengonsepan, pendesainan, pengumpulan materi, pembuatan, pengujian, dan
pendistribusian. Tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah sebagai media
informasi pengenalan peninggalan sunan kudus yang dikemas dalam bentuk 3D
Hologram dengan menggunakan alat peraga interaktif, sehingga dapat
meningkatkan antusias masyarakat untuk mengetahui dan mempelajari tentang
sejarah peninggalan Sunan Kudus.

Kata Kunci : 3D Hologram, Holographic Reflection, Sunan Kudus
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ABSTRACT

Broadcasting and religious development of Islam in Java land was
spearheaded by the trustees who later became known as the nine guardians or
“Wali Songo”. One of the nine Java trustees famous is Sunan Kudus who has a
lot of heritage in the Kudus. Many people who came to the Kudus pilgrimage to
the tomb of Sunan Kudus, but on the other hand they do not know what the history
and heritage of Sunan Kudus. Although there are books, magazines or articles
about the relics of Sunan Kudus, but it were not arousing people’s desire to know.
For it, the author made an application as a 3D Hologram interactive media
introduction of the relics of Sunan Kudus using Reflection Holographic 3D
techniques. This application is run by using a smartphone or tablet based on
Android, which is now a lot of people who already have a smartphone so that it
can reach various circles. The method used is to use multimedia development
methodology, namely consept, designing, collection of material, manufacture,
testing, and distribution. The purpose of making this application is as information
medium introduction of the relics of Sunan Kudus are packaged in the form of 3D
Holograms using interactive props, so as to increase public enthusiasm to know
and learn about the historical relics of Sunan Kudus.

Keywords:3D Holograms, Holographic Reflection, Sunan Kudus
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