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RINGKASAN

Saat ini mempelajari sejarah kebudayaan Indonesia khususnya mengenal
macam-macam senjata tradisional nusantara hanya di dapatkan di sekolah pada
mata pelajaran sejarah. Media yang di gunakan berupa buku, gambar dua dimensi
dan alat peraga lainnya. Media ini dirasa kurang efektif karena kurang begitu
menarik dan hanya bisa dilihat dari satu sisi saja. Diharapkan dengan adanya
animasi 3D hologram dapat menarik minat anak-anak untuk belajar dan melihat
lebih detail bentuk gambaran senjata tradisional. Hologram merupakan produk
dari teknologi holografi. Hologram terbentuk dari perpaduan dua sinar cahaya
yang koheren dan dalam bentuk mikroskopik. Hologram bertindak sebagai
gudang informasi optik. Informasi-informasi optik itu kemudian akan membentuk
suatu gambar, pemandangan, atau adegan.
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ABSTRACT

New days, study the history of culture Indonesia especially know the kind
of weapons traditional archipelago only found in the school on the subject of
history. The media is used in the form of the book, the images of two dimensions
and the other visual aids. The media it is less effective because less interesting and
only be seen from the one hand it. Expected with the animation 3D hologram can
attracted the interest children and communities to learn and see more detail the
form of a picture of weapon traditional. Hologram is a product of the technology
holografy. Hologram form of a combination of two rays light koheren and in the
form of microscopic. Hologram act as a information optics, then will form picture,
the view of scene.
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