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ABSTRAK

Jepara merupakan kota industri yang memiliki potensi wisata yang khas dibanding daerah lain. Akan tetapi dari segi masyarakat dan pemerintahan setempat belum ada wadah untuk mempromosikan pariwisata–pariwisata tersebut. Dengan aplikasi yang akan dibangun ini berisi informasi tempat-tempat wisata di Jepara lengkap dengan profil serta petanya, aplikasi ini akan menampilkan secara lengkap informasi tempat-tempat pariwisata dengan menggunakan SIG (Sistem Informasi Geografis) dengan perancangan sistem serta aliran data pada aplikasi ini menggunakan DFD dan Entity Relationship Diagram (ERD). Implementasi sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL. Aplikasi ini menjelaskan lokasi tempat pariwisata, sehingga memudahkan wisatawan ketika datang mengunjungi tempat pariwisata di Jepara. Aplikasi ini memberikan fasilitas rute jalan, serta dapat menjadi sarana promosi bagi pemilik tempat wisata dan penyedia layanan jasa seperti hotel, tempat penjualan kerajinan budaya, tempat wisata kuliner yang dapat dikunjungi dan penyedia rute perjalanan wisata di Kabupaten Jepara. 

Kata kunci : Pariwisata, SIG(Sistem Informasi Geografis), Promosi
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[bookmark: _Toc455152154]PENDAHULUAN
A. [bookmark: _Toc455152155]Latar Belakang Masalah
Perkembangan dunia semakin hari semakai canggih, informasi sekarang berkembang dengan pesat dan informasi dapat diakses melalui media cetak maupun elektronik. Informasi yang diakses melalui media cetak meliputi: koran, majalah dan lain-lain sedangkan informasi yang diakses melalui media elektronik meliputi: televisi, handphone dan internet. Kemudahan untuk mengakses informasi memudahkan untuk melihat sisi dunia yang belum kita ketahui misal tempat pariwisata maupun yang lain.
Kecanggihan informasi bisa ditunjukkan dengan menentukan letak atau lokasi tampat pariwisata di suatu kota atau daerah melalui media internet. Dalam mencari lokasi kawasan pariwisata, kita seolah-olah dapat melihat langsung kawasan tersebut. 
Kota Jepara tidak hanya terkenal sebagai kota industri saja, banyak tempat pariwisata di kota Jepara yang dapat berpotensi tinggi dalam memajukan pendapatan daerah kota Jepara. Salah satunya adalah Plajan. Plajan adalah salah satu desa yang berada di Kecamatan Pakis Aji, Jepara. Desa Plajan menjadi salah satu Desa Wisata di Jepara [1] dengan berbagai macam tempat wisata seperti: Goa Sakti, Wana Akar Seribu, Museum Gong Perdamaian Dunia, Rumah Kaca, Petilasan Ki Kerto Guno, Tebing Kepodang, Gowok Macan, dan Tebing Beringin dan sebagainya. 
Akan tetapi karena belum adanya media promosi pariwisata online di kota Jepara menjadi hambatan tersendiri untuk memajukan pendapatan daerah. Dengan Sistem Informasi Geografis Berbasis Web dapat mempermudah mengakses letak atau lokasi tempat-tempat pariwisata di kota Jepara dan akan berpeluang besar untuk menggali potensi-potensi pariwisata serta akan berimbas pada meningkatnya pendapatan daerah kota Jepara.
Oleh karena itu, dibuatlah aplikasi sistem pengembangan potensi tempat pariwisata di kabupaten Jepara berbasis SIG yang akan membantu dalam mengakses tempat-tempat pariwisata di kabupaten Jepara. 
B. [bookmark: _Toc455152156]RUMUSAN MASALAH
Rumusan masalah dalam penelitian Pengembangan Desa Wisata Berbasis GIS Studi Kasus Desa Plajan Kecamatan Pakis Aji Kabupaten Jepara antara lain:
1. Bagaimana mempromosikan tempat pariwisata ke masyarakat luas ?
2. Bagaimana cara membangun alur sistem aplikasi ?
3. Bagaimana menghasilkan aplikasi pariwisata berbasis GIS?
C. [bookmark: _Toc455152157]TUJUAN PENELITIAN 
Tujuan umum penelitian ini adalah mengimplementasikan sistem informasi geografis untuk membantu pengembangan potensi tempat pariwisata serta menjadi alat atau sarana promosi tempat pariwisata kota Jepara
D. [bookmark: _Toc455152158]MANFAAT PENELITIAN
Manfaat yang akan diperoleh dari penelitian Pengembangan Desa Wisata Berbasis GIS Studi Kasus Desa Plajan Kecamatan Pakis Aji Kabupaten Jepara antara lain:
1. Memberikan Informasi kepada masyarakat luas keberadaan desa wisata yang ada di Desa Plajan Kecamatan Pakis Aji Kabupaten Jepara.
2. Meningkatkan kemampuan Universitas Muria Kudus dalam penelitian, pengembangan dan penerapan IPTEKS
3. Menjalin kerjasama antara Universitas Muria Kudus dengan Pemerintah daerah Kabupaten Jepara.
E. [bookmark: _Toc455152159]TARGET LUARAN
Luaran yang dihasilkan dari penelitian Pengembangan Desa Wisata Berbasis GIS Studi Kasus Desa Plajan Kecamatan Pakis Aji Kabupaten Jepara antara lain:
1. Aplikasi Berbasis GIS desa wisata.
2. Artikel ilmiah yang diterbitkan dalam Jurnal.


[bookmark: _Toc455151651][bookmark: _Toc455152160]BAB II 
[bookmark: _Toc455152161]TINJAUAN PUSTAKA

A. [bookmark: _Toc455152162]TEORI/KONSEP
Ada pun landasan teori yang digunakan dalam penelitian “Pengembangan Desa Wisata Berbasis GIS Studi Kasus Desa Plajan Kecamatan Pakis Aji Kabupaten Jepara” antara lain:
1. [bookmark: _Toc455152163]Pariwisata
Menurut Undang-Undang Nomor 10 tahun 2009, pariwisata adalah berbagai macam kegiatan wisata dan didukung berbagai fasilitas serta layanan yang disediakan oleh masyarakat, pengusaha, pemerintah dan pemerintah daerah [2]. Sedangkan pengertian pariwisata menurut WTO (World Tourism Organization) adalah berbagai aktivitas yang dilakukan oleh orang-orang yang mengadakan perjalanan untuk  dan tinggal di luar kebiasaan lingkungannya dan tidak lebih dari satu tahun berturut-turut untuk kesenangan, bisnis, dan keperluan lain.

2. [bookmark: _Toc455152164]Promosi
[bookmark: more]Promosi adalah usaha yang dilakukan untuk memasarkan dan memperkenalkan suatu produk barang maupun jasa kepada masyarakat luas. Promosi merupakan salah satu kegiatan pemasaran yang penting bagi perusahaan dalam upaya mempertahankan kelangsungan hidup perusahaan  serta meningkatkaan kualitas penjualan untuk meningkatkan kegiatan pemasaran dalam hal memasarkan barang atau jasa dari suatu perusahaan 
Promosi adalah segala bentuk komunikasi yang digunakan untuk menginformasikan (to inform), membujuk (to persuade), atau mengingatkan orang–orang tentang produk yang dihasilkan organisasi, individu, ataupun rumah tangga [3].
3. [bookmark: _Toc455152165]Sistem Informasi Geografis
Sistem informasi geografis adalah sebuah rangkaian sistem yang memanfaatkan teknologi digital untuk melakukan analisa spasial. Sistem ini memanfaatkan perangkat keras dan lunak dari komputer untuk melakukan pengolahan data. Mengingat sumber data sebagian besar berasal dari penginderaan jauh baik citra satelit maupun citra foto,maka teknologi geografis(GIS) erat kaitannya dengan pengindraan jarak jauh. Akan tetapi penginderaan jauh bukanlah satu – satunya ilmu pendukung bagi sistem ini. Sumber data berasal dari hasil surve terestrial (uji lapangan) dan data sekunder lainya seperti sensus, catatan, dan laporan yang terpercaya[4].
Sistem Informasi Geografis, merupakan bagian dari sistem informasi, telah mencapai kesuksesan dalam beberapa tahun terakhir. GIS berkonsentrasi pada pembangunan komputer, pemodelan, penyimpanan, berbagi pengambilan, manipulasi, analisis, dan penyajian data bereferensi geografis. paket perangkat lunak GIS menyediakan pendekatan terpadu untuk bekerja dengan informasi geografis [5].
4. [bookmark: _Toc455152166]Data Flow Diagram
Data flow diagram (DFD) digunakan untuk menggambarkan suatu sistem yang telah ada atau sistem baru yang akan dikembangkan secara logika tanpa mempertimbangkan lingkungan fisik dimana data tersebut disimpan. DFD merupakan alat yang digunakan pada metodologi pengembangan sistem yang terstruktur dan jelas. Adapun simbol-simbol yang digunakan pada DFD yaitu [6]:
a. Exsternal entitity (kesatuan luar) atau boundary (batas sistem)
Kesatuan luar  (external entity)  merupakan  kesatuan  (entity) di lingkungan luar sistem yang dapat berupa orang, organisasi atau sistem lainnya yang berada di lingkungan luarnya yang akan  memberikan input atau  menerima output dari sistem. Kesatuan luar dapat disimbolkan dengan suatu notasi kotak.
b. Data flow (arus data)
Arus data (data flow) ini mengalir diantara proses, simpanan data dan kesatuan luar. Arus data ini menunjukkan arus data dari data yang dapat berupa masukan untuk sistem atau hasil dari proses sistem dan dapat berupa output. Arus data sebaiknya diberi nama yang jelas dan mempunyai arti. Nama dari arus data dituliskan disamping garis panahnya. Arus data diberi simbol suatu panah.
c. Process (proses)
Suatu proses adalah kegiatan  atau  kerja yang dilakukan oleh orang, mesin atau  komputer dari hasil suatu arus data yang  masuk ke dalam proses untuk dihasilkan  arus data yang akan keluar dari proses. Suatu proses dapat ditunjukkan dengan simbol lingkaran atau dengan simbol empat persegi panjang tegak dengan sudut-sudutnya tumpul.
d. Data store (simpanan data)
Simpanan data (data store) merupakan simpanan dari data yang dapat berupa: file atau database di sistem komputer, arsip atau catatan manual, kotak tempat data di meja seseorang, tabel acuan manual, agenda atau buku. Simpanan data di DFD dapat disimbolkan dengan sepasang garis horisontal paralel yang tertutup di salah satu ujungnya.
5. [bookmark: _Toc455152167]Entity Relationship Diagram
Perancangan basis data menggunakan model Entity Relationship Diagram (ERD) [7]. Terdapat tiga notasi dasar yang bekerja pada model ERD ,notasi tersebut dapat dilihat pada Tabel 2.1
Tabel 2.1 Simbol Entity Relationship Diagram
	Simbol
	Keterangan

	

	Entitas sesuatu apa saja yang ada di dalam sistem, nyata maupun abstrak dimana data yang disimpan atau dimana terdapat data.

	

	Atribut sesuatu yang menjelaskan apa yang sebenarnya yang dimaksud entitas maupun relationalship, sehingga sering dikatakan atribut adalah elemen dari setiap entitas dan relationalship

	

	Relationalship atau relasi hubungan alamiah yang terjadi secara entitas.

	

	Garis atau Link merupakan garis penghubung antara relasi dengan entitas dan entitas dengan atribut.



6. [bookmark: _Toc455152168]PHP
PHP adalah bahasa pemrograman script yang paling banyak dipakai saat ini. PHP banyak dipakai untuk memrogram situs web dinamis, walaupun tidak tertutup kemungkinan digunakan untuk pemakaian lain [8]. Beberapa kelebihan PHP dibandingkan dengan bahasa pemrograman web yang lain :
1. Web server yang mendukung PHP dapat ditemukan dimana-mana.
2. Dalam sisi pengembangan lebih mudah.
3. Dalam sisi pemahaman, PHP adalah bahasa scripting yang paling mudah karena memiliki banyak referensi.
4. PHP adalah bahasa open source yang dapat digunakan diberbagai sistem operasi (Linux, Unix, Macintosh, Windows) dan dapat dijalankan secara runtime melalui console serta juga dapat menjalankan perintah-perintah sistem.
7. [bookmark: _Toc455152169]MySQL
MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL (bahasa Inggris: database management system) atau DBMS yang multithread, multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis dibawah lisensi GNU General Public License (GPL), tetapi mereka juga menjual dibawah lisensi komersial untuk kasus-kasus dimana penggunaannya tidak cocok dengan penggunaan GPL[9].
8. [bookmark: _Toc455152170]Google Map API
Google Maps adalah layanan dari google yang berguna menampilkan menampilkan peta kedalam komputer maupun web. Peta di google map tidak hanya bisa menapilkan daerah tertentu saja, tetapi mencakup seluruh area didunia [10].
Dalam penggunaan peta dalam google map dapat dengan mudah digunakan dengan menggunakan melalui  service gratis dari google. Service gratis dari google ini menyediakan API (Application Programming Interface) yang memungkinkan developer lain untuk memanfaatkan aplikasi ini diaplikasi buatannya


B. [bookmark: _Toc455152171]PENELITIAN TERKAIT 
Beberapa penelitian terkait yang digunakan dalam penelitian ini antara lain:
Penelitian oleh Pratomo Setiaji yang berjudul Sistem Informasi Geografis Objek Wisata di Kabupaten Kudus menyebutkan bahwa di Kudus terdapat berbagai jenis tempat wisata. Akan tetapi media promosi masih manual seperti menggunakan brosur, pamflet, poster dan buku-buku. Dengan aplikasi GIS dapat membantu mengetahui titik objek wisata beserta prasarananya di Kabupaten Kudus. Aplikasi dirancang dengan pemodelan UML sedangkan pemrograman yang digunakan adalah Quantum GIS dan Map Server [11]. 
Pada penelitian I Wayan Eka Suastikayana yang berjudul Sistem Informasi Geografis Berbasis Web untuk Pemetaan Pariwisata Kabupaten Gianyar. Sistem Informasi Geografis ini dibuat dengan pemikiran awal untuk mempromosikan wisata yang ada di Kabupaten Gianyar, Bali. Website ini sebagai media informasi dan promosi yang memuat segala informasi mengenai objek wisata, event, kerajinan, restoran dan penginapan yang ada di Gianyar. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan Google Map API dengan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL[12].
Penelitian selanjutnya adalah penelitian yang dilakukan oleh Mashita Enggar Kusuma dan Yanto Budisusanto dengan judul Aplikasi Google Maps API dalam Pengembangan Sistem Informasi Geografis Pariwisata Berbasis Web (Studi Kasus Kabupaten Sidoarjo). Hasil penelitian berupa Sistem Informasi Pariwisata Kabupaten Sidoarjo berbasis WebSIG yang menyajikan informasi pariwisata dengan tampilan peta berupa peta satelit dan peta terrain [13].
C. [bookmark: _Toc455152172]KERANGKA PIKIR 
Kerangka pemikiran dapat dilihat pada gambar 2.1	

	Problems

	Belum adanya media promosi pariwisata kota Jepara  online  ke dunia luas



	Opportunity

	Pariwisata Berbasis web
	SIG Pariwisata



	Approach

	Sistem Pariwisata berbasisi SIG (Sistem Informasi Geografis )





	Aplication Development

	Specification & design
DFD
	Pemrograman
PHP & MySql
	AI
SIG (Sistem Informasi Geografis )


	Aplication Implemetation

	Masyarakat Luas





	Result

	Pengembangan Potensi Pariwisata Kabupaten Kudus Berbasis Sistem Informasi Geografis





		
Gambar 2.1. Kerangka Pemikiran
[bookmark: _Toc455151664][bookmark: _Toc455152173]BAB III
[bookmark: _Toc455152174]METODE PENELITIAN

A. [bookmark: _Toc455152175]Jenis Penelitian
Penelitian yang berjudul Pengembangan Desa Wisata Berbasis GIS Studi Kasus Desa Plajan Kecamatan Pakis Aji Kabupaten Jepara adalah  penelitian yang berjenis penelitian rekayasa (research and development).
B. [bookmark: _Toc455152176]Pendekatan yang Digunakan
Pendekatan yang digunakan dalam penelitian “Pengembangan Desa Wisata Berbasis GIS Studi Kasus Desa Plajan Kecamatan Pakis Aji Kabupaten Jepara” adalah pendekatan sistem dengan menggunakan metode Waterfall. Ada pun tahap-tahap yang dilakukan digambarkan pada gambar 3.1 :
[image: ]




Gambar 3.1 Metodologi Waterfall [14]

1. Requirements Definition 
Pada tahap ini mengamati dan mencari informasi yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi dengan cara wawancara dan observasi.
2. System and Software Design 
Dari hasil pengamatan yang dilakukan, dirancang dan diimplementasikan pada aplikasi “Pengembangan Potensi Pariwisata Di Kota Jepara berbasis SIG ” dengan menggunakan DFD dan ERD.
3. Implementation and Unit Testing
Pada tahap ini, desain perangkat lunak direalisasikan sebagai seperangkat program atau unit program. Unit pengujian melibatkan memverifikasi bahwa setiap unit memenuhi spesifikasinya.
4. Integration and System Testing
Aplikasi akan di uji sebagai system yang lengkap untuk memastikan bahwa perangkat lunak sudah sesuai dengan persyaratan yang telah ditentukan dengan menggunakan black box testing.  
5. Operation and Maintenance
Operasi dan pemeliharaan meskipun tidak selalu dilakuakan, tapi tahap ini merupakan tahap terpanjang. Pada tahap pemeliharaan ini melibatkan mengoreksi  kesalahan yang tidak ditemukan pada awal tahap ini dan meningkatkan implementasi unit sistem dan meningkatkan pelayanan sistem sebagai kebutuhan baru yang akan ditemukan
C. [bookmark: _Toc455152177]Metode Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini, metode pengumpulan data dilakukan dengan dua cara antara lain:
1. Library Research 
Metode penelitian ini dilakukan dengan cara mempelajari bahan-bahan tertulis dari buku, Internet, jurnal dan artikel-artikel terkait berkenaan dengan masalah yang dibahas.
2. Interview dan Observasi
Pada metode ini, peneliti mengamati dan mewawancarai pihak-pihak terkait berkenaan dengan pariwisata Jepara.
[bookmark: _Toc355631779]

[bookmark: _Toc455152178]BAB IV
[bookmark: _Toc455152179]ANALISIS DAN PERANCANGAN

A. [bookmark: _Toc355631780][bookmark: _Toc455152180]Gambaran Aplikasi Pariwisata Kabupaten Jepara Berbasis SIG 
Aplikasi web Pariwisata GIS Kabupaten Jepara digunakan untuk mengolah data dan informasi mengenai Pariwisata Kabupaten Jepara di mana sistem ini digunakan sebagai media alternatif untuk mengetahui dan mendapatkan informasi serta data tentang Pariwisata Kabupaten Jepara
1. [bookmark: _Toc455152181]Aplikasi Pariwisata Kabupaten Jepara Berbasis SIG 
Aplikasi Web Pariwisata Kabupaten Jepara berbasis SIG, akan dikembangkan dengan menggunakan sistem pengolahan data pariwisata-pariwisata di kabupaten Jepara yang bernaung di dinas pariwisata yang berbasis web. Setelah hasil pendataan yang dilakukan, langkah selanjutnya baru diimplementasikan melalui komputer dan ditampilkan dengan menggunakan media web.
Pengolahan data akan dilakukan dengan menggunakan beberapa program aplikasi yaitu untuk proses pembuatan web dengan editor web Dreamweaver dan bahasa pemograman php. Sistem yang dirancang diharapkan dapat memberikan manfaat, antara lain:
a. Mempermudah dalam pendataan lokasi tempat pariwisata.
b. Menjadikan sarana dalam memberikan informasi jalan untuk menuju ketempat lokasi wisata sehingga mempermudah pencarian bagi wisatawan.
c. Mempermudah untuk memperoleh informasi tentang pariwisata di kota kudus.
d. Menghasilkan wadah yang berupa aplikasi web untuk tempat wisata di kota kudus.

2. [bookmark: _Toc355631782][bookmark: _Toc455152182]Paparan Pariwisata Kabupaten Jepara Berbasis SIG.
Paparan Pariwisata Kabupaten Jepara berbasis SIG, adalah sebagai berikut:
a. Admin login dengan username dan password lalu memasukkan data kategori wisata dan mengisi data lokasi tempat sesuai data kategori wisata.
b. Admin login dengan username dan password lalu memasukkan data galeri sesuai tempat pariwisata yang sudah di tentukan.
c. Admin login dengan username dan password lalu memasukkan data kategori berita dan mengisi berita sesuai kategori yang di tentukan.
d. Admin login dengan username dan password untuk melakukan aktifitas menyortir kementar-komentar dari user.
e. User atau wisatawan dapat mengakses aplikasi Web Pariwisata SIG Kabupaten Kudus dengan membuka Situsnya
f. User atau wisatawan memberikan komentar dengan cara mengisi form komentar. 

B. [bookmark: _Toc455152183]Pemodelan Sistem
1. [bookmark: _Toc455152184]Context Diagram
Diagram konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu proses menggambarkan ruang lingkup suatu sistem. Diagram konteks tersebut menggambarkan suatu bagan aliran data yang dijabarkan secara global. Pada diagram konteks ini, aliran data dijabarkan secara global yang menggambarkan aliran data yang bersumber pada admin yang melakukan proses pengolahan data untuk menghasilkan informasi. Pada sistem pariwisata SIG kabupaten Jepara dimulai dengan mengolah data-data yang dimasukkan dan dilakukan oleh admin.
Sistem dimulai dengan memasukkan data kategori wisata, data wisata, kategori beita, data berita dan data galeri. Semua data tersebut akan diproses untuk dijadikan sebuah informasi pariwisata. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada gambar 4.1 : 


[image: ]
Gambar.4.1 Context Diagram
2. [bookmark: _Toc455152185]DFD Level 0
Admin memasukkan data kategori wisata, data wisata, kategori beita, data berita, data galeri dan profil, user atau wisatawan memasukkan data komentar dan sistem pendataan menerima inputan data tersebut, kemudian data dikirim ke sistem publikasi dan menghasilkan informasi bagi wisatawan. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada gambar 4.2 :
[image: ]
Gambar 4.2 DFD Level 0
3. [bookmark: _Toc455152186]DFD Level 1 pendataan
Entitas admin menginputkan data kategori wisata, data wisata, data admin, kategori beita, data berita, data galeri, data  profil dan entitas wisatawan menginputkan data komentar, dari sistem pendataan admin dan wisatawan mengeluarkan outputan storagae kategori wisata, wisata, admin, kategori beita, berita, galeri, profil dan komentar sebagai. Untuk lebih jelasnya bisa di lihat pada gambar 4.3 :
[image: ]
Gambar 4.3 DFD Level 1 Pendataan

4. [bookmark: _Toc455152187]DFD Level 1 publikasi
Dari proses pendataan yang dilakukan admin akan didapatkan data storagae yaitu kategori wisata, wisata, admin, kategori beita, berita, galeri, profil dan komentar, kemudian dari data storagae akan diolah lagi ke proses publikasi untuk disajikan menjadi informasi seperti data kategori wisata, data wisata, data admin, kategori beita, data berita, data galeri, data  profil dan di akses oleh wisatawan. Untuk lebih jelasnya bisa di lihat pada gambar 4.4 :
[image: ]
Gambar 4.4 DFD Level 1 Publikasi
5. [bookmark: _Toc455152188]DFD Level 2 pendataan data berita
Proses ini termasuk proses turunan dari proses  pendataan admin untuk menginputkan data berita. Sebelum data berita di inputkan admin terlebih dahulu memasukkan data ketegori berita. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada gambar 4.5 :
[image: ]
Gambar 4.5 DFD Level 2 Pendataan Data Berita
6. [bookmark: _Toc455152189]DFD Level 2 pendataan data wisata
Proses ini termasuk proses turunan dari proses  pendataan admin untuk menginputkan data wisata. Sebelum data wisata di inputkan admin terlebih dahulu memasukkan data ketegori wisata. Untuk lebih jelasnya bisa dilihat pada gambar 4.6 :
[image: ]
Gambar 4.6 DFD Level 2 Pendataan Data Wisata

7. [bookmark: _Toc455152190]DFD Level 2 aprove komentar
Proses ini termasuk proses turunan dari proses  pendataan admin untuk menampilkan data komentar. Sebelum data komentar di tampilkam, data di sortir dulu dip proses ini. Untuk lebih jelasnya disa di lihat pada gambar 4.7 :
[image: ]
Gambar 4.7 DFD Level 2 Aprove Komentar
8. [bookmark: _Toc455152191]ERD (Entity Relasionship Diagram)
Relasi antar atribut yang dirancang pada SIG pariwisata kabupaten kudus yang ditunjukan pada (Gambar 4.8) ini didasarkan pada aturan sebagai berikut:
1. Satu entitas kategori wisata memiliki banyak entitas wisata.
2. Satu entitas wisata memiliki banyak entitas poling 
3. Satu entitas wisata memiliki banyak entitas galeri
4. Banyak entitas berita memiliki satu entitas kategori berita



# menunjukan Primary key
* menunjukan Foreign key		
Gambar 4.8 ERD (Entity Relasionship Diagram)

C. [bookmark: _Toc455152192]Perancangan Database
Berdasarkan pemaparan hasil perancangan dengan menggunakan DFD diatas, maka untuk kebutuhan perancangan tabel-tabel sebagai tempat penyimpanan data pada sistem adalah sebagai berikut :
Nama database : db_pariwisata, yang mana tabel-tabelnya yaitu :
1. Tabel admin
Nama tabel	: admin
Primary key	: username
Tabel 4.1 : Tabel admin
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	Username
	varchar
	50
	Nama username

	Password
	varchar
	32
	Password username



2. Tabel kategori wisata
Nama tabel	: kategori_wisata
Primary key	: id_kategori
Tabel 4.2 : Kategori Wisata
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	Id_kategori
	Integer
	4
	Kode identitas kategori wisata

	Kategori 
	Varchar
	50
	Nama kategori wisata

	Icon
	Varchar
	100
	Gambar icon kategori wisata



3. Tabel wisata
Nama Tabel	: wisata 
Primary key	: id_wisata
Unique key	: id_kategori

Tabel 4.3 : Tabel wisata
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	Id_wisata
	Integer
	4
	Kode identitas wisata

	Id_kategori
	Integer
	4
	Kode idemtitas kategori wisata

	Lat
	Double
	
	Titik koordinat

	Longitude
	double
	
	Titik koordinat 

	Nama
	Varchar
	30
	Nama wisata

	Tempat_wisata
	Varchar
	30
	Tempat pariwisata

	Deskripsi
	Text
	
	Uraian tentang pariwisata

	Foto
	Varchar
	100
	Gambar tempat pariwisata



4. Tabel kategori berita
Nama Tabel	: kategori_berita
Primary key	: id_kategori
Tabel 4.4 : Tabel kategori berita
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	Id_kategori_berita
	Integer
	4
	Kode identitas kategori berita

	Kategori
	Varchar
	40
	Nama kategori berita


5. 
Tabel berita
Nama Tabel	: berita
Primary key	: id_berita
Unique key	: kategori_berita
Tabel 4.5 : Tabel berita
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	Id_berita
	Integer
	4
	Kode identitas kategori berita

	Kategori_berita
	integer
	4
	Nama kategori berita

	Judul
	Varchar
	50
	Nama judul berita

	Ket
	Text
	
	Keterangan berita

	Tgl
	timestamp
	
	Tanggal berita

	Penulis_berita
	Varchar
	40
	Nama penulis berita

	Status
	Varchar
	30
	Status (tampil atau tidak tampil)

	Jml_baca
	Integer
	4
	Jumlah pembaca berita

	Foto
	Varchar
	100
	Gambar berita



6. Tabel galeri
Nama Tabel	: galeri
Primary key	: id_ galeri
Unique key	: id_wisata
Tabel 4.6 : Tabel galeri
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	Id_galeri
	Integer
	4
	Kode identitas galeri

	Id_wisata
	Integer
	4
	Kode identitas wisata

	Gambar_a
	Varchar
	100
	Gambar dengan size besar

	Gambar_b
	Varchar
	100
	Gambar dengan size kecil

	Tgl
	Timestamp
	
	Tanggal berita



7. Tabel Poling
Nama Tabel	: Poling
Primary key	: id_ poling
Tabel 4.7 : Tabel poling
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	Id_ profil
	Integer
	4
	Kode identitas poling

	Id_wisata
	Integer
	4
	Kode Identitas wisata

	Bersih
	Integer
	4
	1 / 0

	Kotor
	Integer
	4
	1 / 0

	Indah
	Integer
	4
	1 / 0

	Nyaman
	Integer
	4
	1 / 0



8. Tabel komentar
Nama Tabel	: komentar
Primary key	: id_ berita
Tabel 4.8 : Tabel komentar
	Field
	Type
	Size
	Keterangan

	Id_ komentar
	Integer
	4
	Kode identitas komentar

	Id_berita
	Integer
	4
	Kode identitas berita

	Nama  
	Varchar
	40
	Nama penulis komentar

	Email 
	Varchar
	40
	Email penulis komentar

	Isi 
	Text
	
	Isi komentar

	Tgl 
	timestamp
	
	Tanggal penulisan komentar



Relasi Tabel dari database pariwisata dapat dilihat pada Gambar 4.9
[image: ]
Gambar 4.9 Relasi Tabel



D. [bookmark: _Toc455152193]Desain Interface
1. Halaman Utama User.
Halaman ini adalah tampilan utama halaman user. Pada halaman ini user dapat mengakses berbagai fitur yang telah disediakan seperti : View Maps, Rute Jalan, Info Terkini dan Kategori Wisata. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4.10.  
[image: ]
Gambar 4.10 Halaman Utama User

2. Halaman View Maps
Pada halaman View Maps ini, user dapat melihat berbagai letak tempat wisata di kudus yang di kemas dengan Maps. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.11. 
[image: ]
Gambar 4.11 Halaman Home atau View Maps
3. Halaman Rute Jalan.
Halaman Rute Jalan ini terletak di halaman utama user. Pada halaman ini user dapat mengakses jalan menuju ke tempat wisata. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.12.
[image: ]
Gambar 4.12 Halaman Rute Jalan


4. Halaman Kategori Berita.
Halaman ini terletak di halaman utama user. Pada halaman ini user dapat melihat berita sesuai kategori dan user dapat memberikan komentar. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.13.
[image: ]
Gambar 4.13 Kategori Berita

5. Halaman Kategori Wisata.
Halaman ini terletak di halaman utama user. Pada halaman ini user dapat mengakses wisata sesuai kategori yang telah ditentukan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.14.
[image: ]
Gambar 4.14 Halaman Kategori Wisata

6. Halaman Login.
Halaman login ini adalah kunci untuk admin bisa masuk ke dalam halaman utama admin. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.15.

[image: ]
Gambar 4.15 Halaman login

7. Halaman Admin Master.
Halaman admin master dapat di akses admin setelan berhasil login. Di dalam fitur admin master ini terdapat fitur lain seperti master kategori pariwisata, master kategori berita, master data lokasi dan master data galeri. Untuk lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar 4.16. 
[image: ]
Gambar 4.16 Halaman Master Kategori Pariwisata

8. Halaman Tambah Master Kategori Pariwisata.
Pada halaman tambah master kategori ini terletak di dalam fitur master kategori pariwisata yang terdapat di halaman admin. Pada Form ini berfungsi untuk menambah kategori pariwisata. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.17.
[image: ]
Gambar 4.17 Halaman Tambah Master Kategori Pariwisata

9. Halaman Master Kategori Berita.
Pada halaman tambah master kategori ini terletak di dalam fitur master kategori pariwisata yang terdapat di halaman admin. Pada Form ini berfungsi untuk menampilkan kategori pariwisata. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.18
[image: ]
Gambar 4.18 Halaman Master Kategori Berita

10. Halaman Tambah Master Kategori Berita.
Pada halaman tambah master kategori berita ini terletak di dalam fitur master kategori berita yang terdapat di halaman admin. Pada Form ini berfungsi untuk menambah kategori berita. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.19
[image: ]
Gambar 4.19 Halaman Tambah Master Kategori Berita
11. Halaman Input Data Lokasi Pariwisata.
Pada halaman input data lokasi pariwisata ini terletak di dalam fitur master data lokasi yang terdapat di halaman admin. Pada Form ini berfungsi untuk menambah data lokasi wisata. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.20
[image: ]
Gambar 4.20 Halaman Data Lokasi Pariwisata

12. Halaman Master Data Galery.
Pada halaman master data galery ini terletak di dalam fitur master data galery yang terdapat di halaman admin. Pada Form ini berfungsi untuk menambah data galeri sesuai wisata yang di tentukan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.21
[image: ]
Gambar 4.21 Halaman Master Galery
13. Halaman Filter Komentar
Pada halaman filter komentar ini terletak di dalam halaman admin. Pada Form ini berfungsi untuk memfilter data komentar yang masuk. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.22
[image: ]
Gambar 4.22 Halaman Filter Komentar
14. Halaman Master Data Berita.
Pada halaman master data berita ini terletak di dalam fitur master data yang terdapat di halaman admin. Pada Form ini berfungsi untuk menampilkan data berita. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.23
[image: ]
Gambar 4.23 Halaman Master Berita

15. Halaman Tambah Master Data Berita.
Pada halaman tamnah data berita ini terletak di dalam fitur master data yang terdapat di halaman admin. Pada Form ini berfungsi untuk menambah data berita sesuai kategori yang di tentukan. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 4.24
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Gambar 4.24 Halaman Tambah Master Data Berita



[bookmark: _Toc455152194]BAB V
[bookmark: _Toc455152195]PENUTUP

A. [bookmark: _Toc431888542][bookmark: _Toc455152196]Kesimpulan
Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa:
a. Telah dilakukan pengembangan desa wisata berbasis GIS pada Desa Plajan Kecamatan Pakis Aji Kabupaten Jepara
b. Pengembangan dilakukan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL dan menggunakan Google Map API.
B. [bookmark: _Toc431888543][bookmark: _Toc455152197]Rekomendasi
Dari hasil penelitian, peneliti memberi rekomendasi sebagai berikut:
a. Sistem dapat dikembangkan menjadi sistem yang berbasis android
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Lampiran III. Penggunaan Anggaran

Rincian Penggunaan Anggaran Penelitian Pemula Universitas Muria Kudus ditunjukkan pada Tabel  berikut:

Tabel Rincian Penggunaan Anggaran Penelitian
	1. Honor / Upah

	Honor / Upah
	Waktu Jam/Minggu
	Minggu
	Honor/Jam
	Honor Per Semester

	Ketua
	8
	5
	11.250,00
	450.000,00

	Anggota
	8
	5
	7.500,0
	300.000,00

	Subtotal (Rp)
	750.000,00

	
	
	
	
	

	2. Peralatan Penunjang dan Bahan Habis Pakai

	Material
	Justifikasi
	Kuantitas
	Harga Satuan
	Biaya Per Semester

	Pulsa Internet
	Bulan
	1
	50.000,00
	50.000,00

	Analisa & Desain Sistem
	Paket
	1
	500.000,00
	500.000,00

	Pembuatan Sistem
	Paket
	1
	950.000,00
	950.000,00

	Subtotal (Rp)
	1.500.000,00

	
	
	
	
	

	3. Perjalanan

	Honor / Upah
	Waktu Jam/Minggu
	Minggu
	Honor/Jam
	Honor Per Semester

	Koordinasi
	Kali
	3
	100.000,00
	300.000,00

	Implementasi
	Kali
	1
	75.000,00
	75.000,00

	Pelatihan
	Kali
	1
	75.000,00
	75.000,00

	Subtotal (Rp)
	450.000,00

	
	
	
	
	

	4. Lain-lain

	Material
	Justifikasi
	Kuantitas
	Harga Satuan
	Biaya Per Semester

	Publikasi Jurnal
	Kali
	1
	200.000,00
	200.000,00

	Penggandaan
	Paket
	1
	50.000,00
	50.000,00

	Penjilidan
	Paket
	1
	50.000,00
	50.000,00

	Subtotal (Rp)
	300.000,00

	Total Anggaran Yang Diperlukan (Rp)
	3.000.000,00
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