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ABSTRACT

Aini, Nurul. 2017. Increasing Mathematics Problem Solving Ability by Using
PMRI Model assited by Monopoly Game For Elementary Students.
Elementary School Education Study Program Teaching and Education
Faculty Muria Kudus University. Advisors (1) Henry Suryo Bintoro, S.Pd,
M.Pd., (2) Eka Zuliana, S.Pd, M.Pd.

Keyword: Mathematics problem solving, PMRI, monopoly game.

This research aimed to find out to describe of Indonesia Realistic Mathematics
Education (PMRI) learning model assisted by monopoly game can increase the
ability of student mathematics problem solving, learning activity of student, and
teaching skill teacher in material about perimeter and area of of square and rectangle
for the third grade students of SD 2 Mlati Lor.

Mathematics problem solving is the way that is done to finish the mathematics
problem using the way or systematis step until reaching out the objective. PMRI
learning model is learning model that focuses for student to do real learning
according to their experience in daily activity. Monopoly game is the game that uses
box board are surrounded by little boxes are written with city name or country area.

This research has been conducted in third grade of SD 2 Mlati Lor Kudus with
twenty two students. This research conducts for two cycles. In every cycle consists of
four steps, they are planning, conducting, observing, and reflecting. Independent
variabel in this reasearch is PMRI model assisted by monopoly game, and dependent
variabel is the ability of math problem solving. Data colecting technique which is
used is interview technique, observation, documentation and test. Data analysis used
is analyzing quantitative and qualitative data.

The research result of increasing the ability in problem solving student for
perimater and arca of square and reqtangle that use PMRI model assisted by
monopoly game has improved between first cycle with average is 60.1 (good) and
second cycle increases to 75.91 (very good). The increasing of learning teacher
ability from the average of first cycle is 2.91 (good) to 3.32 (very good) in second
cycle. This result of increasing students math learning activity in first cycle is 2.63
(good) to 3.1 (very good) in second cycle.

Based on that research result it can be conduded that PMRI learning model
asissted by monopoly game can increase the mathematics problem solving ability of
student, teaching skill teacher, and mathematics learning activity of student in
perimeter anda arca of square an rectangle of third grade students of SD 2 Mlati Lor.
The suggestion from the research is teacher can apply PMRI model assisted by
monopoly game as learning inovation to improve the student problem solving ability,
the researcher also must discuss about the process of problem solving in activity of
monopoly game.



ABSTRAK

Aini, Nurul. 2017. Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika
Melalui Model PMRI Berbantuan Permainan Monopoli Pada Siswa SD.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Henry Suryo Bintoro,
S.Pd, M.Pd., (2) Eka Zuliana S.Pd, M.Pd.

Kata kunci: Pemecahan masalah matematika, PMRI, Permainan monopoli.

Penelitian ini bertujuan untuk mendiskripsikan model Pembelajaran
Matematika Realistik Indonesia (PMRI) berbantuan permainan monopoli dalam
peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa, aktivitas belajar
siswa, dan keterampilan mengajar guru pada materi keliling dan luas persegi dan
persegi panjang pada siswa kelas 111 SD 2 Mlati Lor.

Pemecahan masalah matematika merupakan suatu usaha yang dilakukan untuk
menyelesaikan suatu masalah matematika dengan menggunakan cara atau langkah
yang sistematis sehingga mencapai tujuan yang diinginkan. Model pembelajaran
PMRI merupakan model pembelajaran yang mengutamakan siswa untuk melakukan
pembelajaran secara nyata sesuai dengan yang dialami dalam kehidupan sehari-hari.
Permainan monopoli merupakan suatu permainan yang menggunakan papan kotak
yang disekelilingnya terdapat kotak-kotak kecil yang bertuliskan nama kota atau
wilayah negara.

Penelitian ini telah dilaksanakan di kelas 11l SD 2 Mlati Lor Kudus dengan
jumlah siswa 22. Penelitian ini berlangsung pada 2 siklus yaitu yang terdiri dari
empat tahapan, yaitu perencanaa, pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Variabel
bebas dalam penelitian ini adalah model PMRI berbantuan permainan monopoli, dan
variabel terikatnya adalah kemampuan pemecahan masalah matematika. Teknik
pengumpulan data yang digunakan yaitu teknik wawancara, observasi, dokumentasi,
dan tes. Analisis data yang digunakan adalah analisis data kuantitatif dan analisis
data kualitatif.

Hasil penelitian peningkatan kemampuan pemecahan masalah siswa pada
materi keliling dan luas persegi dan persegi panjang dengan menggunakan model
PMRI berbantuan permainan monopoli mengalami peningkatan antara siklus |
dengan rata-rata 60,1 (baik) dan siklus Il meningkat menjadi 75,91 (sangat baik).
Peningkatan keterampilan mengajar guru dari rata-rata siklus 1 2,91 (baik) menjadi
3,32 (sangat baik) pada siklus Il. Hasil peningkatan aktivitas belajar matematika
siswa pada siklus | 2,63 (baik) menjadi 3,1 (sangat baik) pada siklus II..

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa model
pembelajaran PMRI berbantuan permainan monopoli dapat meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa, keterampilan mengajar guru,
dan aktivitas belajar matematika siswa dalam materi keliling dan luas persegi dan
persegi panjang pada siswa kelas 111 SD 2 Mlati Lor. Saran dari peneliti yaitu guru
dapat menerapkan model PMRI berbantuan permainan monopoli sebagai inovasi
pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa,
peneliti juga harus membahas proses pemecahan masalah dalam kegiatan permainan
monopolinya.
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