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ABSTRACT

Sulistiyawati, Eni. 2017. Improved of Science LearningAchievement Change
Material Through Role Playing Learning Model atFourth Grade of SD
Glantengan Kudus. Primary School Teacher Education, Faculty of Teacher
Training and Education, Muria Kudus University. Supervisor (1) Drs.
Sucipto, M.Pd.Kons. And (2) Khamdun, M.Pd.

Keywords: Science Learning Achievement, Role Playing Learning Model.

The purpose of this research is to describe the improvement of Science
LearningAchievement Change Material through Role Playing learning model at
fourth grade of SD Glantengan Kudus.

This classroom action research was conducted in fourth grade of SD
Glantengan Kota Kudus with 24 subjects. This study lasted for two cycles, each
cycle consisting of four stages: planning, implementation, observation, and
reflection. The independent variable is the Role Playing learning model. While the
dependent variable is science learning achievement. This research method that is
observation, interview, test, and documentation. Data analysis used is descriptive
analysis of quantitative and qualitative data.

The results of this study show that science learning through Role Playing
learning model increases in every cycle. Percentage of teacher skill of cycle I that
is 80,55% with good criterion and increase in cycle Il become 87,5% with very
good criterion. While the percentage of learning activities affective cycle |1 82.4%
with very good criteria then increased in cycle 11 to 87.5% with very good criteria.
While psychomotor activity learning cycle I 78.2% with good criteria then
increased in cycle Il to 84.5% with very good criteria. Percentage mastery of
learning achievement after the first cycle of research into 66.67% with sufficient
criteria and increased in cycle Il to 79.97% with good criteria. Based on the
findings of this study, it can be concluded that the results of the fourth grade
students of Elementary School Glantengan Kudus can increase and work well
after the application of Role Playing learning model.

The Conclusion in of this research applying of Role Playing learning
model in science subjects, the teacher skills can be improved, and student's
learning result can increase. Suggestion on this research are that students more
improve the spirit in following learning and teacher should be able to innovate
model of learning.



ABSTRAK

Sulistiyawati, Eni. 2017. Peningkatan Hasil Belajar IPA Materi Perubahan
Lingkungan Melalui Model Pembelajaran Role Playing di Kelas IV SD
Glantengan Kota Kudus. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar,
Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan, Universitas Muria Kudus. Dosen
Pembimbing (1) Drs. Sucipto, M.Pd.Kons. dan (2) Khamdun, M.Pd.

Kata Kunci : Hasil Belajar IPA, Model Pembelajaran Role Playing.

Tujuan penelitian ini adalah mendeskripsikan peningkatan hasil belajar
IPA materi Perubahan Lingkungan melalui model pembelajaran Role Playing di
kelas IV SD Glantengan Kudus.

Penelitian tindakan kelas ini dilaksanakan di kelas IV SD Glantengan Kota
Kudus dengan subjek penelitian 24 siswa. Penelitian ini berlangsung selama dua
siklus, setiap siklus terdiri dari empat tahap yaitu perencanaan, pelaksanaan,
pengamatan, dan refleksi. Variabel bebas adalah model pembelajaran Role
Playing. Sedangkan variabel terikat adalah hasil belajar IPA. Metode penelitian
ini yakni observasi, wawancara, tes, dan dokumentasi. Analisis data yang
digunakan adalah analisis deskriptif data kuantitatif dan kualitatif.

Hasil penelitian ini menunjukkan pembelajaran IPA melalui model
pembelajaran Role Playing meningkat di setiap siklus. Persentase keterampilan
guru siklus | yakni 80,55% dengan kriteria baik dan meningkat pada siklus Il
menjadi 87,5% dengan Kkriteria sangat baik. Sedangkan persentase aktivitas belajar
afektif siklus 1 82,4% dengan kriteria sangat baik kemudian meningkat pada siklus
Il menjadi 87,5% dengan kriteria sangat baik. Sedangkan aktivitas belajar
psikomotorik siklus 1 78,2% dengan kriteria baik kemudian meningkat pada siklus
Il menjadi 84,5% dengan kriteria sangat baik. Persentase ketuntasan hasil belajar
setelah dilakukan penelitian siklus I menjadi 66,67% dengan kriteria cukup dan
meningkat pada siklus Il menjadi 79,97% dengan kriteria baik. Berdasarkan
temuan hasil penelitian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa hasil belajar
siswa kelas IV SD Glantengan Kudus dapat meningkat dan berhasil dengan baik
setelah diterapkannya model pembelajaran Role Playing.

Simpulan pada penelitian ini yakni dengan diterapkannya model
pembelajaran Role Playing dalam mata pelajaran IPA, keterampilan guru dapat
meningkat, dan hasil belajar siswa dapat meningkat. Saran pada penelitian ini
yakni agar siswa lebih meningkatkan semangat dalam mengikuti pembelajaran
dan guru hendaknya dapat menginovasikan model-model pembelajaran.
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