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ABSTRACT

Inkasari, Fajar Devi. 2017. "Improvement of Civics Education Outcomes
through Media-Mask using Role Playing Learning Model in Class
V at SD 3 Piji Dawe Kudus™. Skripsi.Teacher Education Elementary
School Faculty of Teacher Training and Education Universitas Muria
Kudus. Supervisor (1) Dr. Murtono, M.Pd. (2) Nur Fajrie, S.Pd, M.Pd.

Key words: Role Playing, Learning Outcomes, media Mask.

This study aims to describe the application of Role Playing model with
mask media aid and found improvement of teacher skill, student activity and
improvement of Civic education outcomes in V grade students of SD 3 Piji Dawe
Kudus.

Learning outcomes are an ability produced by students after the learning
process takes place. Role Playing is an innovative learning model that is done by
acting as a character in learning materials to develop the imagination and
appreciation of learners to be more active in learning activities. Media mask is a
media that facilitate students in playing the role so that learning becomes fun. The
hypothesis of this research action is the improvement of teacher's teaching skills,
student activity, and student learning achievement through Role Playing model
with mask media assisted on grade V SD 3 Piji Dawe Kudus in the academic year
2016/2017

This Classroom Action Research was conducted in Grade V SD 3 Piji Dawe
Kudus with research subjects of teachers class V and 20 students of class V. This
research lasted for two cycles, each cycle consisting of four stages namely
planning, implementation, observation, and reflection. The independent variable is
the Role Playing model. While the dependent variable is the result of Civics
education. The instruments of this research are interview, observation, test, and
documentation.

The result of the research shows that the improvement of learning
management of Role Playing model with media Mask has increased in cycle I
78.33% (good) to 84.16% (good) in cycle I1. The result of learning of VVocabulary
of Grade V students of joint decision material which is significant between cycle |
(60%) and cycle 11 (90%), supported by increasing affective activity of student
activity in cycle |1 77,25% (good) to 83,62% (Good) in cycle 11, student activity
psychomotor aspect in cycle | 78,48% (good) to 84,63% (good) cycle I1.

Based on the results of Classroom Action Research conducted in class V
SD 3 Piji Dawe Kudus can be concluded that the use of Role Playing model with
mask Media can improve the learning outcomes of Civics education materials
decision together class V SD 3 Piji Dawe Kudus.The researcher suggested that the
students will improve the spirit in following the lesson, the teacher will master
some effective learning methods and models, so that the learning can run
conductively and innovatively which makes the Civics education more fun.



ABSTRAK

Inkasari, Fajar Devi. 2017. “Peningkatan Hasil Belajar PKn Melalui Model
Pembelajaran Role Playingberbantuan Media Topeng pada siswa
Kelas V di SD 3 Piji Dawe Kudus ”.Skripsi.Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Murtono, M.Pd. (2) Nur
Fajrie, S.Pd, M.Pd.

Kata kunci:Hasil Belajar, Model Role Playing, Media Topeng

Penelitian ini bertujuan ~mendeskripsikan penerapan model Role
Playingberbantuan media topeng dan menemukan peningkatan keterampilan guru,
aktivitas siswa dan peningkatan hasil belajar PKn pada siswa kelas V SD 3 Piji
Dawe Kudus.

Hasil belajar merupakan suatu kemampuan yang dihasilkan oleh siswa
setelah proses pembelajaran berlangsung. Role Playing merupakan suatu model
pembelajaran inovatif yang dilakukan dengan memerankan diri sebagai tokoh
dalam materi pembelajaran untuk mengembangkan imajinasi dan penghayatan
peserta didik agar lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran. Media topeng adalah
media yang mempermudah siswa dalam bermain peran sehingga pembelajaran
menjadi menyenangkan. Hipotesis tindakan penelitian ini yakni peningkatan
keterampilan mengajar guru, aktivitas siswa, dan peningakatan hasil belajar siswa
melalui model Role Playing berbantuan media topeng pada siswa kelas V SD 3
PijiDawe Kudus tahun pelajaran 2016/2017.

Penelitian Tindakan Kelas dilaksanakan di kelas V SD 3 Piji Dawe Kudus
dengan subyek penelitian guru kelas V dan 20 siswa kelas V. Penelitian ini
berlangsung selama dua siklus, setiap siklus terdiri dari empat tahap yaitu
perencanaan, pelaksanaan, observasi, dan refleksi. Variabel bebas adalah model
Role Playing. Sedangkan variabel terikat adalah hasil belajar PKn. Instrumen
penelitian ini adalah wawancara, observasi, tes, dan dokumentasi.

Hasil penelitian terdapat peningkatan pengelolaan pembelajaran model
Role Playingberbantuan media topeng mengalami peningkatan pada siklus |
78,33% (baik) menjadi 84,16%(baik) pada siklus 1. Hasil belajar PKn siswa kelas
V materi keputusan bersama yang cukup signifikan antara siklus I (60%), dan
siklus 11 (90%), didukung dengan peningkatan aktivitas siswaranah afektif pada
siklus I 77,25% (baik) menjadi 83,62% (baik) pada siklus II, aktivitas siswa ranah
psikomotorik pada siklus | 78,48% (baik) menjadi 84,63% (baik) siklus I1.

Berdasarkan hasil Penelitian Tindakan Kelas yang dilakukan pada kelas V
SD 3 Piji Dawe Kudus dapat disimpulkan bahwa penggunaan modelRole
Playingberbantuan media topeng dapat meningkatkan hasil belajar PKn materi
keputusan bersama kelas V SD 3 Piji Dawe Kudus. Peneliti menyarankan agar
siswa lebih meningkatkan semangat dalam mengikuti pembelajaran, guru lebih
menguasai beberapa metode dan model pembelajaran yang efektif, sehingga
pembelajaran yang dilakukan dapat berjalan secara kondusif dan inovatif yang
bias membuat pelajaran PKn menjadi lebih menyenangkan
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