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ABSTRACT 

 

Rohmaniyati, Luthvi. 2017. The Improvement Mathematics Problem Solving 

Ability Using Realistic Mathematics Education Model With Gobak Sodor 

Game and Webbing Media. Elementary School Education Study Program, 

Teaching and Education Faculty, Muria Kudus University. Supervisors (1) 

Henry Suryo Bintoro, S.Pd., M.Pd. (2) Eka Zuliana, S.Pd., M.Pd.  

Keywords: Problem Solving Ability, RME Model, Gobak Sodor Game, Webbing 

Media  

 

This study focus to describe the improving mathematical problem solving 

ability and skills, students learning activity, and teaching skills of teachers in 

thematic learning using Realistic Mathematics Education (RME) model with 

gobak sodor game and webbing media. 

The mathematical problem solving ability is an attempt made to solve the 

difficulty in achieving the desired goal. The RME model is a learning model that 

utilizes real conditions in everyday life and student experience as a learning 

material. Gobak sodor game is the traditional games performed by two groups 

with each group consisting of 3-5 people. Webbing Media is the media that 

manufacturing techniques by crossing the woven materials in the form of lungsi 

and feed. The action hypothesis in this research is the application of RME model 

can improve the matematical problem solving ability use gobak sodor game and 

webbing media.  

Classroom action research was conducted in 3th grade of SDN 2 Datar with 

receacher teacher research subject and 39 students. This study lasted for two 

cycles, each cycle consist of four stages including planning, action, observation, 

and reflection. The independent variable in this research is the application of RME 

model with gobak sodor game and webbing media. While the dependent variable 

in this research that is problem solving ability. Data collection techniques use 

interview, observation, test, and documentation. Data analysis used are 

quantitative and qualitative data analysis. 

The result of this research is the improvement of student problem solving 

ability significantly between cycle I (58.97%) and cycle II (76.92%), supported by 

improvement of problem solving skill Mathematics in cycle I 2.68 (B) to 3.09 (B) 

in cycle II, in addition to student learning activities increased in cycle I 2.66 (B) to 

3.06 (B) in cycle II. Teaching skills of teachers in managing learning also 

increased in cycle I 3.21 (B) to 3.35 (SB) in cycle II. 

Based on the results it can be concluded that using RME model with 

gobak sodor game and webbing media can improve the mathematics problem 

solving ability and skills, students learning activity and teaching skills. Suggestion 

from researcher that teacher is expected to apply RME with gobak sodor game 

and webbing media as learning innovation in mathematical problem solving 

ability.
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ABSTRAK 

 

Rohmaniyati, Luthvi. 2017. Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah 

Menggunakan Model Realistic Mathematics Education dengan Permainan 

Gobak Sodor dan Media Anyaman. Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikann Universitas 

Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Henry Suryo Bintoro, S.Pd, M.Pd. 

(2) Eka Zuliana, S.Pd, M.Pd.  

Kata kunci: Kemampuan Pemecahan Masalah, Model RME, Permainan Gobak 

Sodor, Media Anyaman 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan kemampuan dan 

keterampilan pemecahan masalah, aktivitas belajar siswa dan keterampilan 

mengajar guru pada pembelajaran tematik melalui model Realistic Mathematics 

Education (RME) dengan permainan gobak sodor dan media anyaman. 

Kemampuan pemecahan masalah merupakan suatu usaha yang dilakukan 

untuk memecahkan kesulitan dalam mencapai tujuan yang diinginkan. Model 

RME adalah suatu model pembelajaran yang memanfaatkan kondisi real dalam 

kehidupan sehari-hari dan pengalaman siswa sebagai bahan pembelajaran. 

Permainan gobak sodor adalah permainan tradisional yang dilakukanj oleh dua 

kelompok dengan masing-masing kelompok terdiri dari 3-5 orang. Media 

anyaman yaitu media yang teknik pembuatannya dengan cara menyilangkan 

bahan anyam berupa lungsi dan pakan. Hipotesis tindakan dalam penelitian ini 

adalah penerapan model RME dapat meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah menggunakan permainan gobak sodor dan media anyaman. 

Penelitian tindakan kelas dilaksanakan di kelas III SDN 2 Datar dengan 

subjek peneliti sebagai guru dan 39 siswa. Penelitian ini berlangsung selama dua 

siklus, setiap siklus terdiri dari empat tahap meliputi perencanaan, pelaksanaan, 

observasi, dan refleksi. Variabel bebas adalah penerapan model RME dengan 

permainan gobvak sodor dan media anyaman. Sedangkan variabel terikat yakni 

kemampuan pemecahan masalah. Teknik pengumpulan data menggunakan 

wawancara, observasi, tes, dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan yaitu 

analisis data kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian terdapat peningkatan kemampuan pemecahan masalah siswa 

yang cukup signifikan antara siklus I (58,97%) dan siklus II (76,92%), di dukung 

dengan peningkatan keterampilan memecahkan masalah pada siklus I 2,68 (B) 

menjadi 3,09 (B) pada siklus II, selain itu aktivitas belajar siswa mengalami 

peningkatan pada siklus I 2,66 (B) menjadi 3,06 (B) pada siklus II. Keterampilan 

mengajar guru juga mengalami peningkatan pada siklus I 3,21 (B) menjadi 3,35 

(SB) pada siklus II.  

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penggunaan model 

RME dengan permainan gobak sodor dan media anyaman dapat meningkatkan 

kemampuan dan keterampilan pemecahan masalah, aktivitas belajar siswa, dan 

keterampilan mengajar guru. Saran dari peneliti yaitu guru diharapkan dapat 

menerapkan model RME dengan permainan gobak sodor dan media anyaman 

sebagai inovasi dalam pemecahan masalah matematika. 
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