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RINGKASAN 

 Penelitian ini membahas tentang sistem yang akan digunakan untuk 

mempromosikan dan memasarkan produk unggulan UMKM di Kabupaten Kudus. 

UMKM ( Usaha Mikro, Kecil, Menengah ) merupakan salah satu bidang yang 

memberikan kontribusi yang signifikan dalam memacu pertumbuhan ekonomi 

Indonesia. Pada saat ini kesulitan yang terjadi para pelaku UMKM  dalam hal 

memasarkan produknya dan menentukan pembeli yang tepat. Begitu juga dari 

pihak pelanggan kesulitan mencari produk yang dibutuhkan. Akibatnya banyak 

masyarakat yang belum mengetahui produk-produk UMKM khas Kudus. Para 

Pelaku UMKM juga kesulitan dalam meningkatkan pemasaran produk-

produknya. Dengan membangun aplikasi portal e-commerce UMKM berbasis 

web ini diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi pelaku UMKM dan 

pelanggan dalam memasarkan, menjual, dan mencari produk UMKM yang 

dibutuhkan. Portal e-commerce UMKM ini sudah online jadi pelaku UMKM 

maupun pelanggan bisa di akses dimanapun, sehingga pengguna lebih menghemat 

waktu. 

 Sistem ini dirancang menggunakan pemodelan sistem UML sedangkan 

bahasa pemprograman tang digunakan adalah PHP dan Database. Metode 

Pengembangan sistem yang digunakan adalah pengembangan sistem Waterfall 

yaitu Analisis Kebutuhan perangkat lunak, Desain, Pembuatan kode pogram, 

pengujian, pendukung atau pemeliharaan. 
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ABSTRACT 

 This study discussed the system used to promote and market the superior 

products by UMKM in Kudus Regency. UMKM (Micro, Small and Medium 

Enterprises) is one of the areas that contributed in Indonesian economic growth. 

In this time, the perpetrators of UMKM were difficulties in marketing their 

products and determine the right buyers. So, customers’ difficulty found the 

products of UMKM. As the result, there are many customers unfamiliar with the 

products of UMKM Kudus.  The perpetrators of UMKM were also difficulties in 

increased the marketing of products. By created web-based of UMKM e-

commerce portal, it is expected to facilitate the perpetrators and customer in 

marketing, selling, and looking for the products of UMKM is needed. UMKM e-

commerce portal have been ready via online, so the perpetrators and customers of 

UMKM can be accessed anywhere, so users can minimize the time.   

 The system is designed used UML system modeling while programming 

language used PHP and MySQL database. Theory of supporting books, and 

system development method used is the development of systems Waterfall namely 

analysis software requirements, design, Making the program code, Testing, 

support or maintenance. 
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