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RINGKASAN 

 

Dikarenakan banyak terdapat pondok pesantren yang berdiri di kota kudus, 

Banyak masyarakat yang belum mengetahui lokasi pondok yang mereka inginkan, 

hal ini dikarenakan kurangnya informasi mengenai pondok dan lokasi pondok 

sehingga masyarakat kesulitan menemukan lokasi dengan mudah dan cepat, dan 

mengetahui informasi tentang pondok tersebut, dibutuhkan sistem informasi 

geografis pondok pesantren yang bermanfaat memberikan informasi mengenai 

lokasi pondok pesantren beserta estimasi waktu dan jarak tempuh kemudian 

informasi yang berkaitan dengan pondok. Tahap perancangan sistem 

menggunakan metode pengembangan sistem waterfall dan metode perancangan 

sistem menggunakan UML. Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi Sistem 

Informasi Pondok Pesantren di Kabupaten Kudus. 

 

Kata kunci : Geografis, Pondok Pesantren, Web, UML 
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ABSTRACT 

 

Because there are many boarding schools in the holy city, many people do not 

know the location of the cottage they want, this is because the lack of information 

about the cottage and the location of the cottage so that people find difficult 

location and quickly, and know information about the cottage is needed 

geographic information system of boarding school that is useful to provide 

information about the location of boarding school along with the estimated time 

and distance then information related to the cottage. System design stage using 

waterfall system development method and system design method using UML. 

Results of this research is the application of Information Systems Boarding School 

in Kudus. 

Keywords: Geographic, Pondok Pesantren, Web, UML  
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