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RINGKASAN 

 

Tujuan peneliti adalah untuk  pendukung keputusan untuk membantu  

menetukan pemenang tender proyek.  Sistem ini menggunakan metode 

perhitungan TOPSIS dan dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan 

database MYSQL. Sedangkan untuk kriteria yang digunakan meliputi Bukti  

Pembayaran  Pajak  (BPP),  Sertifikat Keterampilan (SK), Kontrak    Pengalaman 

Kerja      (KPK),      Akte      Pendirian dan Perubahannya (APP), Surat Izin Usaha 

Jasa Konstruksi (SIUJK). adapun metode ini yang di gunakan untuk menetukan 

calaon pemenang tender yaitu technique for order performace by similarity to 

ideal solution (TOPSIS). Alasan menggunakan metode topsis adalah untuk 

mendapatkan solusi optimal atas suatu permasalahan . Hasli yang di peroleh untuk 

menentukan pemenang tender proyek adalah dengan nilai yang ter tinggi sebesar 
0.80. 

 

Kata Kunci : Sistem , Keputusan, Technique For Order Performace By Similarity 

To Ideal Solution (TOPSIS), Website Tender
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ABSTRACT 

 

DECISION SUPPORT SYSTEM DETERMINING AUCTION TENDER ON LINE 

PROJECT USING TOPSIS METHOD IN LPSE (ELECTRONIC 

PROCUREMENT SERVICES) PATI REGENCY 

 

Name of student: AGUS SETIAWAN 

NIM: 201151042 

Counselor: 

1. Rina Fiati, ST, M.Cs 

2. Anastasya Latubessy, S. Kom, M.Cs 

SUMMARY 

The purpose of the researcher is to support the decision to help determine the 

winner of the project tender. This system uses TOPSIS calculation method and 

created using PHP programming language with MYSQL database. While for the 

criteria used include Tax Payment Proof (BPP), Skill Certificate (SK), Work 

Experience Contract (KPK), Deed of Establishment and Change (APP), 

Construction Service Business License (SIUJK). As for this method is used to 

determine the tender winner calaon technique for order performace by similarity 

to ideal solution (TOPSIS). The reason to use the topsis method is to get an 

optimal solution to a problem. Hasli obtained to determine the winner of the 

project tender is the highest value of 0.80. 

 

Keywords: System, Decision, Technique For Order Performace By Similarity To 

Ideal Solution (TOPSIS), Website Tender. 
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