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RINGKASAN 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun Sistem Pendukung Keputusan dengan 

Metode Weight Product yang bertujuan untuk mempermudah proses Pemilihan 

Bahan dasar Kayu Jati yang berkualitas yang membantu para Pengusaha meuble 

yang baru memulai usaha. Karena banyak diantara mereka belum mengetahui 

tentang kualitas baik maupun buruknya Kayu Jati tersebut. Metode 

pengembangan sistem ini menggunakan metode Waterfall sedangkan untuk 

metode perancangan sistem menggunakan Unifed Modelling Language 

(UML).Sistem ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

database MySQL, yang juga didukung oleh fitur web Responsive.  
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ABSTRACT 

This study aims to build Decision Support System with Weight Product method 

which aims to simplify the process of Selection of Quality Basic Teak Teak 

Material that helps entrepreneurs meuble new start business. Because many of 

them do not know about the good or bad quality of teak wood. System 

development method uses Waterfall method while for system design method 

using Unifed Modeling Language (UML). This system is made by using PHP 

programming language and MySQL database, which also supported by web 

Responsive feature. 
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