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RINGKASAN

Aplikasi Sistem informasi objek wisata ini bertujuan untuk
mempermudah wisatawan yang berkunjung di kawasan objek sunan muria.
Dalam menentukan objek wisata sering kali pegunjung binggung objek apa
saja yang ada dalam kawasan sunan muria serta letak posisi objek wisata
tersebut oleh karena itu dengan adanya aplikasi informasi objek wisata
bertujuan untuk mempermudah wisatawan luar daerah untuk bisa
menikmati objek wisata di tambah adanya menu hotel restoran parkir dan
cinderamata oleh itu penulis ingin mewujutkan system aplikasi yang
berguna bagi banyak orang agar kawasan sunan muria lebih terkenal
dengan aplikasi sistem informasi objek wisata kawasan sunan muria
iowsum berbasis android

Teknik analisis data dalam pembuatan perangkat lunak menggunakan
paradigma perangkat lunak secara waterfall. Metode perancangan sistem
yang digunakan adalah Unified Modeling Language (UML). Sedangkan
bahasa pemrograman yang digunakan adalah DELPHI XE8 dengan
database MySQL, Zeos7.2.1, Android SDK.

Hasil dari penelitian ini adalah wisatawan lebih mudah untuk
menentukan objek wisata di kawasan sunan muria mulai dari hotel,
parkir,restoran dan cinderamata serta deskripsi event jadi wisatawan bisa
menentukan objek wisata mana yang ingin di kunjungi dengan bantuan
GPS

Kata kunci : Sistem, informasi objek wisata, aplikasi sunan muria
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ABSTRACT

Information System Application of this tourist object aims to facilitate
tourists who visit the area of the object sunan muria. In determining the tourist
attraction is often pegunjung object what is in the area of sunan muria and the
location of the tourist attraction is therefore with the application of tourist
information object aims to facilitate tourists outside the region to be able to enjoy
the attraction in the added menu hotel restaurant parking and souvenirs by the
authors want mewujutkan system applications that are useful for many people to
sunan muria region is more popular with information system application object
tourism sunan muria iowsum region based on android
Data analysis techniques in the manufacture of software using software paradigms
in waterfall. System design method used is Unified Modeling Language (UML).
While the programming language used is DELPHI XE8 with MySQL database.
Zeos7.2.1, Android SDK.

The result of this research is easier to determine tourist object in sunan muria area
start from hotel, parking, restaurant and souvenir as well as description of event so
tourist can decide which tourist attraction to be visited with the help of GPS..

Keywords : Sistem, informasi objek wisata, aplikasi sunan muria
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