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ABSTRACT

Susanto, Ahmad Edy. 2018. "Improving Students' Mathematical Problem-
Solving Ability Using Problem Based Learning Model Assisted by
Polymath Game Media". Elementary Teacher Education Study Program,
Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus University.
Supervisors (1) Dr.Murtono, M.Pd. (2) Ratri Rahayu, S.Pd., M.Pd.

This study aims to describe the improvement of teachers’ teaching skills,
students’ learning activities, and mathematical problem-solving skills using the
Problem Based Learning model assisted by Polymath game media.Teachers’
teaching skills are the most basic abilities that teachers must possess to carry out
the learning process professionally in order to achieve the learning goals.
Learning activities are activities carried out by students both physically and
mentally as a form of conducting learning Interactions that aim to build
knowledge and skills in the learning process. Problem solving ability is an action
to solve problems using appropriate and systematic problem solving steps in
accordance with the knowledge that students have. PBL is a learning strategy that
uses real problems as a context for students to learn about how to solve a problem,
and to obtain essential knowledge and concepts from the subject materials.
Polymath is an educational game that combines monopoly and math games in
carrying out mathematics learning.

Classroom action research was obtained to the fourth grade of SD Negeri
Soneyan 02 with research subjects 33 students and the researcher as the teacher.
The study lasted for 2 cycles. Each cycle consisted of four stages: planning,
action, observation and reflection. The independent variable of this study are the
PBL model and the polymath game media, while the dependent variable in this
study are teachers’ teaching skills, students’ learning activities, and students'
mathematical problem-solving skills. Data collection methods in this study
include observation, interview, and test techniques. Analysis of the data used was
in the form of quantitative and qualitative data.

The results showed the teaching skills of teachers managing mathematics
learning in cycle I obtained an average value of 69.91 (good) increased in cycle 11
by 15.53 obtaining an average value of 85.5 (very good). Learning activities of
students in cycle | obtained an average score of 67.2 (quite) increased in cycle Il
by 19.28 obtaining an average score of 86.48 (good). Cycle | problem solving
ability obtained a classical average value of 64.9 (low) with a percentage of
student learning completeness of 58% and increased in cycle Il to obtain a
classical average value of 83.28 (good) with the percentage of student learning
completeness as large as 79%.
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Based on these results it can be concluded that the PBL model assisted by
Polymath game media can improve teachers’ teaching skills, students’ learning
activities, and students' mathematical problem-solving skills. The researcher hope
that the Problem Based Learning model assisted by Polymath game media can be
used and developed to improve the quality of education.

Keywords: problem-solving ability, problem based learning, polymath, students’

learning activity, teachers’ teaching skill.
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ABSTRAK

Susanto, Ahmad Edy. 2018. “Peningkatan Kemampuan Pemecahan Masalah
Matematika Siswa Menggunakan Model Problem Based Learning
Berbantuan Media Permainan Polymath” Program studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr. Murtono, M.Pd. (2) Ratri
Rahayu, S.Pd., M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan keterampilan
mengajar guru, aktivitas belajar siswa, dan kemampuan pemecahan masalah
matematika menggunakan model Problem Based Learning (PBL) berbantuan
media permainan Polymath. Keterampilan mengajar guru merupakan kemampuan
paling mendasar yang harus dimiliki guru untuk melaksanakan  proses
pembelajaran secara  profesional agar tercapai tujuan pembelajaran yang
diinginkan. Aktivitas belajar adalah kegiatan yang dilakukan oleh siswa baik fisik
maupun mental sebagai wujud dalam melakukan interaksi belajar yang bertujuan
untuk membangun pengetahuan dan keterampilan dalam proses pembelajaran.
Kemampuan pemecahan masalah adalah suatu tindakan untuk menyelesaikan
masalah menggunakan langkah pemecahan masalah yang tepat dan sistematis
sesuai dengan pengetahuan yang siswa miliki. PBL merupakan strategi
pembelajaran yang menggunakan masalah nyata sebagai suatu konteks bagi siswa
untuk belajar tentang cara menyelesaikan suatu masalah, serta untuk memperoleh
pengetahuan dan konsep yang esensial dari materi pelajaran. Polymath adalah
permainan edukatif yang memadukan antara permainan monopoli dan matematika
dalam melaksanakan pembelajaran matematika.

Penelitian tindakan kelas dilaksanakan di kelas IV SD Negeri Soneyan 02
dengan subjek penelitian 33 siswa dan peneliti sebagai guru. Penelitian
berlangsung selama 2 siklus. Setiap siklus terdiri dari empat tahapan yaitu tahap
perencanaan, tindakan, pengamatan, dan refleksi. Variabel bebas penelitian ini
adalah model PBL dan media permainan Polymath, sedangkan variabel terikat
pada penelitian ini adalah keterampilan mengajar guru, aktivitas belajar siswa, dan
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa. Metode pengumpulan data
dalam penelitian ini meliputi teknik observasi, wawancara, dan tes. Analisis data
yang digunakan berupa data kuantitatif dan kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa keterampilan mengajar guru
mengelola pembelajaran matematika siklus I memperoleh nilai rata-rata 69,91
(baik) meningkat pada siklus Il sebesar 15,53 dengan memperoleh nilai rata-rata
85,5 (sangat baik). Aktivitas belajar siswa siklus I memperoleh nilai rata-rata
67,2 (cukup) meningkat pada siklus Il sebesar 19,28 dengan memperoleh nilai
rata-rata 86,48 (baik). Kemampuan pemecahan masalah siklus I memperoleh nilai
rata-rata klasikal sebesar 64,9 (rendah) dengan persentase ketuntasan belajar siswa
sebesar 58% dan meningkat pada siklus Il memperoleh nilai rata-rata klasikal
sebesar 83,28 (baik) dengan persentase ketuntasan belajar siswa sebesar 79%.



Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa model PBL
berbantuan media permainan Polymath dapat meningkatkan keterampilan
mengajar guru, aktivitas belajar siswa, dan kemampuan pemecahan masalah
matematika siswa. Peneliti berharap agar model Problem Based Learning
berbantuan media permainan Polymath dapat digunakan dan dikembangkan guna
meningkatkan mutu pendidikan.

Kata Kunci: Aktivitas Belajar Siswa, Kemampuan Pemecahan Masalah,
Keterampilan Mengajar Guru, Polymath, Problem Based Learning.
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