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ABSTRAK

Santosa, Agung Dwi, 2018. Peningkatan Hasil Belajar PKn Melalui Model
Pembelajaran Make A Match Berbantu Media Teka-Teki Silang pada
Siswa Kelas IV SDN 2 Brantaksekarjati. Pendidikan Guru Sekolah
Dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muria
Kudus. Dosen Pembimbing: (1) Drs. Sucipto, M.Pd. Kons (2) Ika Ari
Pratiwi, S.Pd, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan guru dan hasil
belajar siswa pada mata pelajaran PKn materi globalisasi dengan menerapkan
model pembelajaran Make A Match berbantu media teka-teki silang pada siswa
kelas IV SDN 2 Brantaksekarjati Jepara.

Model pembelajaran Make A Match adalah suatu model yang dapat
memupuk kerjasama siswa dalam menjawab pertanyaan dengan mencocokkan
kartu yang ada di tangan siswa, proses pembelajaran lebih menarik dan terlihat
sebagian besar siswa lebih antusias mengikuti proses pembelajaran.

Penelitian Tindakan Kelas ini dilaksanakan di SDN 2 Brantaksekarjati
Jepara. Dengan subjek penelitian 21 siswa. Penelitian ini dilaksanakan dalam 2
siklus, setiap siklus terdiri dari empat tahap yaitu perencanaan tindakan,
pelaksanaan dan pengamatan, refleksi. VVariabel bebas yakni model pembelajaran
Make A Match berbantu media teka-teki silang. Variabel terikat yakni hasil belajar
PKn. Teknik pengumpulan data pada penelitian tindakan kelas ini yakni
wawancara, observasi, tes dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah
data kualitatif dan kuantitatif.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penempatan model Make A Match
berbantu media teka-teki silang dapat meningkatkan keterampilan guru dan hasil
belajar PKn. Keterampilan guru meningkat cukup signifikan antara hasil prasiklus
59% kategori cukup (C), siklus I 74% dalam kategori baik (B), siklus I
meningkat menjadi 84% kategori baik (B). Ketuntasan hasil belajar kognitif dari
siklus | sebesar 71% dalam kategori baik (B), meningkat pada siklus Il sebesar
86% dalam kategori baik (B). Pada ranah afektif siklus | 70% kategori baik (B),
dan siklus Il meningkat menjadi 80% dalam kategori baik (B). Ranah
psikomotorik pada siklus I 68% dalam kategori baik (B), dan siklus Il meningkat
menjadi 81% dalam kategori baik (B).

Penggunaan model pembelajaran Make A Match berbantu media teka-teki
silang materi globalisasi dapat meningkatkan keterampilan guru dan hasil belajar
siswa.

Kata Kunci: Make A Match, Teka-Teki Silang dan Hasil Belajar.



ABSTRACK

Santosa, Agung Dwi, 2018. Improving Civics Learning Outcomes trought
Learning Models Make A Match-Assisted Crossword Puzzle Media for
Grade IV Students of SDN 2 Brantaksekarjati. Primary School Teacher
Education, Teaching and Education Faculty, Muria Kudus University.
Supervisor: (1) Drs. Sucipto, M.Pd. Kons (2) Ika Ari Pratiwi, M.Pd.

This study aims to improve teacher skills and student learning outcomes
in the subject of PKn globalization material by applying the learning model Make
A Match media-assisted crossword puzzles for grade IV students of SDN 2
Brantaksekarjati Jepara.

Make A Match learning model is a model that can foster student
collaboration in answering questions by matching card in the hands of students,
the learning process is more interesting and seen most student are more
enthusiastic in following the learning process.

This Class Action Research was conducted at SDN 2 Brantaksekarjati
Jepara. With reasearch subjects 21 students. This research was carried out in 2
cycles, each cycles consisted of four stages, namely action planning,
implementation and observation, reflection. The independent variable is the
learning model Make A Match media-assisted crossword puzzle. The dependent
variable is the learning outcomes of Civics. Data collection techniques in this
classroom action research are interviews, observation, tests and documentation.
Data analysis used is qualitative and quantitative data.

The results showed that the placement of the Make A Match media-
assisted crossword puzzle model could improve teacher skills and Civics learning
outcomes. Teacher skills increased significantly between 59% pre-cycles results
in the sufficient category (C), 74% in the first cycles in the good category (B).
Completeness of cognitive learning outcomes from cycles | was 71% in good
category (B), increasing in cycles 1l by 86% in good category (B). in the affective
domain, the first cycle is 70% in the good category (B), and the second cycle
increases to 80% in the good category (B). psychomotor domains in the fisrt cycle
were 68% in the good category (B), and the second cycle increased to 81% in the
good category (B).

Use of learning models Make A Match media-assisted crossword puzzles
material globalization can improve teacher skills and student learning outcomes in
Civics subjects the material globalization class IV SDN 2 Brantaksekarjati Jepara.

Keywords: Make A Match, Cross Puzzle and Learning Outcomes.
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